LV — LatvieSu
SV23145 Spéle - Krustini un nullites jeb Desas

Lai sagatavotos spélei, izveido spéles pamatni, saliekot kopa koka
pamatni, akrila virsmas un 4 koka balstus, izveidojot trisdimensionalu
spéles virsmu (3 x 3 x 3) ar 9 spéles lauciniem katra no trim l[imeniem.

Spélétaji izvélas sev vienu no zimém (X vai
O) un sava gajiena izvieto vienu no Sis
zimes kauliniem uz spéles pamatnes,
jebkura no Iimeniem. Spélétajs savu
kaulinu var novietot tikai tuksajos
kvadratveida laucinos. Ta, viens aiz otra,
spéletaji liek savus X vai savus O kaulinus
[tdz visi kaulini ir izlikti uz spéles pamatnes.
Tikhidz visi kaulini ir izvietoti, spéli uzvar
dalibnieks, kurS izveidojis visvairak
veiksmigo kombinaciju (3 vienadi viena
rinda).

Piezime: spélétajs sava pirmaja gajiena
nedrikst nolikt kaulinu uz centra laucina
(centra laucins uz vidéja [lmena pamatnes).
Viena gajiena speéletajs drikst izlikt uz
pamatnes tikai vienu kaulinu. Rindu no
trim vienadiem kauliniem drikst veidot
jebkura virziena. Rinda var veidoties
horizontali, vertikali vai pa diagonali,
kombingjot rindu no kauliniem viena
[fmeni vai dazados limenos, ka redzams
attela.

Spéléjot spéli viena limeni, var ieviest vél papildus noteikumus, variéjot so klasisko
galda spéli:

Spéles variants nr.1: spélétaji izvélas sev vienu no Zzimém (X vai O) un sava gajiena
izvieto vienu no $is zimes kauliniem uz spéles pamatnes. Spélétajs savu kaulinu var
novietot tikai tuk$ajos kvadratveida laucinos. Ta, viens aiz otra, spélétaji liek savus X
vai savus O kaulinus lidz kads uzvar vai beidzas kaulini. Spéles mérkis — izvietot savus
kaulinus ta, lai izveidotos rinda no trim vienadiem kauliniem (horizontali, vertikali vai
pa diagonali). Spélétajs, kuram pirmajam izdodas sarindot savus 3 kaulinus viena
rinda, uzvar!

Spéles variants nr.2: spélétaji NEIZVELAS noteiktu zZimju veidu (X vai O). Sava gajiena
spéléetajs var izveléties un izvietot jebkuru no kauliniem. Sava gajiena spélétajs var
izlemt, vai izvietot uz pamatnes vienu no O kauliniem vai vienu no X kauliniem. Tapat
ka ieprieks, spélétajs savu kaulinu var novietot tikai tukSajos kvadratveida laucinos.
Ta, viens aiz otra, spélétaji liek kaulinus Iidz kads uzvar vai beidzas kaulini. Spéles
meérkis — izvietot kaulinus ta, lai izveidotos rinda no trim vienadiem kauliniem
(horizontali, vertikali vai pa diagonali). Spélétajs, kuram pirmajam izdodas sarindot 3
vienadus kaulinus viena rinda, uzvar!

Spéles variants nr.3: spélétaji izvélas sev vienu no Zzimém (X vai O) un sava gajiena
izvieto vienu no Sis zimes kauliniem uz spéles pamatnes. Spélétajs savu kaulinu var
novietot tikai tuksajos kvadratveida laucinos. Ta, viens aiz otra, spélétaji liek savus X
vai savus O kaulinus Iidz kads zaudé vai beidzas kaulini. Spéles mérkis — izvietot savus
kaulinus t3, lai neizveidotos rinda no trim vienadiem kauliniem (horizontali, vertikali
vai pa diagonali). Spélétajs, kurs sarindo savus 3 kaulinus viena rinda, zaudg, bet otrs
spélétajs - uzvar!

Spéles variants nr.4: spélétaji izvélas sev vienu no zimém (X vai 0), tacu izmanto tikai
3 no spéles kauliniem. Sava gajiena spélétaji izvieto vienu no Sis zimes kauliniem uz
spéles pamatnes. Kad visi 3 kaulini izvietoti uz spéles laukuma, sakas spéles otrais
[imenis, kad spélétaji savus 3 kaulinus var parvietot pa spéles laukumu lidz izdodas
tos sarindot viena rinda. Katra gajiena spélétajs var parvietot tikai vienu no saviem
kauliniem. Kaulinus var parvietot tikai uz blakus esoSo laucinu (dodoties horizontali
vai vertikali, bet nekad pa diagonali). Spélétajs savu kaulinu var novietot tikai
tuksajos kvadratveida laucinos. Spéles mérkis — izvietot savus kaulinus ta, lai
izveidotos rinda no spélétaja trim vienadajiem kauliniem (horizontali, vertikali vai pa
diagonali). Spéléetajs, kuram pirmajam izdodas sarindot savus 3 kaulinus viena rinda,
uzvar!

Piezime: spél€jot Sos atvasinatos spéles variantus, ieteicams izmantot 5 “X” kaulinus un 5 “O”
kaulinus.



LT - Lietuviy*

SV23145 Zaidimas - Epiniai kryzZiukai ir nuliukai

Trimaté KryZiuky—nuliuky versija

Rekomenduojamas amzius: nuo 6 mety.

Zaidimo sudétis: 1 mediné lenta, 2 akrilinés lentos,
4 mediniai strypai, 13 raudony péstininky, 13

meélyny péstininky

Kaip Zaisti: Norint paruosti zaidimg, reikia
surinkti medinj pagrindg, 2 akrilines lentas ir 4
medinius strypus taip, kad susidaryty trimateé
3x3x3 gardelé, su 9 langeliais kiekviename is
trijy sluoksniy.

Zaidéjai pasirenka Zenklg (“X” arba “O”) ir
paeiliui deda savo pasirinkto Zenklo péstininkus
j tuscius gardelés langelius, bet kuriame
pasirinktame sluoksnyje. Kai visi péstininkai
sudedami j gardele, laimi tas Zaidéjas, kuris turi
daugiausiai trijy vienoje eiléje!

Pirmasis kiekvieno Zaidéjo éjimas negali buti j
gardelés centrinj langelj (vidurinio sluoksnio
centrinj langelj).

Zaidéjai deda tik po vieng péstininka per éjima,
bet kuriame sluoksnyje. Trys vienoje eiléje gali
bati horizontaliai, vertikaliai arba jstrizai
viename sluoksnyje arba per visus tris
sluoksnius, kaip parodyta paveikslélyje.

EE — Eesti
SV23145 Mang — Eepiline trips-traps-trull

Trips-traps-trulli 3D-versioon.

KOLMEMOOTMELINE!
KOLM KORDA AGEDAM!

Vanus alates: 6 - 99-aastastele.

Komplektis: 1 puitplaat, 2 akriillplaati, 4
puitvarrast, 13 punast nuppu, 13 sinist nuppu.

Mangu ettevalmistusena tuleb omavahel
kokku panna puitplaat, 2 akrtlplaati ja 4
puitvarrast, moodustades kolmemddtmelise (3
x 3 x 3) ruudustiku, kus koigil kolmel kihil on 9
ruutu.

Mangijad valivad simboli ("X" voi "O") ja
asetavad valitud siimboliga nuppe kordamoédéda
ruudustiku tiihjadele ruutudele, otsustades iga
kord ise ka selle, mis kihile nupp panna. Kui k&ik
nupud on ruudustikule asetatud, selgub voitja —
mangija, kellel on kdige rohkem kolmeseid ridu.

Kumbki madngija ei tohi esimene kdiguna oma
nuppu panna ruudustiku keskel olevale
ruudule (keskmise kihi keskmisele ruudule).
Mangijad panevad iga kdiguga mis tahes kihile
vaid Uhe nupu. Kolmesed read vdivad olla
horisontaalsed, vertikaalsed voi diagonaalsed,
moodustunud thel kihil voi tle kolme kihi, nagu
pildil ndidatud.




Three-dimensioal Tic Tac Toe
CONTENTS (1): 1 wooden board, 2 acrylic boards, 4
wooden rods, 13 red pawns, 13 blue pawns

HOW TO PLAY: To set up the game, the wooden base board,
2 acrylic boards and 4 wooden rods should be assembled, so
to form a three-dimensional grid of 3x3x3, with 9 squares on
each of the three layers.

The players choose a mark ('X’ or ‘O’) and place the pawns of
their chosen mark in turns, in the empty squares of the grid, in
any layer of their preference. Once all pawns are placed on the
grid, the player with the greatest number of 3-in-a-rows wins!

The first move of the game for each player cannot be in the
center square of the grid (center square of the middle layer).
The players place only one pawn per turn, in any layer. The
3-in-a-row can be horizontal, vertical or diagonal placed in one
layer or across the three layers, as seen in the image(2).

Tpwobidotorn Tpilda
MEPIEXOMENA (1): 1 §0Awn Bdorn, 2 akpUAKEG BATELS,
4 &0Nveg paBdot, 13 KOKKA THOVL, 13 ke Tovial

OAHFIEZ: T va omBel 10 mayvid, xpeldletal va
ouvappoloynBouv n VAN Baon, ta Svo dladava enineda
Kat T 4 EUAGKIaL o€ éva TAEYpaL 3x3X3, pe 9 TETpAywva O
KaBe éva oo ta 3 enineda.

Ot maikteg Stadéyouv oupBoro (X' i ‘O’) kaw pe T oepd
TOMoBeTOVV TA TUOVIAL TOU CUMPOAOU TIoU ETEAEEQY, oTal
adela TeTpdywva Tou TAEypaTog. ‘Otav OAa Ta oVl €xouv
tornoBetnBel, oL Maikteg peTpave TOOEG TPIAEG €xeL O
KaBEVaG Kal aUTOG UE TG TEPLOoOTEPEG KEPSIZeL!

H mpwtn kivnon tou mayvidlol yla tov Kabe maiktn Sev
WIOopEL va. glval 0To KEVTIPLKO TETPAYWVO (KevTpikry B€on tou
peoaiou emumédou). O kabe maiktng oTn oelpd Tou TomoBeTel
€val TovL, o€ omolo eninedo BéAel. Ot TPIALEG pmopolv va
elval opllovTLeg, katakopudeg fi Slaywvieg, o éva 1 tpla
enineda, OnMwe dpaivetal oTnv eKoOva (2).

Dreidimensionales Tic Tac Toe
INHALT (1): 1 Holzbrett, 2 Acrylplatten, 4 Holzstébe,
13 rote Kreise, 13 blaue Kreuze

SPIELANLEITUNG: Um das Spiel einzurichten, werden das
holzerne Grundbrett, 2 Acrylbretter und 4 Holzstangen
zusammengebaut, um ein dreidimensionales Raster von 3 x 3
x 3 Feldern zu bilden, mit 9 Quadraten auf jeder der drei
Ebenen.

Die Spieler wahlen ein Symbol (X" oder ‘O’) und platzieren die
Spielsteine ihres gewdhlten Symbols abwechselnd auf ein
noch unbesetztes Feld, in der Ebene ihrer Wahl. Sobald alle
Spielsteine auf dem Raster platziert sind, gewinnt der Spieler
mit den meisten 3er- Reihen!

Der erste Zug des Spiels fur jeden Spieler kann nicht im
mittleren Quadrat des Rasters (mittleres Quadrat der
mittleren Ebene) stattfinden. Die Spieler setzen nur ein
Spielstein pro Zug in eine beliebige Ebene. Die 3er-Reihen
konnen horizontal, vertikal oder diagonal in einer Ebene, oder
Uber drei Ebenen platziert werden (siehe Abbildung 2).

3 en Raya Tres Dimensiones
CONTENIDO (1): 1 tablero de madera, 2 tableros

acrilicos, 4 varillas de madera, 13 fichas rojas, 13
fichas azules

COMO JUGAR: Para construir el juego se debe ensamblar el
tablero base de madera, 2 tableros acrilicos y 4 varillas de
madera, de manera que se forme wuna cuadricula
tridimensional de 3x3x3, con 9 cuadrados en cada una de las
3 capas.

Los jugadores eligen una marca (“X” o “O”) y colocan los
peones de su marca elegida por turnos, en las casillas vacias
de la cuadricula, en cualquier capa de su preferencia. Una vez
que todos los peones estan colocados en la cuadricula, jel
jugador con el mayor nimero de 3 en raya gana!

El primer movimiento del juego para cada jugador no puede
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estar en el cuadrado central de la cuadricula (cuadrado central
de la capa intermedia). Los jugadores colocan solo un pedn por
turno, en cualquier capa. Los 3 en raya pueden ser en
horizontal, vertical o en diagonal colocados en una capa o en
las tres, como se ve en la imagen (2).

Tic Tac Toe tridimensionnel
CONTENU (1): 1 planchette en bois, 2 panneaux en
acrylique, 4 tiges en bois, 13 pions rouges, 13 pions Bleus

COMMENT JOUER: Instructions pour l'assemblage du Epic
Tac Toe: Placer la planchette de bois et les 4 tiges en bois et les
deux planches dacrylique pour former une grille
tridimensionnelle ayant 9 cases sur 3 niveaux.

Regles du jeu :

Les joueurs choisissent un symbole O ou X et placent un seul
pion a chaque tour dans une case vide. Pour le premier tour
dujeu, lesjoueurs ne peuvent pas placer leur pion dans le
plateau central. Par la suite les joueurs placent leurs pions a
chacun leur tour sur une case vide sur n'importe quel niveau.

Une fois que tous les pions sont placés dans le jeu. Le joueur
qui a le plus grand nombre de rangée de 3 gagne la partie. La
rangée de trois peut-étre horizontale, verticale ou diagonale
placée dans un niveau ou sur les trois niveaux, comme on le
voit sur les illustrations (2).

Tris tridimensionale
CONTENUTO (1): 1 piano in legno, 2 piani in acrilico, 4
sostegniin legno, 13 pedine rosse (0), 13 pedine blu (X)

COME SI GIOCA: Preparazione: per iniziare il gioco assemblare
il ripiano in legno e i 2 ripiani trasparenti con i 4 sostegni come
in figura, formando un piano di gioco in 3 dimensioni con 27
caselle in totale. Lo scopo del gioco ¢ allineare 3 pedine, come
nel classico “Tris”, ma la fila puo essere orizzontale (tutta su un
piano) oppure usando i 3 piani, in verticale oppure diagonale.

Svolgimento: i giocatori scelgono il proprio segno (“0” o “X”),
e piazzano le proprie pedine, una per turno, nelle caselle
vuote dei 3 piani di gioco. Una volta terminate le pedine, chi
avra realizzato il maggior numero di “3-in-fila” avra vinto.

Durante il primo turno di gioco nessun giocatore puo porre la
propria pedina nella casella centrale del piano centrale. Si
posiziona una pedina per turno, su qualsiasi piano. | “3-in-fila”
possono essere in orizzontale, verticale o diagonale, come in
figura (2). I punteggio si calcola dopo aver giocato tutte le pedine.

Driedimensionaal boter, kaas en eieren
INHOUD (1): 1 houten bord, 2 acryl borden, 4 houten
pijlers, 13 rode schijven, 13 blauwe schijven

HOE TE SPELEN: Om het spel op te zetten, moeten het
houten basisbord, 2 acrylplaten en 4 houten pijlers worden
gemonteerd, zodat een driedimensionaal raster van 3x3x3
wordt gevormd, met 9 vierkanten op elk van de drie lagen.

De spelers kiezen een merkteken ("X’ of ‘O’) en plaatsen de
pionnen van hun gekozen merkteken om de beurt, in de lege
vakjes van het raster, in een laag van hun voorkeur. Zodra alle
pionnen op het rooster zijn geplaatst, wint de speler met het
grootste aantal 3-op-een-rijen!

De eerste zet van het spel voor elke speler mag niet in het
middelste vierkant van het raster zijn (middelste vierkant van
de middelste laag). De spelers plaatsen slechts één pion per
beurt, in elke laag. De 3-op-een-rij kan horizontaal, verticaal of
diagonaal in één laag of over de drie lagen worden geplaatst,
zoals te zien is in de afbeelding (2).

Trzypoziomowa gra Kétko i Krzyzyk

ZAWARTOSC (1): 1 drewnana tabliczka, 2 akrylowe
tabliczki, 4 drewniane kotki, 13 czerwonych pionkéw, 13
niebieskich pionkdw

JAK GRAC: Aby przygotowac gre nalezy zmontowac drewniang
plansze, 2 tablice akrylowe i 4 drewniane kotki, tworzac
tréjwymiarowa siatke 3x3x3, z 9 kwadratami na kazdej z trzech
warstw.

Gracze wybierajg symbol (‘X" lub ‘O’) i umieszczajg pionki z
wybranym symbolem po kolei, na pustych polach siatki, w
dowolnej warstwie wedtug swoich preferencji. W pierwszym
ruchu gry zaden z graczy nie moze umiesci¢ pionka na
Srodkowym kwadracie siatki (Srodkowym kwadracie srodkowej
warstwy). Gracze umieszczajg tylko jednego pionka na ture, w
dowolnej warstwie.

Gdy wszystkie pionki zostang umieszczone na siatce wygrywa
gracz z najwieksza liczbg 3 takich samych symboli w rzedzie!
Trojka w rzedzie moze by¢ umieszczona poziomo, pionowo lub
ukosnie w jednej warstwie lub w poprzek trzech warstw, jak
wida¢ na obrazku (2).

Xsi O tridimensional
CONTINUT (1): 1 tabld de joc din lemn, 2 table de joc din
acrilic, 4 stalpi din lemn, 13 pioni rosii, 13 pioni albastri

CUM SE JOACA: Pentru pregitirea jocului se asambleaza
tabla de lemn, cele 2 table acrilice si cei 4 stalpi de lemn
pentru a forma un cub tridimensional de 3x3x3, cu 9 pdtrate
pe fiecare dintre cele 3 niveluri.

Jucdtorii aleg un semn (X sau O) si plaseaza pionii pe locul dorit
pe rand, in patratele goale de pe tablele de joc, la nivelul dorit.
Dupa ce toti pionii sunt amplasati pe tablele de joc, castigator
este cel care are cel mai mare numar de 3 pioni in linie!

Prima mutare din joc pentru fiecare jucator nu se poate face
n centrul tablei de joc (patratul din centrul nivelului de joc din
mijloc). Jucatorii plaseaza cate un pion pe tura, indiferent de
nivel. Cei 3 pioni in linie pot fi amplasati orizontal, vertical sau
diagonal, pe un nivel sau pe cele 3 niveluri, conform imaginii (2).

L59356bBmMAneMgd0s60 Tic Tac Toe
898500376mm0y (1): B0l o3, 2 93MMNL R, 4
bols 3memmbs, 13 Hoogann @ogyms, 13 iy
B0gghs
Mmgmm  30000058m0: 053530l ELLHYgdS©,  bob
boyMEgbn o, 2 93Mmol sxs s 4 Bol 3membs

16 oymb  ofymdomo,  Moocs  AaBmysenndgls
bodgobBMInaMgd0sbn  doy  3x3x3, 9 3350MSBNM
0nomIym Lo BgbsBY.

9mm85397900 0hY336 B0BSBL (“X” 6 “O”) s v;83LYdI6
003056000 sfhgymmo 60360l BnagnMgdl MogMmogmdom,
0000l 3oM0gam  33000MoE0dn, Bomn  P30Mo@glbmdals
6300L807M 39b6s30.

9ol 390098, MoE Y33 BguMe 3obme3zbigds dowydo,
9mmo8ady, MmMAJmLsE o33 y3gmsby dg@&n 3-0H3Mmn3dn
9ymazn 08sMx330L.

000MIP0 IMsdsdobm3znl 08530l 300330 BadXN
o 330dmgds nymb do@nls 336@Mmamym Bmgsbby (dne
@360l 306@MoyMo  33000Mo@0N).  BmMos3sd71700
500369036 BbmemmeE  gho Bognmol mnom  Lgamabg,
B6300L30gM  3gbsdn.  3-BgnBge  dgodengds  oymbs
3mmoBmbBomymn, 39MG030myMo o6 nsgmbscmymo,
9mma3Lgomo g9fMmon B3gbsdn o6 LL3 BIBsdn, MmamMs
HobL LMooy (2).
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