LV — LatvieSu
SV23132 Spéle - Hanojas tornis

Spéles meérkis ir parvietot visu piramidu no pirma
kocina uz pédejo kocinu.

[ S I Tadu tas neblt nav tik viegli, jo jaievéro talak
noraditie noteikumi:
—_—

1. Katra gajiena spélétajam janonem augséjais disks no vienas no rinku
kaudzitem (piramidam) un janovieto tas uz kadas citas kaudzites augséja
rinka vai janoliek uz tuksa kocina, ja tads ir pieejams.

2. Vienlaikus drikst parvietot tikai vienu rinki jeb disku.
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3. Rinki, kas tiek parvietots, nedrikst nolikt uz mazaka rinka.
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Spélé var izmantot dazadu rinku skaitu, lai variétu spéles gritibas pakapi, -
sakot no 3 rinkiem, kas ir vieglakais trenina variants, lidz pat 8 diskiem jeb
rinkiem.
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Minimalais gajienu skaits, kas nepiecieSams, lai atrisinatu Hanojas torna
miklu, ir aprékinams péc formulas "2n - 1", kur "n" ir izmantoto disku jeb
rinku skaits. Pieméram, ja spélé ar 4 diskiem, minimali vajadzigais gajienu
skaits, lai to atrisinatu, badtu 7 gajieni (2x4 -1 = 7).

LT - Lietuviy*
SV23132 Zaidimas - Hanojaus bokstas
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Rekomenduojamas amZius: nuo 6 mety.

Matematinis galvosukis, skatinantis strateginj
mastyma ir nuosekly samprotavima. Zaidimo
tikslas yra perkelti visus diskus ant 3 strypo.

_ Galvosikio tikslas — perkelti visg disky krivg ant
: paskutinio strypo, laikantis Siy taisykliy:

1. Kiekvienas éjimas susideda is virsutinio disko paémimo nuo vienos krivos
ir padéjimo ant kitos krdvos arba ant tuscio strypo.

2. Vienu metu galima perkelti tik vieng diska.
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3. Jokiu atveju diskas negali biti padétas ant mazesnio disko.

Lo

Sj galvosiikj galima Zaisti su skirtingu disky skai¢iumi. Nuo vos 3 disky, kaip
lengvo pradinio pratimo, iki 8 disky.
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Minimalus éjimy skaicius, reikalingas “Hanojaus boksto” galvosukiui
iSspresti, yra 2n - 1, kur ‘n’ reiskia disky skaiciy. Pavyzdziui, jei ZaidZiama su
4 diskais, minimalus éjimy skaicius bty 15 éjimuy.



EE — Eesti*
SV23132 Mang — Hanoi torn

Vanus alates: 6 - 99-aastastele.

Matemaatiline  mdoistatus, mis edendab
strateegilist maotlemist ja jarjestikust
- arutluskdiku. Mdngu eesmark on liigutada koik
. kettad tornile 3.

Moistatuse eesmadrk on viia kogu ketaste virn
viimasele vardale, jargides jargmisi reegleid:

1. Iga kaik seisneb selles, et voetakse tGlemine ketas lihelt virnalt ja asetatakse
see teise virna peale voi tiihjale vardale.

2. Korraga tohib liigutada ainult thte ketast.
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3. Suuremat ketast ei tohi asetada vaiksema peale.

M@distatust saab mangida erineva arvu ketastega. Alates 3 kettast, mis sobib
lihtsaks harjutamiseks, kuni 8 kettani.

Minimaalne arv kdike, mis on vajalik Hanoi torni lahendamiseks, on 2n - 1,
kus ,,n“ on ketaste arv. Naiteks kui mangida 4 kettaga, oleks minimaalne
lahendamiseks vajalik kdikude arv 7.
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EL. MUpyog Tou Avol. MephapBavovtat 1 E0Awn Baon,
3 otrheg kat 8 Siokol.EN. Tower of Hanoi. 1 wooden
base, 3 rods and 8 disks included. DE. Turm von Hanoi.
1 Holzsockel, 3 Stangen und 8 Scheiben enthalten. ES.
Torre de Handi. 1 base de madera, 3 barras y 8 discos
incluidos. FR. Tour de Hanoi. Il comprend 1 socle en
bois, 3 colonnes et 8 disques. IT. Torre di Hanoi. 1 base
inlegno, 3 assi e 8 dischi inclusi. KA. Hanoi-ols 3md3on 1
bol doMmo, 3 3MEMbs s 8 oo,

A

O ot6x06 Tou mavidlov eival vor uetaknBel
OAn n mwpapida amd v MPWIn oTHAN OtV
Tpltn, akoAoUBWVTAC TOUG MAPAKATW KAVOVEC:

1. H kaBe «ivnon amoteheltat and v petadpopd evog
biakou amé pia othin oe pia GAAn.

2. Movo évag biokog punopet va petakwvnBel kabe d)opon.

3. MpéneL mavta va tonobete(tat o pkpog Siokog mavw
O0TOV HEYAAO Kal OXL avTioTpoda.

To mawvibt unopa va matel pe Sadopa mARON
6L0va Ao povo 3 Siokoug, yla e€doknon oty apxn,
péxpt kat 8. Ou eldyxloteq SUVATEG KWAOELG TOU
xpeLaovtal yla tnv Abvon eivat 2v-1, 6mou ‘v’ o aplBuog
Twv Slokwv. Ma mapadeypa, yia va Aubet o ypidog pe 4
Slokoug, oL eAaxLOTEG SUVATEG KW OELG lval 7.

The aim of the puzzle is to move the entire stack
to the last rod, following the below rules:

1. Each move consists of taking the upper disc
from one of the stacks and placing it on top of
another stack or on an empty rod.

2. Only one disc may be moved at a time.
3. No disc may be placed on top of a disc that is smaller
than it.

The puzzle can be played with various quantities of
discs. From only 3 discs, as an easy practice beginning,
to 8 discs. The minimum number of moves required to
solve a Tower of Hanoi puzzle is 2n - 1, where ‘'n’ is the
number of discs. For example, if playing with 4 discs, the
minimum moves to solve it would be 7 moves.

Das Ziel des Puzzles ist es, den gesamten Stapel
von der ersten Stange zur dritte zu verschieben,
wobei die folgenden Regeln zu beachten sind:

1. Jede Bewegung besteht darin, ein Scheibe von einer
Stange in eine andere zu verschieben.

2. Es kann immer nur ein Scheibe verschoben werden.

3. Kleine Scheiben sollten immer auf die groRe gelegt
werden und nicht umgekehrt.

Das Puzzle kann mit verschiedenen Scheibensatzen
gespielt werden. Von nur 3 Scheiben, um am Anfang, zu
Gben bis zu 8. Die minimal moglichen Bewegungen, die
fur die Losung benotigt werden, sind 2n-1, wobei ,n“
die Anzahl der Scheiben ist. Um beispielsweise ein
4-Scheiben-Puzzle zu 16sen, sind die minimal moglichen
Zige 7.

El objetivo del juego es mover toda la pila a la
Ultima barra, aplicando las siguientes reglas:

1. Cada movimiento consiste en tomar el disco
superior de una de las pilasy colocarlo encima de otra
pilaoen una barravacia.

2. Solo se puede mover un disco a la vez.
3. No se puede poner un disco mas grande encima de
uno mas pequefio.

El juego se puede jugar con todos los discos, o
comenzando con 3 discos y luego aumentando hasta 8.
El nimero minimo de movimientos necesarios para
resolver un rompecabezas de la Torre de Hanoi es 2n-1,
donde n es el nimero de discos. Por ejemplo, si se juega
con 4 discos el nimero minimo de movimientos es 7.

Le but du puzzle est de déplacer tous les
disques jusqu’a la derniere tige , en suivant les
regles ci-dessous :

1. Chaque mouvement consiste a prendre le disque
supérieur d'une des piles et a le placer au-dessus
d'une autre pile ou sur une tige vide. Les disques
peuvent aller venir librement sur les tiges tout en
respectant les regles suivantes.

2. On déplace un seul disque a la fois.

3. Un disque ne peut jamais étre posé sur un disque plus
petit.

Le puzzle peut étre joué avec différentes quantités de
disques. C’est une pratique facile, on peut jouer avec
seulement 3 disques, le minimum de coups pour le
résoudre serait de 7 coups. A 8 disques, le nombre
minimum de coups requis pour résoudre un casse-téte
de la Tour de Hanoi est de 2n - 1, ol « n » est le nombre
de disques.

Scopo del gioco e spostare la pila di anelli dal
primo all’'ultimo asse, con le seguenti regole:

1. Una mossa consiste nello spostare I'anello superiore
di una pila sopra un’altra pila oppure su un asse
ancora vuoto.

2. Si pud muovere solo un disco per volta.

3. Non si puo mettere un disco sopra uno pil piccolo.

Il gioco si puo giocare con tutti i dischi, oppure iniziando
con 3 dischi e aumentando poi fino a 8. Il numero
minimo di mosse necessario per risolvere il rompicapo e
2n-1, in cui n € il numero di dischi utilizzati. Ad esempio,
giocando con 4 dischi il numero minimo di mosse & 7.
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