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DJ08587 Logikas spéle — Meza dzivnieki > B

leteicamais vecums: no 7 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 1

Komplekta ietilpst: 50 uzdevumu kartinas (3 ~ <
gratibas pakapés), 1 karts ar vadlinijam, 24 koka ®

D e
Zetoni (4 gab. no katra dzivnieka) un 1 spéles S@IL@GIC

pamatne.

Spéles  merkis: izvietot
noraditos meza dzivniekus uz
spéles pamatnes ta, lai batu
ievéroti visi nosacijumi par
iespéjamam un
neiespéjamam kombinacijam.

Zetonu
_ . o _ ) skaits
Spéles norise: novietojiet spéles pamatni sev

priek8a un izvélieties uzdevuma kartinu ar
vélamo gritibas pakapi. Gritibas pakapi norada

simbols kartinas start:

Tad panemiet atbilstoSos dzivnieku Zetonus

noraditaja skaita, ka redzams uzdevuma kartinas augSpuse.

lzvietojiet Zetonus uz pamatnes, ka paradits uz uzdevumu kartinas.
Spéles pamatne

Uzdevuma kartina

Atlikusie zetoni,
kas vel jaizvieto
uz pamatnes

Tad méginiet atrast vienigo iesp&jamo risinajumu, ka izvietot paréjos
dzivniekus uz spéles pamatnes, nemot véra sekojosos ierobeZojumus un
noteikumus:

1., 2. un 3. gritibas limena uzdevumiem:
- 2 vienadi dzivnieki nedrikst bit savstarpgji savienoti!

Vienigais iznémums ir vavere, kas savukart ir obligati

jasavieno ar citu vaveri. .—.
2. grutibas imena uzdevumiem: H

- Stirna ir obligati jasavieno ar buku.

3. gratibas limena uzdevumiem:
- Lapsa nedrikst bat savienot ar zaki.

UZDEVUMA PIEMERS:

Uzdevums
atrisinats

Katram uzdevumam ir tikai viens atrisinajums.
Katra uzdevuma atrisindjumu atradisiet bukleta beigas.

Spéles autors: Cedric Martinez.



LT — Lietuviy WOODANIMO
(-]

DJ08587 Loginis Zaidimas - MiSko gyviinai

Amzius: tinka nuo 8 mety

Zaidéjy skaicius: 1

Sudeétis: 50 isstkio korteliy (3 sudétingumo lygiai),
1 Greitos pagalbos kortelé, 24 mediniai Zetonai

(po 4 kiekvieno gyvino) ir 1 Zaidimo lenta.

> o %e
SOLOGIC
Zaidimo tikslas: 13déstyti
nurodytus gyvinus miske,
laikantis  taisykliy apie

galimas ir negalimas
kombinacijas.

Zaidimo eiga: Padék Zaidimo lenta priesais save.
Pasirink iSStkio kortele.
Sudétingumo  lygiai  pazizyméti  spalvotais

Zetony
skaicius

taskeliais:

Pasiimk nurodytg kiekj gyviny Zetony.

Padék Zetonus ant Zzaidimo lentos taip, kaip parodyta uzduoties korteléje.

Usduoties korteld Zaidimo lenta
Zauones Kortele uh Zetonai,
kuriuos reikia

padéti

Surask vienintelj galima sprendima, kaip padéti likusius gyvinus ant Zaidimo
lentos, laikantis Siy taisykliy:

1,2ir3LYGIS:
- 2 vienodi gyvunai negali biti sujungti tiesiogiai!

VIENINTELE ISIMTIS yra voveré — ji turi biti sujungta .—.

su kita vovere.

2 LYGIS: H
- Elniuka reikia sujungti su elne.

3LYGIS: W
- Lapé negali bati sujungta su kiskiu.

i .
o .

Juos galite rasti instrukcijos pabaigoje.
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Zaidimo autorius: Cedric Martinez.
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Vanus alates: 7 - 99-aastastele

Mangijate arv: 1

Komplekti kuuluvad: 50 dlesandekaarti (3

raskusastet), 1 kiirjuhendkaart, 24 puidust nuppu ® .Q.
(4 iga looma kohta) ja 1 mangulaud. S@IL@GIC

Mangu eesmark: Paigutada
ndidatud loomad metsa,
jargides vOimalike ja
vOimatute kombinatsioonide
reegleid.

Mangu kaik: Aseta mangulaud enda ette. Vali
Uiks Ulesandekaart. Raskusastmeid tdhistavad

Nuppude
arv

Ummargused tapid:

Vota loomade nupud kaardil ndidatud kogustes.

Aseta nupud lauale nii, nagu on naidatud iilesandekaardil:

Maéngulaud

Ulesandekaart

Paigutamata nupud

Leia ainus voGimalik lahendus (lejaanud loomade paigutamiseks
mangulauale, jargides jargmisi reegleid:

TASEMED 1, 2 JA 3:
- 2 Uhesugust looma ei tohi olla omavahel otse tihendatud!

AINSAKS ERANDIKS on orav, mis peab olema
Uhendatud teise oravaga.

:

TASE 2:
- Hirvepoeg peab olema ihendatud hirveemaga.

TASE 3:
- Rebane ei tohi olla Glhendatud janesega.

ULESANDE NAIDE:

cos EII

Ulesanne lahendatud

Iga tlesande jaoks on ainult tks Gige lahendus!
Lahendused leiad vihiku I6pust.

Mdingu autor: Cedric Martinez.
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m LOGIC GAME & 7-99venrs Iﬁﬁq\ 1 PLAYER

CONTENTS OF THE GAME:
50 challenge cards (3 levels of difficulty), 1 Quick Guide Card, 24 wooden
tokens (4 of each animal) and 1 game board.

AIM OF THE GAME:
Position the animals indicated in the forest while respecting the rules on
possible and impossible combinations.

Number

HOW TO PLAY: of tokens

- Place the game board in front of you.
« Choose a challenge card.

Increasing levels of difficulty are
shown by

« Take the animal tokens in the
quantities indicated.




« Place the tokens on the board as shown on the challenge card.

Board
Challenge card

Remaining tokens
to be placed




« Find the only possible solution to place the remaining animals on the board, while
respecting the following rules:

LEVELS 1,2 AND 3
- 2 identical animals cannot be connected directly.

The ONLY EXCEPTION is the squirrel, which must be connected
to another squirrel.

idd

LEVEL 2
- A fawn must be connected to a doe.

:

LEVEL 3
- The fox must not be connected to a hare.

E



CHALLENGE EXAMPLE:

Challenge solved

There is only one solution for each challenge!
Solutions can be found at the end
of this booklet.

A game by Cédric Martinez.
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JIOTUYECKAA UTPA 7-99 NET 'ﬂ,i‘ﬂ\ 1 UrPOK

50 KapToueK ¢ 3afaHnAMM (3 YpOBHA CI0XKHOCTH), 1 MamATKa,
24 nepeBsHHble GULIKK (MO 4 Ha KaXK[oe KMBOTHOE) U 1 nrpoBoe norne.

pa3mMecTUTb KMBOTHBIX B nlecy, cobniofas NpaBuia, Mo KOTOPbIM OHM
06beMHAITCA APYT C APYTOM.

KonuuectBo

“ nuwek
« Monoxwute nepen coboin nrpoBoe none. ¢

- BoiGepuTe KapTOUKy C 3apaHuem.
YpoBeHb CNOXKHOCTM 0603HAuUEH B
BUIE KPY>KKOB

» Bosbmute d)I/ILIJKI/I C XXUBOTHbIMWN
B YyKa3aHHOM Konmn4yecTtse.




+ [omectute ¢MLUKM Ha UTpOoBOe MoJie TakK, KaK YKa3aHO Ha KapTo4Ke C 3afjaHneM.

Mone
KapTtouka c 3agaHunem

eToHbl, KOTOopble HY>XHO
pa3mecTnuTb Ha none



« Hangute ofiviH BO3MOXHbI CNOCO6 A5 pa3MeLLeHNA OCTaBLIMXCA XUBOTHbIX Ha
none. lNpu 3ToM yunTtbiBanTe Cnegytowne npasuna:

- 2 OANHAKOBbIX »KUBOTHbIX He moryT 6bITb coeHeHbl I'IpFlMOI7I NUHWERN.
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3A UCKIMIOYEHWEM 6enku, KoTopas Bceraa o6beArHAETCA B Napy € ApYroi 6enkoin.

i

- OneHeHOK JomKeH Bcerga 6bITb B nape c naHbto.

:

- Jlnca He MOXeT 6bITb B Nape ¢ 3aiUem.

?



FoToBOE 3apaHne

Y Ka)Kao0ro 3afjaHnA eCTb TOJIbKO OQHO
pelueHne!
PelweHnsa npueeaeHbl B KOHLEe 6poLutopbl.

Asmop uzpei: Cedpuk MapmuHes.



