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DJ08581 Logikas spéle - Kubologika 9

CUBOLOGIC 9
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leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1

Komplekta ietilpst: spéles pamatne ar
paaugstinatam malam, 9 koka kubi un 30
uzdevumu kartinas.
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Spéles meérkis: izveidot attélu, kas noradits uz
uzdevumu kartinas, izmantojot dotos koka kubus.
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Spéles norise: novietojiet pamatni un visus 9 kluciSus uz galda, uzdevumu
kartinas novietojot blakus. Paceliet vienu uzdevumu karti un meéginiet
izveidot attélu, kas redzams uz kartinas, grozot kubus un méginot atrast
pareizas Skautnes un savietojot tas pareizajas vietas uz pamatnes.

Katru attélu veido 3 rindas, katra pa 3 kubiem.

Katram uzdevumam ir tikai viens atrisinajums.

Katra uzdevuma atrisinGjumu atradisiet bukleta beigads.

LT — Lietuviy
DJ08581 Loginis zaidimas - Cubologic 9

Amzius: nuo 6 iki 99 mety
Zaidéjy skaicius: 1
Zaidimo sudétis: 9 mediniy kubeliy, 30
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Zaidimo tikslas: Atkurti uzduoties korteléje
esantj paveikslélj naudojant 9 kubeliy.

Zaidimo eiga: Padékite 9 kubeliy ant stalo. Pasirinkite uzduoties kortele.
Pabandykite atkurti ant uZzduoties kortelés esantj paveikslélj surade ir sudéje
teisingai sudéliotas kubeliy puses.

Kiekvieng paveikslélj sudaro 3 linijos po 3 kubelius.
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Kiekvienam issdkiui yra tik vienas sprendimas.

Atsakymus rasite Sios knygelés pabaigoje.



EE — Eesti
DJ08581 — Loogikamang — 9 loogikakuubikut

KANNATLIKKUST OPETAV MANG

Vanus alates: 6-99-aastastele

Mangijate arv: 1 mangija

Komplekti kuuluvad: 9 puukuubikut, 30
Ulesandekaarti, 1 puukandik.

Mangu eesmark: teha llesandekaardil olev pilt jarele, kasutades lheksat
kuubikut.

Mangu kaik: aseta liheksa kuubikut lauale. Vali vilja Uiks llesandekaart.
Proovi Ulesandekaardi pilt jarele teha, leides ja pannes kokku kuubikute
Oiged kiiljed.

Iga pilt koosneb kolmest reast, millest igaihes on k&rvuti kolm kuubikut.

Iga ilesande jaoks on ainult {iks vGimalik lahendus.

Lahendused leiad juhendi IGpust.



m A GAME OF PATIENCE | Koy gﬁ?

@ AIM OF THE GAME: Recreate the picture on the challenge card using
the 9 cubes.

How To PLAY: Place the 9 cubes on the table. Pick a challenge card. Try
to recreate the picture on the challenge card by finding and assembling
the correct sides of the cubes.

Each picture is composed of 3 lines of 3 cubes.
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There is only one possible solution for each challenge!
Solutions at the end of the booklet.



MO3AMKA 6-99 net fﬁ?‘ 1 Urpok

9 nepeBsHHbIX KY6MKOB, 30 KapToYeK C 3aZaHuAMM, 1 JepeBAHHbIM NOLHOC.

npu nomowmM 9 Ky6MKOB BOCMPOM3BECTU KapTUHKY KapTOUKM
C 3a/laH1eM.

Pa3mectute 9 Kyb6uKOB Ha cTosne. Bo3bmuTE KapTOuKy C
3ajaHueM. lMocTapanTech Bocco3aaTb KapTMHKY KapTouku nyTem noaéopa
U COBMELLEHUA COOTBETCTBYHOLMX CTOPOH KYOMKOB.

M306paxkeHne Bcerja COCTOMT M3 3 pAAOB, B KaKAOM M3 KOTOPbIX —
3 KybuKa. N
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CywwecTByeT TO/IbKO OAMH CNOCO6 BbINMONHEHMA KaXA0oro 3agaHums!
PeweHus — 8 KOHUe 6powiopbl.



