LV - LatvieSu
DJ08578 Logikas spéle - Pentanimo

PENTANIMO

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1

Komplekta ietilpst: spéles pamatne ar
paaugstinatam malam, 7 ilustrétas koka
detalas un 30 uzdevumu kartinas (4 dazadas
gratibas pakapés).

Gratibas limeni norada lapinu skaits:

S@IL@GIC

1.limenis 2.ITmenis 3.ITmenis 4.[imenis

Spéles mérkis: savietot uz pamatnes visas detalas jeb dzivniekus.

Spéles norise: novietojiet pamatni un visas 7 koka detalas uz galda,
uzdevumu kartinas novietojot tam blakus. Paceliet vienu uzdevumu karti un
izvietojiet atbilstosas koka detalas uz pamatnes, ka paradits uz uzdevumu
kartinas. Uzdevumu kartinas parada tikai detalu krasu, nevis dzivnieku. Péc
tam méginiet aizpildit paréjo plakni, izvietojot atlikusas detalas.

Katram uzdevumam ir tikai viens
atrisinajums.

Katra uzdevuma atrisingjumu
atradisiet bukleta beigas.

Spéles autors: Sébastien Decad.

LT — Lietuviy
DJ08578 Kantrybés Zaidimas - Pentanimo

* PENTANIMO

Amazius: nuo 5 iki 99 mety

Zaidéjy skaicius: 1

Zaidimo sudétis: 1 mediné lenta su langeliais,
7 iliustruotos medinés detalés, 60 isstkiy
korteliy (su vis sudétingesniu lygiu).
Sunkumo lygj nurodo lapeliy skaicius:

S@IL@GIC

1 lygis 3 lygis 4 lygis

Zaidimo tikslas: sudékite visus 7 gyvinus ant lentos.

iaidimo eiga' Padékite septynias gyvﬁnq detales ir iaidimo Ienta ant stan

vy -

sudéliokite atitinkamas detales ant lentos talp, kaip parodyta korteléje.
ISSdkio kortelése parodomos tik detaliy spalvos, o ne gyvinai. Tuomet
pabandykite su likusiomis detalémis uzdengti visus juodus langelius.

Kiekvienam isStkiui yra tik vienas g
sprendimasI »

Juos galite rasti instrukcijos pabaigoje.

Zaidimo autorius: Sébastien Decad.



EE — Eesti * PENTANIMO
DJ08578 — Loogikaming: Pentanimo > %

KANNATLIKKUST OPETAV MANG

Vanus alates: 5 - 99-aastastele
Mangijate arv: 1 mangija
Komplekti kuuluvad: 1 ruuduline puidust

mangulaud, 7 illustreeritud puittikki, 30
Ulesandekaarti (tasemelt jarjest raskemad). S@ IL@GI
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1. tase 2. tase 3. tase 4. tase

Mangu eesmark: panna mangulaual kokku k&ik seitse looma.

Mangu kaik: Pane seitse loomatlkki ja mangulaud lauale ning
Glesandekaardid nende korvale. Vali vilja Uks Ulesandekaart ja pane
vajalikud tiikid mangulauale, nagu kaardil ette ndidatud. Ulesandekaartidel
on naha vaid tiikkide varvid, mitte loomad. Seejarel proovi katta k&ik mustad
osad ulejaanud tiikkidega.

Iga Gilesande jaoks on ainult tiks véimalik
lahendus.

Lahendused leiad voldiku lopust.

Mdngu autor: Sébastien Decad.



SOLOGIC

JEU DE PATIENCE

60 CHALLENGES

+ 1 plateau quadrillé en bois

+ 7 pieces en bois illustrées
Sur le plateau, reconstituer . 60 cartes-défi

I'assemblage des 7 animaux.

« Placer les 7 piéces-animaux et le plateau sur la table, et poser les cartes-défis
a coté.

«Tirer une carte-défi et positionner les piéces imposées sur le plateau, comme
indiqué sur la carte. Seules les couleurs des piéces figurent sur les cartes-défi,
pas les animaux.

- Tenter alors de placer les piéces restantes de maniére a recouvrir parfaitement
les zones noires.

Niveau 1 Niveau 2
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Niveau 3 Niveau 4
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Pour chaque défi, une seule solution possible!

Solutions en fin de livret.
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SOLOGIC

A GAME OF PATIENCE

2 GAME CONTENTS J77C
AIM OF THE GAME +1 gridded wooden board

- 7 illustrated wooden pieces
Piece together all 7 animals « 60 challenge cards

on the board.

HOW TO PLAY @\

« Put the seven animal pieces and the board on the table and place the challenge
cards beside them.

« Pick a challenge card and position the relevant pieces on the board as shown
on the card. The challenge cards only indicate the colours of the pieces, not
the animals.

« Then, try to cover all the black parts with the remaining pieces.

60 CHALLENGES

Level 1 Level 2
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Level 3 Level 4
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For each challenge, there is one and only one possible solution.
Solutions can be found at the end of this booklet.



SOLOGIC

SPIL DER KREVER TALMODIGHED

60 UDFORDRINGER

« 1 kvadreret spilleplade i trae
« 7 illustrerede brikker i trae

Samle de 7 dyr pa spillepladen. « 60 udfordringskort

«Placer de 7 dyrebrikker og spillepladen pa bordet, og leeg udfordringskortene
ved siden af.

« Traek et udfordringskort og laeg de angivne brikker pa spillepladen, som vist
pa kortet. Kortene viser kun brikkernes farver, ikke dyrene.

« Du skal sa prove at placere de resterende brikker med henblik pa at deekke
de sorte zoner helt.
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60 3ALAHWI

Der er kun 1 lgsning til hver udfordring!
Lasninger i slutningen af haeftet.

12

SOLOGIC

TONIOBOJIOMKA

« 1 pa3buToe Ha KBagpaTbl

JepeBAHHOe NrpoBoe none
BOCCO3AaTb Ha UrpoBOM norne « 7 BepeBAHHbIX AeTanen ¢ pPUCyHKOM
KOM6I/IHaL|,VIIO 13 7 >KNBOTHbIX. «60 KapTouyek C 3afjlaHnamMm

- PaamecTutb Ha cTone 7 getanei c 306 pakeHneMm XMBOTHbIX M UTPOBOE Mofe,
PAAOM MONOXNTb KaPTOUKM C 3aaHUAMMN.

+ BbITAHYTb OfHY KapTOUKY C 3aflaHVeM 1 PacnoNioXnTb yKa3aHHble feTanu
Ha UrPOBOM MoOfe B COOTBETCTBMM C PUCYHKOM Ha KapTouke. Ha kKapToukax
npeacTaBeH TONbKO UBET feTaneil, 6e3 n3obpaeHns >KUBOTHOTO.

+ C NOMOLLbIO OCTABLUMXCA feTaNell NoCcTapaTbCA NOMHOCTbIO 3aKPbITh YYaCTKM
YepHOro LiBEeTa, He BbIXOAA 3a UX Kpasi.

YposeHb 1 YposeHb 2

YposeHb 3 YpoBseHb 4
2] )

CyLiecTBYeT TONIbKO OfMH CNOCO6 BbINONHEHMNA KaXKA0ro 3agaHus!
PelleHusA yKa3aHbl B KOHLe GpoLuopbl.



