LV - Latviesu @ CUBOLOGIC 16
DJ08576 Spéle - Kubologika 16 -

leteicamais vecums: no 8 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1

Komplekta ietilpst: spéles pamatne ar
paaugstinatam malam, 16 koka kubi un 30
uzdevumu kartinas.

Spéles mérkis: izveidot attélu, kas noradits S©L©Glc .

uz uzdevumu kartinas, izmantojot dotos koka kubus.

Spéles norise: novietojiet pamatni un visus 16 kluciSus uz galda, uzdevumu
kartinas novietojot blakus. Paceliet vienu uzdevumu karti un meéginiet
izveidot attélu, kas redzams uz kartinas, grozot kubus un méginot atrast
pareizas Skautnes un savietojot tas pareizajas vietas uz pamatnes.
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Katru attélu veido 4 rindas, katra pa 4 kubiem.

Uzmanies! Vairdkiem
kubiem  ir  identiskas
Skautnes: tas padara So
spéli tik sarezgitu!

Katram uzdevumam ir tikai viens atrisinajums.

Katra uzdevuma atrisindjumu atradisiet bukleta beigas.

LT - Lietuviy @ CUBOLOGIC 16
DJ08576 Loginis zaidimas - Cubologic 16 =

Amzius: nuo 8 iki 99 mety
Zaidéjy skaicius: 1
iaidimo sudétis- 16 mediniq kubeliy, 30

vy -

Zaidimo tikslas: Atkurti uZduoties korteléje S@IL@GIC .

esantj paveikslélj naudojant 16 kubeliy.

Zaidimo eiga: Padékite 16 kubeliy ant stalo. Pasirinkite uzduoties kortele.
Pabandykite atkurti ant uZzduoties kortelés esantj paveikslélj surade ir sudéje
teisingai sudéliotas kubeliy puses.

Kiekvieng paveikslélj sudaro 4 linijos po 4 kubelius.
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Atsargiai!l  Keli  skirtingi

kubeliai turi vienodas
krastines: del to Zaidimas
toks sudetingas!
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Kiekvienam issdkiui yra tik vienas sprendimas.

Atsakymus rasite Sios knygelés pabaigoje.
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KANNATLIKKUST OPETAV MANG

Vanus alates: 8-99-aastastele
Mangijate arv: 1 mangija
Komplekti kuuluvad: 16 puukuubikut, 30

Ulesandekaarti, 1 puukandik. §@|L@G|C

Mangu eesmadrk: teha Ulesandekaardil olev pilt jarele, kasutades 16
kuubikut.
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Mangu kdik: aseta 16 kuubikut lauale. Vali vélja iks Ulesandekaart. Proovi
Ulesandekaardi pilt jarele teha, leides ja pannes kokku kuubikute dGiged
kiljed.

Iga pilt koosneb 4 reast, millest igatihes on korvuti 4 kuubikut.
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Ole ettevaatlik! Mitmel

erineval kuubil on identsed
kiilied: just see teebki
mdngu nii keeruliseks.

Iga ilesande jaoks on ainult {iks vGimalik lahendus.

Lahendused leiad juhendi IGpust.



m GAME OF PATIENCE [ (i)

16 wooden cubes, 30 challenge cards, 1 wooden tray.
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16 Holzwiirfel, 30 Aufgabenkarten, 1 Holzspielbrett.
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Aim of the game: Recreate the picture on the challenge card using the 16 cubes. Das Bild auf der Aufgabenkarte mit Hilfe der 16 Wiirfel nachbauen.
How to play: Place the 16 cubes on the table. Pick a challenge card. Try to recreate the Legt die 16 Wirfel auf den Tisch. Nehmt eine Aufgabenkarte. Versucht,
picture on the challenge card by finding and assembling the correct sides of the cubes. das Bild auf der Aufgabenkarte nachzubauen, indem ihr die entsprechenden Wiirfelseiten

findet und zusammensetzt.

Watch out! Several different
cubes have identical sides:

Vorsicht, mehrere  Wiir-
fel haben eine identische

'//’ thatfs what makes the game §\ ; g Sgite! Unq genau darin liegt
= o so difficult. N\ = die Schwierigkeit ...
=
Each picture is composed of 4 lines of 4 cubes. Die Bilder bestehen immer aus 4 Reihen mit je 4 Wiirfeln.
There is only one possible solution for each challenge! Fiir jede Aufgabe gibt es nur eine mogliche Losung!

Solutions at the end of the booklet. Losungen am Ende der Anleitung.



MO3AMKA 8-99 1 urpok SOLUTIONS

16 aepeBAHHbIX KY6KKOB, 30 KapTOYeK C 3ajaHuAMM, 1 fepeBAHHbIM NOAHOC.
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Nnpu NOMoLUM 16 KyGMKOB BOCMIPOM3BECTU KAPTMHKY KapTOUKM C
3a/jaHueM.

PasmecTuTe 16 KyGMKOB Ha CTO/IE. BO3bMMTE KApTOUKY C 3aZjaHMEM.
MocTapanTech BOCCO3AaTb KapTUHKY KapTOUKM MyTem MoAG0pa 1 COBMELLEHMA
COOTBETCTBYIOLMX CTOPOH KYBUKOB.

O6paruTe BHUMaHHE: HECKO/IbKO
KYGMKOB MOTYT UMETb CTOPOHbI
C OAMHAKOBbIM PUMCYHKOM - B
3TOM  3aK/lIOYaeTcsl OCHOBHas
TPYAHOCTb MUrpbl.

U306paeHne BCersa COCTOMT U3 4 PAZI0B, B KaX/OM M3 KOTOPbIX — 4 Ky6HKa.

CyLLecTByeT TOIbKO OfMH CMOCO6 BbIMNOJHEHWUS KaXKAOro 3ajaHus!
PeweHus — 8 KOHYe 6powopbl.
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