LV - LatvieSu
DJ08573 Spéle — Ziedu audzésana

leteicamais vecums: no 4 [idz 8 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2 -4

Spéles ilgums: 15 mindtes

Komplekta ietilpst: 3 “laika apstaklu
piramidas, 4 blocini, 1 metamais kaulins un 5
“biSu” Zetoni.

”

Laika apstakli mainas, tacu tev jabit uzmanigam - séklas jau ir iesétas un
sacensiba starp jaunajiem darzniekiem ir jau sakusies!

Spéles princips: katram darzniekam bis nepiecieSama laba atmina un
stratégija, grozot piramidu pareizaja virziena, lai péc iespéjas atrak no seklas
izaudzetu skaistu ziedu!

Spéles meérkis: bat pirmajam, kurs Biraar

izaudze puki. : -
U | W | A e

SagatavosSanas spélei: saliek 3 “laika » S

apstaklu” piramidas un novieto tas

galda vidd. Piramidam  jabat .- - =~

novietotam ar darznieku attélu vérstu i g = [T

pret spélétajiem, ta, lai piramidas

Skautne bltu redzama visiem

spélétajiem. Spélétaji no sava skatu

punkta nedrikst redzét, kads attéls ir piramidas aizmuguré. Piecus “bisu”
Zetonus novieto blakus piramidam. Katrs spélétajs izvélas vienu blocinu un
atver ta pirmo lapu.

Spéles norise: spéli sak jaunakais spélétajs, péc tam spéle turpinas pulkstena
raditaja virziena. Sava gajiena spélétajs met metamo kaulinu un izpilda uz
metama kaulina noradtto darbibu:

- Ja tiek uzmests putnéna attéls, spélétajs izvélas
vienu no piramidam un pagriez to virziena prom no ® e
sevis, uz putnéna pusi. re

(®

- Jatiek uzmests gliemeza attéls, spélétajs izvélas
vienu no piramidam un pagriez to uz savu jeb uz
gliemezZa pusi.

N Y
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Ja tiek uzmests attéls, uz kura redzams gan
gliemezis, gan putns, spélétajs izvélas vienu no 3 piramidam un
pagriez to, uz kuru pusi vélas.

Péc darbibas izpildes:

* Ja péc piramidas pagrieSanas piramida atkl3j laika apstaklu attélu, kas sakrit
ar noraditajiem laika apstakliem uz lapas tava blocina (saulains, saule ar
makoniem, makoni ar lietu vai darznieku attéls), spélétaja puke var
paaugties, parskirot nakoso blocina lapu. Pieméram, ja uz piramidas redzama
saule un saule redzama ar1 tava blocina atvéruma, tad vari parskirt blocina
lapu uz nakoso.

e Ja péc piramidas pagrieSanas piramida atklaj laika apstaklu attélu, kas
nesakrit ar noradrtajiem laika apstakliem uz lapas tava blocina, tad puke
nevar paaugties. Blocina lapa netiek parskirta un gajiens pariet nakosajam
spélétajam.

- Ja tiek uzmests bitites attéls, spélétajs iegist vienu “bites”
Zetonu. Kad spélétajs ir sakrajis divus “biSu” Zetonus, vins var
parskirt vienu lapu sava blocina, laujot pukei paaugties.
Izmantotie Zetoni tiek atlikti atpakal galda vidl un gajiens pariet

nakoSajam spélétajam.

Piezime: spélétaji nedrikstizmantot laika apstak|us, kas redzami uz piramidas
gajiena sakuma, lai parskirtu blocina lapu. lzmantot var tikai tos laika
apstaklus, kas tiks atklati péc kaulina izmeSanas un
piramidas pagriesanas.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kurs pirmais izaudzé
savu puki, parskirot visas lapas un nonakot lidz blocina
pédé€jai lapai, kur attélota pilniba izaugusi puke.

Spéles autori: Romaric Galonnier un Nicolas Walther.

B



LT - Lietuviy*
DJ08573 Zaidimas - Floralia

Amzius: nuo 4 iki 8 mety

Zaidéjy skaicius: 2 -4

Zaidimo trukmeé: 15 minuciy

Zaidimo sudétis: 3 surenkamos “oro
piramidés, 4 knygelés, 1 kauliukas, 5 ,bités"
Zetonai.

”

‘

Oras keiciasi, bet tu turi islikti budrus — séklos jau pasodintos, ir lenktynés
tarp jaunujy sodininky prasidéjo.

Zaidimo principas: Kiekvienam sodininkui prireiks geros atminties ir
strategijos, kaip teisingai apversti piramides, kad surasty org, kuris padés jy

séklai iSaugti j grazig géle.

Zaidimo tikslas: Bati pirmuoju, kuris uzaugina savo géle.

Zaidimo paruosimas: Surenkite 3 Pirmides,
“oro” piramides ir padékite jas stalo - e ﬁ_,
viduryje. Visi Zaidéjai turi matyti S o2 LY
puse, kurioje pavaizduoti sodininkai — &

Si pusé turi bati nukreipta j juos. =

Zaidéjai neturi matyti piramidZiy ‘
nugaréliy. Padékite 5 ,bités” R

1 ! ! ! 1"

Zetonus
Salia piramidziy. Kiekvienas Zaidéjas
pasirenka knygele ir atverdia jg j
pirma puslapj.

S5 e3> @82y .

Knygelés

Zaidimo eiga: Zaidimas vyksta pagal laikrodZio rodykle. Pirmasis ZaidZia
jauniausias Zaidéjas. Jis meta kauliukg ir atlieka veiksmg, kurj rodo kauliukas:

- Zaidéjas pasirenka vieng i§ 3 piramidZiy ir
apvercia jg nuo saves — paukscio kryptimi. ®..

L )
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- Zaidéjas pasirenka vieng i§ 3 piramidZiy ir
apvercia jg j save — sraigés kryptimi.
o

& ]
- Zaidéjas pasirenka vieng i§ 3 piramidziy ir ,)
apvercia jg pasirinkta kryptimi: nuo saves arba j save.

Atlikus veiksma:

e Jei apversta piramidés pusé atitinka org, pavaizduotg Zaidéjo knygelés
atverstos puslapio virSuje (saulé, saulé/debesys, debesys/lietus arba
sodininkai), Zaidéjas gali auginti savo géle — jis pervercia puslapj. Tada Zaidzia
kitas Zaidéjas.

e Jei apversta piramidés pusé rodo kitokj org nei tas, kuris pavaizduotas
knygeléje, Zaidéjas negali auginti savo gélés. Jis nevercia puslapio, ir Zaidimas
pereina kitam Zaidéjui.

- Zaidéjas laimi “bités” Zetong. Kai zaidéjas surenka 2 “bités”
Zetonus, jis gali perversti puslapj savo knygeléje. Tada 2 “bités”
Zetonai graZinami j stalo vidurj. Tuomet kauliukg meta kitas
Zaidéjas ir Zaidimas tesiasi toliau.

Pastaba: Zaidéjai negali naudoti piramidéje jau matomo oro savo éjimo
pradZioje tam, kad perversty puslapj knygeléje — tik po apvertimo atskleistas
oras gali bati naudojamas gélei auginti.

Zaidimo pabaiga: Pirmasis 7aidéjas, kuris uZaugina savo
géle, pasiekdamas paskutinj puslapj savo knygeléje, laimi
Zaidima.

B

Zaidimo autoriai: Romaric Galonnier ir Nicolas Walther.



EE — Eesti*
DJ08573 — Mang: Lilled

Vanus alates: 4-8-aastastele

Mangijate arv: 2-4

Manguaeg: 15 minutit

Komplekti kuuluvad: 3 ,ilma“ plramiidi
kokkupanekuks, 4 vihikut, 1 taring, 5

”y

“mesilase” Zetooni.

llm muutub, aga sa pead olema tdhelepanelik — seemned on juba mulda
pandud ja vdikeaednike voidujooks on alanud.

Mangu pohimote: Igal aednikul on vaja head maélu ja strateegiat, et poorata
plramiide digesse suunda ning leida ilm, mis aitab tema seemnel kasvada
kauniks lilleks.

Mangu eesmadrk: olla esimene, kes kasvatab oma lille.

Mangu ettevalmistus: Pane kokku 3 . Piramiidid

»ilma“ plramiidi ja aseta need laua ‘an “‘; =
keskele. Koik mangijad peavad niagema i.*.‘, A?;, ﬂjg)
ar

plramiidide kilge, kus on aednikud: see

kiilg peab olema nende poole. Mangijad =

ei tohi ndha piramiidide tagakiilge. pi sy :
Aseta 5 ,mesilase” Zetooni plramiidide Y '

korvale. Iga mangija valib the vihiku ja > B2 @Ry .
avab selle esimeselt lehekiiljelt. Vihikud

Mangu kdik: Mang kaib paripdeva. Noorim maéngija alustab. Ta veeretab
taringut ja teeb selle naidatud tegevuse:

- Mangija valib Ghe 3 plramiidist ja keerab selle
endast eemale, linnu poole. ® e

]

(&

- Mangija valib Ghe 3 piramiidist ja keerab selle
enda poole, tigu poole.

L 2
)

& ]
- Mangija valib Ghe 3 pilramiidist ja keerab selle ,)
enda valitud suunas: kas endast eemale vdi enda poole.

Parast seda:

e Kui pliramiidi pééramine paljastab kiilje, mis vastab mangija vihiku avatud
lehe Ulaosas naidatud ilmale (paike, paike/pilv, pilv/vihm vdi aednikud), vaib
mangija oma lille kasvatada, keerates jargmise lehe. Seejarel on jargmise
mangija kord.

e Kui plramiidi pooramine paljastab kiilje, mis nditab teistsugust ilma kui
vihikus, ei saa mangija oma lille kasvatada. Ta ei keera lehte ja mang liigub
edasi jargmisele mangijale.

- Mangija voidab Uhe ,mesilase” Zetooni. Kui mangija on

voitnud 2 ,mesilase” Zetooni, vBib ta oma vihikus keerata Gihe

lehe edasi. Seejarel pannakse 2 ,mesilase” Zetooni tagasi laua

keskele. Seejarel on jargmise méangija kord taringut veeretada ja
nii edasi.

Markus: Mangijad ei tohi kasutada piramiidil oma kdigu alguses naidatud
ilma selleks, et vihikus lehte keerata — lille kasvatamiseks saab kasutada
ainult seda ilma, mis ilmub péarast pldramiidi poéramist.

Mangu I0pp: Esimene mangija, kes kasvatab oma lille,
keerates vihiku IGpulehele, véidab mangu.

Mdngu autorid: Romaric Galonnier ja Nicolas Walther.



@ Game rules 'F ﬁAL%A

4 to 8 years

The weather is changing, but you need to stay sharp - the seeds are already
planted and the race among the junior gardeners has begun.

Includes: 3 “weather” pyramids to assemble, 4 booklets, 1 die, 5 “bee” counters.

Concept: Each gardener will need a good memory, and a strategy for flipping
the pyramids in the right direction to find weather that will help them grow their
seed into a beautiful flower.

Aim of the game: To be the first to make your flower grow.

Getting the game ready: — Pyramids
Assemble the 3 “weather” 7 )
pyramids and place them -z ma

in the middle of the table. ; w U

All players must be able o &

to see the side showing > o

the gardeners: this \@
should be the side facing
them. Players must not @

be able to see the back of @ Q
the pyramids. Place the 5 N !

“bee” counters alongside ‘) - ' . L
the pyramids. Each player
chooses a booklet and

opens it to the first page. #
G250 eB22s ER2y .

" Booklets




Playing the game: The game is played in a clockwise direction. The youngest
player goes first. They throw the dice and carry out the action it shows:

> The player chooses one
of the 3 pyramids and flips
it away from them, towards
the bird.

> The player chooses one
of the 3 pyramids and flips
it towards them, towards
the snail.

> The player chooses one of the 3 pyramids and flips it in the direc-
/& tion of their choice: away from them, or towards them.

After doing this:

o If flipping the pyramid reveals a side that matches the weather shown at the
top of the open page in the player’s booklet (sun, sun/cloud, cloud/rain, or
gardeners), the player can make their flower grow by turning over a page. Then
it's the next player's turn.



« If flipping the pyramid reveals a side that shows a different type of weather
to the one in the booklet, the player cannot make their flower grow. They do
not turn the page, and the game moves onto the next player.

> The player wins a “bee” counter. Once a player has won 2 “bee”
counters, they can turn a page in their booklet. The 2 “bee” coun-
ters are then returned to the middle of the table. Then it is the next
player's turn to throw the die, and so on.

Note: Players cannot use the weather shown on a pyramid at the start of their
turn to flip a page in their booklet: only weather revealed after a pyramid has
been flipped can be used to make a flower grow.

End of the game: The first player to grow their flower by turning all the way to
the last page in their booklet wins the game.

B

A game by Romaric Galonnier and Nicolas Walther.



gus NMpaBuna nrpobl 'P ﬁAL%A
@ -8 ner

Moroaa nepeMeHYnBa, HO byaeM HapeAaTbCA HA Nyuyllee, TaK Kak CeMeHa yxXe
nocaeHbl U COpeBHOBAHMUE HbIX CAZLOBOLOB HA4YanoCh.

B komnnekTe: 3 cbopHbie MMpamMuabl «<noroaa, 4 61okHoTa, 1 Kybuk, 5 XeToHOB
«n4yena».

MpUHLUN UTPbI: KAXAbIN CAA0BHUK, 3a4eNCTBYA NaMATb U CTpaTernyeckoe
MblLLIEHWE, AOJDKEH MePeBOPaYMBaTh NMMPAMUAbI B HY)XXHYIO CTOPOHY U NONyYaTh
noroAy, KOTopas MOMOXeT eMy BbIpacTUTb MPEKPACHbIV LLBETOK U3 CeMeyKa.

Llenb nrpbi: nepBbIM BbIPACTUTb LLBETOK.

Mupamnab

MoaroTtoBKa K urpe:

CobepuTte 3 nupamupabl (&
«MoroAa» v NoCTaBbTe NX g
B LeHTpe cTona. Urpoku

LOJIKHbI BUAETh TONLKO
CTOPOHY nNupamug
C n3obpaxeHuem
cafo0BHUKOB. ObpaTHas

CTOpPOHA Nupamupi He @ @
o

LOJMKHA BbITh BUAHA ‘
urpokam. Monoxute 5 g ‘4: | i
XETOHOB «nyenia» pPsaoM
C nupamuaamu. Kaxasii
UrpokK BbibupaeT cebe

6/10KHOT 1 OTKpbLIBaET ero Q g v

nepBeylo CTPaHULLY. ‘

BbNOKHOTBI




Xop urpbi: Xoa nepexoauT Mo 4acoBOMW cTpesike. HaunHaeT camblii MNaaWwmni
urpok. OH bpocaeT KybuK 1 BbINONHSET COOTBETCTRBYIOLLEE AENCTBUE!

> Urpok Bbibupaet ogHy
13 3 nupamup,
M nepeBoOpaynBaeT ee BBEPX,
B CTOPOHY NTULLbI.

®
> Urpok BbibUpaeT ogHy
13 3 nupamup, ® e
¥ nepesopaumsaet
ee BHU3, B CTOPOHY YJINTKMN. y‘ :

> Urpok BbibMpaeT oAHY U3 3 NUpaMua 1 nepeBopayunBaeT ee B
NobYyI0 CTOPOHY: BBEPX WSV BHU3.

Mocne 3Toro:

o EC/IM Ha OTKPBIBLIENCA CTOPOHE NUpaMuabl M306paxeHa Ta )e noroaa, 4To u Ha
BepXHeln cTpaHuLe ero 6J0KHOTA (CoNHLE, conHue/obnaka, obnaka/aoxab nnm
Ca/loBHUKM), LLBETOK MFPOKa NoApacTaeT U OH NepeBopaynBaeT CTpaHULy CBOEro
6/710KHOTA. 3aTEM X0 NepexoauT K CleAyouLemMy Urpoky.



o Eciv noroza Ha OTKpbIBLWIENCA CTOPOHE MMPaMUAbl HE COBMAAAeT C NOroAown
Ha BepXHel cTpaHuue ero 610KHOTA, LLBETOK UrpoKa He noapacTtaeT. OH He
nepeBopaynBaeT CTPAHULLY CBOEro 6I0KHOTA, U XO4 NEePEXOAUT K Clieaylolemy
UrpOKY.

> WIrpok nonyyaeT KeTOH «nyena». ECv B xoze napTum Urpok nosnyyun
2 KeTOoHa «M4yesia», OH MOXeT Cpa3y NnepesepHyTb CTPAHMULLY CBOEro
6n0kHOTa. Mpu 3TOM 2 XeToHa «nuyena» cneayer BEPHYTb B LLEHTP
cTona. 3atem Kybuk bpocaeT cneayowmini UFPOK 1 Tak ganee.

Mpumeyanue: Ecnv B Hayane Xxo4a Urpoka BUANMAA CTOPOHA OA4HOW M3 NUpaMug,
COBNaAaeT co CTpaHuLen ero 6A0KHOTa, UFPOK He MOXET 3TUM BOCMOb30BaThCS:
ero LBeToK byAeT pacTu, TONLKO €C/IN OH OTKPOET HYXHYI0 CTOPOHY MUpaMuzisl,
nepeBepHyB ee.

KoHew urpbl: B naptum nobexpaeT Urpok, KOTOPbIA MEPBbIM BbIPACTU CBOK
LLBETOK, OTKPbIB MOC/IEAHIOI CTpaHULy 610KHOTA.

B

ABTOpbI Urpbl: Pomapuk NanoHHbe nu Hukonsa Banbtep.



