LV - LatvieSu
DJ08571 Spéele — Pin Pon!

leteicamais vecums: no 3 lidz 10 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2 -4

Spéles ilgums: 15 mindtes

Komplekta ietilpst: 12 divpuséjas kartis ar celu
posmiem un automasinu attéliem,
ugunsdzéséju depo, maja, 7 Zetoni ar uguns
attélu, ugunsdzeséju auto un metamais kaulins.

Ugunsdzéséju depo ieskanas siréna — ir zinots par ugunsgréeku! Vai vai
palidzét ugunsdzéséejiem noklit tur laika, lai nodzéstu liesmas un izglabtu
maju?

Spéles princips: “Pin Pon!” ir sadarbibas spéle. Spélétajiem savstarpéji
jasadarbojas, lai apgrieztu kartis no puses, kura ir redzams sastrégums, uz
pusi, kur redzams brivs cel$, tadéjadi atbrivojot ceJu ugunsdzéséjiem. Metot
metamo kaulinu, spélétaji iegls vai nu iespéju pagriezt kadu no kartim, lai
palidzétu ugunsdzeéséjiem, vai ari var var nakties pievienot vél vienu uguns
liesmu degosajai majai.

SagatavosSanas spélei: ugunsdzéséju depo novietojiet viena pusg, bet maju —
otra galda pusé. Visas 12 kartis izvietojiet nejausa seciba uz galda, saliekot
tas divas rindas starp ugunsdzéséju depo un maju. Kartis novieto ar
automasinu attéliem uz augsu, izveidojot vienotu satiksmi. Vienu uguns
Zetonu novieto uz majas, bet paréjos 6 Zetonus novieto malina.
Ugunsdzéséju masinu novieto uz ugunsdzéséju depo. Metamo kaulinu noliek
[Tdzas.
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Spéles norise: spéle norisinas pulkstena raditaja virziena, spéli sak jaunakais
spélétajs. Sava gajiena spélétajs met metamo kaulinu un atbilstosi tam, kas
tiek uzmests, veic sekojosas darbibas:

e Krasa: ja tiek uzmesta kada no krasam, spélétajs izvélas automasinu,
kas ir atbilstoSaja krasa, un pagriez o karti otradi ar briva cela attélu
augSpusé (masinas, kas ir divas krasas, var tikt apgrieztas, ja tiek
uzmesta jebkura no Sim krasam).

e Uguns liesma: ja tiek uzmesta liesma, spélétajam janovieto uz
degos$as majas vél viens uguns Zetons.

e Zvans: ja tiek uzmests zvana attéls, spélétajs drikst pagriezt otradi
jebkuru karti péc savas izvéles, lai atbrivotu celu no kadas no
automasinam.

Gajiena beigas, ja cel$ preti ugunsdzeéseju masinai ir brivs, spélétajs parvieto
ugunsdzéséju masinu tik talu, cik to atlauj brivais cels.

Ja cels ir brivs, ugunsdzéséju masina var parvietoties ari starp rindam, lai
tadéjadi apbrauktu cela esosas masinas (skat. attelu)
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Tad gajiens pariet nakosajam spélétajam, kurs met kaulinu un sak jaunu
raundu.

Svarigi: ST ir sadarbibas spéle, tadé| spélétaji var sava starpa sarunaties un
parrunat, kuras kartis vajadzétu pagriezt otradi, tomér gala [Emumu par to,
kuru karti apgriezt, pienem spélétajs, kura gajiens tas ir.

Spéles beigas: ja ugunsdzéséju masina noklist [Tdz majai, ta var nodzést
ugunsgréku un jas visi uzvarat!

Bet, ja visi 7 uguns Zetoni ir novietoti uz majas pirms ugunsdzéséji paspéj
ierasties, maju ir parnémusas liesmas un ugunsdzeséji vairs nevar palidzét!

Tad esat zaudéjusi So spéli.

Spéles autors: Julie Bregeot.



LT — Lietuviy
DJ08571 — Zaidimas — Pin Pon!

Amzius: nuo 3 iki 10 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 5 7aidéjy

Zaidimo trukmeé: 15 minuciy

Zaidimo sudétis: 12 dvipusiy
automobilio/laisvo kelio korteliy, 1 ugniagesiy
stotis, 1 namas, 7 liepsnos Zetonai, 1 ugniagesiy
automobilis, 1 kauliukas.

Pavojus! Ugniagesiy stotyje kg tik suveiké sirena — pranesta apie gaisrg! Ar
galite padéti ugniagesiams laiku atvykti uzgesinti gaisrg ir iSsaugoti namg?

Zaidimo esmé: Pin Pon! yra bendradarbiavimo zaidimas. Turésite visi kartu
atlaisvinti kelig ugniagesiy automobiliui, t.y. apversti vaizduojancias
intensyvy eismg korteles ant kitos pusés taip, kad jos vaizduoty laisva kelia.
Su kiekvienu kauliuko metimu Zaidéjai arba padeda gaisrininky automobiliui
atlaisvinti kelig, arba toliau kursto liepsnas namuose...

PasiruoSimas:

Padékite gaisrinés stoties kortele vienoje stalo puséje, o namg — kitoje.
Atsitiktine tvarka iSdéliokite tarp jy 12 korteliy automobiliais j virsy taip, kad
tarp dviejy pastaty baty dvi eismo juostos. Padékite ugnies Zetong ant namo,
o likusius 6 3alia. Padékite gaisrine masing ant gaisrinés stoties ir Salia
kauliuka.
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Zaidimo eiga: Zaid%iama pagal laikrod%io rodykle. Jauniausias Zaidéjas
pradeda. Jis meta kauliukga ir atlieka ant kauliuko nurodytg veiksma:

e Spalva: Zaidéjas pasirenka nurodytos spalvos automobilio kortele ir
jg apvercia jg kelio puse j virsy (dviejy atspalviy automobilj galima
apversti tuomet, jei ant kauliuko iSridenama kuri nors i$ dviejy
spalvy).

e Liepsna: Zaidéjas padeda ant namo dar viena liepsnos Zetona.
e Varpelis: Ding dong! Zaidéjas atvercia bet kurig automobilio kortele
ir padeda jg kelio puse j virsy.

Pabaiges éjima, jei kelias pries ugniagesiy automibilj yra laisvas, Zaidéjas juo
pajuda j priekj tiek, kiek gali.

Jeiyra vietos, ugniagesiy masina gali judéti tarp eismo juosty, kad apvaziuoty
automobilius, kurie yra kelyje.
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Tada ateina kito Zaidéjo eilé mesti kauliuka ir pradéti naujg raunda.

Pastaba: Tai yra bendradarbiavimo Zaidimas, todél Zaidéjai gali kartu
diskutuoti, kurias automobilio korteles apversti, taciau galutinj sprendimg
turi priimti pats Zaidéjas.

Zaidimo pabaiga: Kai ugniagesiy automobilis pasiekia nama, jis gali uzgesinti
ugnj! Js laimite Zaidimg — jUs visi esate didvyriai, gerai padirbéta!

Vis délto, jei visi septyni liepsnos Zetonai buvo uzdéti ant namo, ugnis name
iSplito ir gaisrininky automobilis jau nieko padaryti nebegali...zaidima
praloséte!

Zaidimo autorius: Julie Bregeot.



EE — Eesti
DJ08571 — Mang: Pin Pon!

Vanus alates: 3—6-aastastele

Mangijate arv: 2-5

Manguaeg: 15 minutit

Komplekti kuuluvad: 12 kahepoolset auto /
vaba tee kaarti, 1 tuletdrjedepoo, 1 maja, 7 tule
tukki, 1 tuletérjeauto, 1 taring.

On aeg liikuda! Tuletorjedepoos liilitati dsja sisse sireen - teatati
tulekahjust! Kas suudate tuletorjujad oOigeks ajaks kohale aidata, et
tulekahju kustutada ja maja paasta?

Mangu mote. ,Pin Pon!“ on koost6omang. Peate to6tama kdik koos selle
nimel, et poodrata tihedat liiklust tdhistavad kaardid Umber, luues
tuletdrjeauto jaoks vaba tee. Iga taringuheitega saavad mangijad kas valida
Umberpodramiseks varvilise kaardi aitamaks tuletdrjeautol teed labida voi
peavad nad andma majas leekidele hoogu juurde...

Manguks valmistumine. Pange tuletGrjedepoo (ihele ja maja teisele poole
lauda. Asetage 12 kaarti suvalises jarjekorras maha, auto pilt llespoole,
moodustades mdlema hoone vahele kaks ummikute all 4gavat rada. Pange
Uks tule tiikk majale ja Ulejadanud kuus korvale. Pange tuletGrjeauto
tuletGrjejaama ja korvale ka taring.
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Mangu kaik: Mangukord liigub laua Gimber edasi paripaeva. Alustab noorim
mangija. Ta heidab taringut ja teeb sellel ndidatud tegevuse:

e Vdrv: méangija valib ndidatud varvi auto kaardi ja poorab selle
Umber, vabastades tee (kahevarvilise auto saab limber p6orata,
kui taringul on naidatud Uks varvidest);

o Leek: mangija lisab majale (ihe tule tiki;
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o Kell: viiu-viiu! Mangija podrab enda valitud auto kaardi imber,
vabastades tee.

Kui tee tuletdrjeauto ees on kdigu I8pus vaba, liigutab mangija autot edasi nii
kaugele kui voimalik.

Kui ruumi on, saab tuletdrjeauto ka sdiduradu vahetada, et teel olevatest
autodest moodda paaseda.

Seejarel on jargmise mangija kord taringut heita ja uut kaiku alustada.

Markus! See on koost6dmang, nii et mangijad saavad koos arutada, milliseid
kaarte Umber poorata, kuid I0ppotsuse teeb siiski mangija, kelle kord on kaia.

Mangu 16pp: Kui tuletdrjeauto jGuab majani, saab tulekahju kustutatud!
Olete mangu voitnud ja koik kangelased! Tublid!

Kui aga maja katavad koik seitse tule tlkki, on leegid levinud liiga kaugele ja
tuletdrjujad ei saa enam midagi teha... Olete mangu kaotanud!

Mdngu autor: Julie Bregeot.



@ Game rules PinPon !
3 to 6 years 2 to 5 players G 15 min

Sound the alarm! The siren has just started ringing in the fire station - a fire has
been reported! Can you help the firemen get there in time to put out the fire and
save the house?

Includes: 12 double-sided car/open road cards, 1 fire station, 1 house, 7 fire tokens,
1 fire engine, 1 dice.

Concept: “Pin Pon !” is a game of cooperation. You'll all need to work together to turn
over the cards from the side showing busy traffic to the side showing open road, and
clear the way for the fire engine. With every throw of the dice, players will either get
to choose a coloured card to turn over and try to help the fire engine on its way - or
they’ll have to stoke the flames in the house...

Setting up: Place the fire station on one side of the table and the house on the other.
Place the 12 cards at random to make two lines between the two buildings, with the
car side facing up to form a full road of traffic. Place a fire token on the house and the
other 6 to one side. Place the fire engine on the fire station and the dice to one side.
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Playing the game:
Play moves clockwise around the table. The youngest player goes first. They throw
the dice and carry out the action it shows:

e Colour: The player chooses a car card in the colour shown and turns it over to
the open road side (a two-tone car can be turned over if either of the colours are
shown on the dice).

e Flame: The player adds a fire token to the house.

e Bell: Ding dong! The player turns over a car card of their choice to the open road
side.

At the end of their turn, if the road in front of the fire engine is clear, the player moves
it forward as far as they can.

If there is space, the fire engine can move between lanes to get around cars that are
in the way.

Then it’s the next player’s turn to throw the dice and start a new round.
N.B.: This is a game of cooperation, so players can discuss which car cards to turn
over together, but it’'s down to the player whose turn it is to make the final decision.

End of the game:
When the fire engine reaches the house, it can put out the fire! You win the game -
you’re all heroes, well done!

However, if all 7 fire tokens have covered the house in flames, the fire has spread too
far and there’s nothing the fire engine can do...you lose the game!

A game by Julie Bregeot



Ry MpaBuna urpsl (Pm"pon /
3-6 net 2-5 urpoka @ 15 MuHyT

Tpesora! B noxapHoi yacTtu 3By4uT cupeHa. NMonyyeHo coobuieHune o ropswem
nome! CmoxkeTe MOMOYb MOXAPHbIM NpuexaTb BOBpeMsA, YTOObl OHU NOTYLWMUAN
OroHb M cnacnu pom?

B komnnekTe: 12 ABYCTOPOHHMX KapTOYeK «MallnHa / ceoboaHas goporax», 1 noxapHas
yacTb, 1 AOM, 7 KETOHOB «Miams», 1 noxapHas MawuHa, 1 Kybuk.

MpuHumn: «MoxapHbele» — Urpa Ha B3auMoaencTeme. [lencTBys BCe BMeCTe, UTPOKKN
[LOJIKHbBI MepeBepPHYTh KAPTOUYKM CO CTOPOHbI «MalMHa» Ha CTOPOHY «CBOBOAHasA
popora», 4Tobbl oceob6oaANTb Npoe3s noxapHbiM. Kaxabil 6pocok kKybuka nubo
NO3BOJIAET MepeBepHyTh KAPTOUKY, YTOObI YACTUYHO OCBOBOAUTL NPOE3A MOXAPHbLIM,
nmMbo ycMnnBaeT noxap B AOMe...

Moarotoska: MonoxuTe MOXapHY 4acTb Ha OLHOW CTOPOHE CTONA, a AOM — Ha
Apyron. Mexay HWMUW BbIZIOXKUTE B CJly4alHOW NOCNeA0BaTeNbHOCTU 12 kapTouek
(CTOPOHOW «MalVHa» BBEPX), PACMOIOXKMB UX B LLAXMATHOM NOpPsAKe, YTOBbI MONYUYNTD
3aMNOJIHEHHYO MAlMHAMUK A0POTrY MeXAy ABYMS 34aHuaAMU. OLUH XKEeTOH «naams»
MOJIOXKMTE Ha lOM, @ 6 0CTaNbHbIX — PAAOM. MOXaPHYI0 MALLKMHY MNONOXNTE Ha MOXAPHYIO
4acTb, a Kybuk — pagom.
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Xoa, vrpbl:
X0z, nepexonunT Mo 4acoBoOW cTpesike. HauMHaeT camblii Mnagwmin urpok. OH bpocaet
KYOUWK 1 BbIMONHAET COOTBETCTRYOLLEE AeiCTBUE!

o LiBeT. Irpok BbIBUpPAeT KapTOUKYy C MALIMHON 3TOrO LBETA U NEPEBOPAYMBAET ee
CTOpOHON «cBObOAHAA Aoporax (AN ABYXLBETHON MaLUMHBI OCTATOYHO NOYYUTh
OAWH U3 ee LBETOB).

e Mnamsa. rpok gobaenseT KeTOH «NaaMsa» Ha AOM.

e Konokon. [13biHb-A3bIHb! UFpoK nepeBopaynBaeT f0by KapToUuKy «MallnHa»
CTOpPOHOW «cBOBOAHAA AOpora.

Ecnu B KOHUe xopa nepeg, I'IO)KapHOVI MawuHon oceoboamnack 4acTb Aoporu, Nrpok
nepemMmeulaeT ee Bnepes, HAaCKOJIbKO BO3MOXHO.

MoxapHble MOTyT MeHATb MNOAOCY, eCn Npoe3 cBoboaeH, YTobbl 06bexaTh NpensTCTBUeE.
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3aTeM XOAMUT cnepyowmii urpok. OH bpocaeT Kybuk.

MpumMeyaHme. MOCKONbKY 3TO Urpa HA B3aUMOAENCTBUE, UTPOKM MOTYT 06CYXAaTb, KaKyto
KapTOYKY «MallMHa» A0JKHA nepeBepHyTb. HO OKOHYaTeNbHOE peweHne NpMHUMaeT
UrPOK, KOTOPbIN BbINOMHAET XOA.

KoHeu urpbl

Ecnv noxapHas MalumMHa goexana 4o 40Ma, NoxapHble Tylwart oroHs. Mobeaa! Ypa reposm!

Ho ecnu Ha AoM 6biIM MONOXEHBI BCE 7 KETOHOB «MaMs», Moxap pacnpocTpaHuncs
CJINLWIKOM CUbHO U MOXapHble YXXe HUYero He MOryT cAenathb... [lopaxeHue!

ABTOp urpsbi: Xtonn bpexo.



