LV - LatvieSu OBSERVATION

DJ08561 Galda spéle mazakiem bérniem -
Maza vériba - Bzzz

leteicamais vecums: no 2,5 lidz 5 gadiem

Spélétaju skaits: 2

Spélé ietilpst: 15 krasaini kartona ziedi 3 dazados

izméros, 24 kukainu kartites un 6 vinila kukainu
figurinas.

Spéles meérkis: pirmajam iegit 5 kukainu kartites.
SagatavosSanas spélei:

Izlieciet visus 15 ziedus galda vidd. Novietojiet 6 kukainus jaukta seciba uz
dazadiem ziediem. Samaisiet 24 kukainu kartites un novietojiet tas viena

kaudzité ar attéliem uz leju.
Spéles gaita: 3 . & % S
Spéle tiek spéléta vairakos @ - 4 0 %
raundos. [= Y
apputeksnétajs, bet paréjie *
spélétaji — pétnieki.

Katra raunda viens spélétajs ir Q
Piezime: pirmaja raunda vecakais spélétajs ir apputeksnétajs.

Raunda gaita:

1. Pétnieki apskata un iegaumé visu kukainu atrasanas /
vietas uz ziediem un péc tam pagriezas ar muguru J Og

pret spéles laukumu.
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2. Apputeksnétajs izvelk 1 kartiti no kaudzites un parvieto uz tas
attéloto kukaini uz citu ziedu.

3. Kad kukainis ir parvietots, apputeksnétajs iesaucas: “Viens, divi, tris,
griezamies apkart!”

4. Pétnieki pagriezas atpakal un apskata ziedus un kukainus. Viniem
jauzmin, kurs kukainis ir parvietots.

5. Kad pétniekam skiet, ka vins zina pareizo atbildi, vins iesaucas “Bzzz!”
un klusam iecukst apputeksnétajam ausi kukaina nosaukumu. Tas
jadara ta, lai citi spéeléetaji nedzirdéetu atbildi.

Piezime: ja vairaki pétnieki vienlaikus iesaucas “Bzzz!”, vini péc kartas
ieCukst savu atbildi apputeksnétajam ausi.

5.1.Ja atbilde ir pareiza, pétnieks ieglst apputeksnétaja izvilkto
kukaina kartiti. Ja pareizi atbild vairaki pétnieki, katrs no viniem
iegust kukaina kartiti — pirmais iegust apputeksnétaja izvilkto
kartiti, bet paréjiem uzvarétajiem no kaudzites izvelk pa vienai
papildu kartitei.

5.2. Ja atbilde ir nepareiza, savu atbildi sniedz nakamais pétnieks,
kurs iesaucas “Bzzz!”.
Ja neviena no sniegtajam atbildem nav pareiza, $aja raunda
neviens neieglst kartiti, un apputeksnétaja izvilkto kartiti
novieto kaudzites apaksa.

Péc tam sakas jauns raunds, un nakamais spélétajs pa kreisi k|Gst par
apputeksnétaju. Tadéjadi apputeksnétaja loma pariet no viena spélétaja pie
nakama pulkstenraditaja virziena.

Spéles beigas
Uzvar spélétajs, kurs pirmais iegist 5 kukainu
kartites. . ® ® '..I
-
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e Variacija vecakiem bérniem:
Lai palielinatu gritibas pakapi, apputeksnétajs var parvietot 2 kukainus,
izvelkot 2 kartites. Sada gadijuma pétniekam janosauc abi parvietotie
kukaini.
Ja atbilde ir pilnTiba pareiza, pétnieks ieglst abas kartites. Ja atbilde ir
nepareiza vai tikai daléji pareiza, pétnieks neieglst nevienu kartiti.

e Variacija pasiem mazakajiem bérniem:
Lai samazinatu grutibas pakapi, spélé var izmantot mazaku kukainu un ziedu
skaitu.
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DJ08561 Stalo zaidimas maziesiems - Mazyliy
stebéjimas - Bzzz

Amzius: nuo 2,5 iki 5 mety

Zaidéjy skaicius: 2

Zaidimo sudétis: 15 spalvoty kartoniniy géliy, 3
skirtingy dydziy, 24 vabzdziy kortelés ir 6 vinilinés vabzdZiy figurélés.

Zaidimo tikslas: pirmam surinkti 5 vabzd?iy korteles

PasiruosSimas zaidimui: Padékite Zaidimo pagrindg ant pakuotés dézés ir
pastatykite jj tarp abiejy iaidéjq
Sudékite gyvlny Zetonus
Zaidimo pagrindg

Zaidimo eiga: @

ZaidZiama keliais raundais.
Kiekviename raunde vienas
Zaidéjas yra apdulkintojas, o kiti
Zaidéjai — tyrinétojai.

Pastaba: pirmame raunde vyriausias Zaidéjas yra apdulkintojas.

Raundo eiga:
1. Tyrinétojai apZidri ir jsimena visy vabzdzZiy vietas ant . /
[ ]

géliy, o tada nusisuka nugara j Zaidimo lauka. =

2. Apdulkintojas iStraukia 1 kortele iS kravelés ir perkelia joje
pavaizduotg vabzdj ant kitos gélés.

3. Perkéles vabzdj, apdulkintojas suSunka: ,Vienas, du, trys,
atsisukam!“

4. Tyrinétojai atsisuka ir apzitri géles bei vabzdzius. Jie turi atspéti, kuris
vabzdys buvo perkeltas.

5. Kai tyrinétojui atrodo, kad jis Zino teisingg atsakyma, jis susSunka
»Bzzz!“ ir tyliai pasnibZda apdulkintojui j ausj vabzdZio pavadinima.
Tai reikia padaryti taip, kad kiti Zaidéjai negirdéty atsakymo.

Pastaba: jei keli tyrinétojai vienu metu susunka ,Bzzz!“, jie paeiliui pasnibzda
savo atsakyma apdulkintojui j ausj.

5.1. Jei atsakymas teisingas, tyrinétojas gauna apdulkintojo iStrauktg
vabzdZio kortele. Jei teisingai atsako keli tyrinétojai, kiekvienas is jy
gauna po vabzdzio kortele — pirmasis gauna apdulkintojo iStrauktg
kortele, o kitiems laimétojams iS krUvelés iStraukiama po vieng
papildomg kortele.

5.2. Jei atsakymas neteisingas, savo atsakymg pateikia kitas
tyrinétojas, kuris suSuko ,Bzzz!“.

Jei né vienas pateiktas atsakymas néra teisingas, Siame raunde
niekas negauna kortelés, o apdulkintojo iStraukta kortelé padedama
j kravelés apacdia.

Tada prasideda naujas raundas, o kitas Zaidéjas i$ kairés tampa apdulkintoju.
Taip apdulkintojo vaidmuo pereina nuo vieno Zaidéjo kitam pagal laikrodZio
rodykle.

Zaidimo pabaiga
Laimi Zaidéjas, kuris pirmas surenka 5 vabzdziy i ®
korteles. s
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e Variacija vyresniems vaikams:

Norédamas padidinti sudétingumo lygj, apdulkintojas gali perkelti 2

vabzdZius, iStraukdamas 2 korteles. Tokiu atveju tyrinétojas turi jvardyti abu

perkeltus vabzdZzius.

Jei atsakymas yra visiSkai teisingas, tyrinétojas gauna abi korteles. Jei

atsakymas yra neteisingas arba tik i dalies teisingas, tyrinétojas negauna

né vienos kortelés.

e Variacija patiems maziausiems vaikams:
Norint sumazinti sudétingumo lygj, Zaidime galima naudoti maziau vabzdziy

ir géliy.

ISversta naudojant dirbtinj intelektq (ChatGPT).
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DJ08561 Vaikelaste lauamang - Vaike
vaatlus - Bzzz

Vanus alates: 2,5 kuni 5 aastat

Mangijaid:

Komplekti kuuluvad: 15 varvilist papist lille 3
erinevas suuruses, 24 putukakaarti ja 6 vinidlist putukafiguuri.

Mangu eesmark: saada esimesena 5 putukakaarti.

Mangu ettevalmistus: Asetage miangualus pakendikarbile ja pange see
kahe mangija vahele. Paigutage loomamargid mangualusele juhuslikus

jarjekorras nii, et nahtaval

oleksid ainult loomade pead.

Mangu kaik:

Mang koosneb mitmest voorust.
Igas voorus on (ks mangija
tolmeldaja ja Glejaanud Q *
mangijad uurijad.

Markus: esimeses voorus on vanim mangija tolmeldaja.

Vooru kaik:

1. Uurijad vaatavad ja jatavad meelde kdigi putukate
asukohad lilledel ning po6ravad seejarel mangualale . ¥

selja. S

2. Tolmeldaja tdmbab pakist 1 kaardi ja liigutab sellel kujutatud putuka
teisele lillele.

3. Kui putukas on liigutatud, hiiiab tolmeldaja: ,Uks, kaks, kolm,
p6éorame limber!“

4. Uurijad poodravad end tagasi ning vaatavad lilli ja putukaid. Nad
peavad dra arvama, millist putukat liigutati.

5. Kui uurija arvab, et teab diget vastust, hiitiab ta ,,Bzzz!“ ja sosistab
putuka nimetuse vaikselt tolmeldajale kdrva. Seda tuleb teha nii, et

teised mangijad vastust ei kuuleks.Apputeksnétajs izvelk 1 kartiti no
kaudzites un parvieto uz tas attéloto kukaini uz citu ziedu.
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Markus: kui mitu uurijat htiiavad samal ajal ,,Bzzz!
kordamddda oma vastuse tolmeldajale korva.

, sosistavad nad

5.1.Kui vastus on o0ige, saab wuurija tolmeldaja tommatud
putukakaardi. Kui digesti vastab mitu uurijat, saab igaliks neist
Uhe putukakaardi — esimene saab tolmeldaja tdmmatud kaardi
ning teistele vditjatele tdmmatakse pakist igalihele tks lisakaart.

5.2. Kui vastus on vale, annab oma vastuse jargmine uurija, kes
hidis ,,Bzzz!“.
Kui Ukski antud vastustest ei ole dige, ei saa selles voorus keegi
kaarti ning tolmeldaja tdmmatud kaart asetatakse paki alla.

Seejarel algab uus voor ja jargmisest vasakul olevast mangijast saab
tolmeldaja. Nii liigub tolmeldaja roll paripdeva tGhelt mangijalt jargmisele.

Mangu Iopp

Voidab méangija, kes saab esimesena 5 .
putukakaarti. . gﬁ o
*w
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e Variant vanematele lastele:
Raskusastme suurendamiseks véib tolmeldaja liigutada 2 putukat,
témmates 2 kaarti. Sellisel juhul peab uurija nimetama molemad liigutatud
putukad.
Kui vastus on tdiesti dige, saab uurija m6lemad kaardid. Kui vastus on vale
voi ainult osaliselt Gige, ei saa uurija Uhtegi kaarti.

e Variant koige vdiksematele lastele:
Raskusastme vahendamiseks v6ib mangus kasutada vahem putukaid ja lilli.

Tolgitud tehisintellekti abil (ChatGPT).



ﬂ Game rules S ﬁﬁi\ (L)

Aim of the game:
Win 5 ‘Insect’ cards.

Set-up:
Lay out the 15 flowers in the centre of the table. Randomly place the 6 insects on 6 different
flowers. Shuffle the 24 cards and place them face down in the middle.

How to play:

The game is played over several rounds. For each round:
« A player is named ‘Pollinator”.

Please note: For the first game, the oldest player starts as the Pollinator.
+ The other players are the ‘Explorers’.

How to play a round:

1. The Explorer or Explorers observe and memorise the position of the insects on the
flowers, then they turn away.

2. The Pollinator draws a card and moves the insect depicted on it onto another flower.
3. Once they've moved it, they call out: “1-2-3 turn around!”.

4. The Explorers can now turn around. They must guess which insect has been moved.
5. When a player thinks that they’ve found the correct answer, they say “Bzzz” and then
they whisper the name of the insect that has been moved into the Pollinator’s ear (quietly
so that the other Explorers don't hear!).

NB: if more than one Explorer says “Bzzz" at the same time, they take turns whispering
their answer into the Pollinator’s ear.

1. If the answer is correct, the Explorer or Explorers win an ‘Insect’ card (the one drawn
by the Pollinator and, if there is another winner, they draw the 1st ‘Insect’ card from the
draw pile).

2. If the answer is incorrect, the next player who said “Bzzz" gives their answer. If all the
answers whispered are incorrect, the ‘Insect’ card is placed at the bottom of the draw pile.

The nextround then begins: the next player becomes the Pollinator, in a clockwise direction.
Who is the winner?: The first player to collect 5 ‘Insect’ cards wins!

For older children: To increase the level of difficulty, players can choose to move
2 insects (and thus draw 2 cards). In this case, if the answer is correct, the Explorer wins
2'Insect’ cards. If the answer isincorrect orincomplete, the Explorer doesn’t win any cards.

For little ones: For younger Explorers and Pollinators, the number of insects and
flowers in the game can be reduced.




OT2 po 4 urpoka

G 10 MUH

Mpasuna nrpol 2% -5 net

Ll,enb Wrpbl: suirpath 5 kKapTouek «Hacekomoe».
I'IoArO'rosl(a: Paznoxwute 15 LUBETKOB B LieHTpe cTona. [lomecTTe NPon3BosbHbIM 06pasom 6
HaceKoMbIX Ha 6 pa3HbIX LiBeTKax. [lepemeluaiite 24 KapTOUKU N NONOXKMTE CTOMNKY B LLIEHTP NMLIeBOW

CTOPOHOW BHU3.

XOA WrPbI: rpa cocTonT U3 HECKONbKMX payHAOB. Kaxabil pas:

+ OAvH 13 UrpokoB HazHauvaeTcA COOPLMKOM HeKTapa.
NB: B Hauane vrpbl COOPLYMKOM HEKTapa Ha3HaYaeTCsA CamMblil CTapLUIA NTPOK.
« lpyrue nrpokmn ctaHoBATcA Mickatenamu.

Xop payHpa:
1. UickaTenb(-nv) HabnoaaeT(-10T) ¥ 3anoMmUHaeT(-l0T) pacnoNoXKeHne HACEKOMbIX Ha LIBETKaX 1 3aTem
NoOBOPAYMBAIOTCA CMIVHOW K CTONY.

2. CO0pLYMK HEKTapa BbITATMBAET Of|HY KapTOUKY M3 CTOMKM 1 NepeMeLlaeT M306paxxeHHOro Ha Hell
HaCceKoOMOro Ha ipyroii LiBeTOK.

3. KaKk TonbKo Hacekomoe nepemelyeHo, C60pLmK HeKTapa rpomMKo roBopuT: «Pas-gea-Tpu!
ConHblwWKo, cBETM! »,

4.370 03HavaeT, u4To MicKaTenn MoryT NoBePHYTLCA IMLOM K CTONTy. OHM BOMKHbI AOTafiAaTbCA, KaKoe
HaceKoMoe 6bINo NepemelLeHo.

5. Kak ToIbKo OfiMH 13 NTPOKOB AyMaeT, UTo JOraAancs, OH FPOMKO MPOU3HOCUT «b-3-3-3», a 3aTeM
wenyet Ha yxo COOPLYMKY HEKTapa Ha3BaHMe HACEKOMOTO (OH AOJI)KEH FOBOPUTD LLIEMOTOM, YTO6bI
apyrue Vickatenm He ycnbiwanm ero oteeT!).

NB: ecnvi HeckonbKo VckaTenei ofJHOBPEMEHHO NPOU3HOCAT «b-3-3-3», TO OHM JOMXKHbI MO OYepean
LenoToM Ha3BaTb HaceKomoe Ha yxo CoopLMKy HeKTapa.

1. Ecnn oTBeT npaBubHbIN, TO MickaTenb(-nun) BbIMrpbiBaeT(-10T) KapTouKy «Hacekomoe» (To ecTb
KapTOUKy, BbITAHYTYt0o COOPLLMKOM HEKTapa; ecnv ApYyron MickaTenb Toxe BbiMrpan, To oH 6epeT
BEPXHIOI0 KapTOuKy «<Hacekomoe» U3 CTOMKM).

2. Ecnv nepBbIit OTBET HeMpaBWIIbHbINA, TO cnefyiowmii ickatenb, nponsHecwmii «b-3-3-3», fomxeH
npowenTaTb CBON oTBET. ECn Bce 0TBeTHI HeNpaBuMIbHbIE, TO KapTouka «Hacekomoe» nometyaerca
nog CTonky.

3aTem HauMHaeTCcA HOBbIV payHA, U ponb CoopLYMKa HeKTapa NepexofuT No YacoBOW CTpenke
cnepyloLemy Urpoky.

Kro BbIIIIrprBaeT? Mrpok, nepsbiM BbIrpaBwnii 5 kaptouek «Hacekomoe», cTaHOBUTCA
nobegutenem!

BepCI/IiI ANA CaMbIX CTAPLINX: YTo6bl yCNOXKHNTL NPaBKa, UFPOKM MOTYT JOrOBOPUTLCS,
yTo 6YAYyT NepemellaTb cpasy 2 HacekoMbIX (1, cnegoBaTenbHo, 6paTh 2 KapToukK). B Takom cnyyae
WckaTtenb, falowmin NnpaBubHbIA OTBET, BbIMFPbIBAeT 2 KapToukn «Hacekomoe». Ecnn xe otseT
HenpasubHbINA MM YaCTUYHO NPaBUSIbHbINA, TO MIcKaTeNb He BbINTPbIBAET HY OAHON KapTOUKMN.

Bepcvm ANA ManblWen: [ina cambix ManeHbkux Mckateneit 1 C60pUIMKOB HEKTapa MOXHO
YMEHbLUNTb KOIMYECTBO LIBETKOB 1 HACEKOMbIX, NCMOJIb3yeMbIX B Urpe.




