LV - LatvieSu NLELVIO
DJ08559 Spéele - Atminas spéle - Darzs

leteicamais vecums: no 2.5 [idz 5 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2 [1dz 4 spéléetaji

Spéles ilgums: 10 minltes

Komplekta ietilpst: 1 spéles pamatne,

s it

5 brunurupucu figdirinas un 20 kartis. 2"5?“' =

Brunurupuc i ir izsalcis barins, kas mil savu édienu. Katrs no viniem mielojas
ar savu augli vai darzeni — garsigi! Bet jums bis jaatceras, kurs ko &d!

Spéles mérkis: but spélétajam, kurs ieguvis visvairak karsu.

SagatavosSanas spélei:

Novietojiet spéles pamatni galda vidl, starp visiem spélétajiem. Kartis
samaisa un novieto kaudzité blakus spéles pamatnei, ar attéliem uz leju. Katrs
no spélétajiem péc kartas novieto vienu brunurupuci uz kada no augliem vai
darzeniem, kas redzami uz spéles pamatnes. Noliekot brunurupuci Saja vieta,
spélétajs nosauc brunurupuca krasu un augli vai darzeni, uz kura vini novieto
brunurupuci.

Spélétajiem jacensas iegaumeét, kads auglis vai darzenis atrodas zem katra no
brunurupuciem.

Spéles norise:
Kad visi 5 brunurupuci ir novietoti uz spéles pamatnes, spéli turpina jaunakais
spélétajs. Spélétajs apgriez otradi vienu no kartim.

¢ Ja uz karts ir redzams brunurupucis, spélétajs nosauc, ko,
vinaprat, attiecigas krasas brunurupucis éd. Vina atbildi
parbauda, pacelot $o brunurupuci.

- Ja spélétajs ir uzmingjis pareizi, spélétajs So karti ieglst sev.
Brunurupucis tiek nolikts atpakal sakotnéja stavokli.

- Ja spélétajs nav atbildéjis pareizi, netiek veiktas nekadas darbibas,
un izmantota karts tiek nolikta mala. Brunurupucis tiek nolikts atpakal
sakotnéja stavokli.

e Ja uz karts ir redzams auglis vai darzenis, spélétajs nosauc,
kurs brunurupucis, vinaprat, éd So darzeni vai augli (zem kura
brunurupuca ir paslépies Sis auglis vai darzenis). Vina atbildi
parbauda, pacelot spélétaja noradito brunurupuci.

- Ja spélétajs ir uzmingjis pareizi, spélétajs So karti ieglst sev.
Brunurupucis tiek nolikts atpakal sakotnéja stavokli.

- Ja spélétajs nav atbildéjis pareizi, netiek veiktas nekadas darbibas,
un izmantota karts tiek nolikta mala. Brunurupucis tiek nolikts atpakal
sakotnéja stavokli.

Péc tam gajiens pariet nakosajam spélétajam. Kurs atkal pace| karti un seko
ieprieks aprakstitajai spéles gaitai.

Piezime: spéle beidzas, kad ir izspél€étas visas kartis no kaudzites.

Kur$ uzvar?
Spéli uzvar daltbnieks, kurs spéles beigas ir ieguvis visvairak karsu.

Spéles autors: Babayaga.
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LT — Lietuviy
DJ08559 - Atminties Zaidimas - Sodas

Amzius: nuo 2.5 iki 5 mety

Zaidéjy skaicius: 2 — 4

Zaidimo trukmeé: 10 minuciy

Rinkinyje: 1 Zaidimo lenta (20 cm), 20 korteliy ir
5 vinilo figlrélés.

Vézliukai mégsta pavalgyti. Kiekvienas is jy valgo savo vaisius ir darZoves —
skanaus! Bet iki vakarienés pabaigos reikia nepamirsti, kas ka valgo.

Zaidimo tikslas: Tapti 7aidéju, surinkusiu daugiausiai korteliy.

PasiruoSimas:

Padékite darzoviy Zaidimo lentg stalo viduryje.

Kiekvienas Zaidéjas paeiliui padeda savo véZliukg ant kurio nors ant lentos
pavaizduoto vaisiaus ar darZovés paveikslélio, garsiai iStardamas véZzliuko
spalvg ir to vaisiaus ar darZovés, ant kurio padéjo savo vézliuka, pavadinima.

Zaidéjai turi méginti jsiminti vaisiy ar darzove po kiekvienu véZliuku.

Kaip Zaisti:

Kai visi 5 vézliukai sustatomi ant Zaidimo lentos, jauniausias Zaidéjas pradeda
Zaidima. Jis atvercia pirma kortele.

e Jei ant kortelés yra pavaizduotas vézliukas, Zaidéjas pasako,
ka, jo manymu, tas véZzliukas valgo. Atsakyma patikrinti galima
pakélus nuo lentos tos spalvos vézliuka.

- Jei jo spéjimas buvo teisingas, Zaidéjas laimi kortele ir padeda guminj
vézliuka j savo vieta.

- Jei jo spéjimas buvo neteisingas, kortelé atidedama j $ona. Zaidéjas
pastato véZliuka atgal j savo vieta.

e Jei ant istrauktos kortelés pavaizduotas vaisius arba
darZové, Zaidéjas garsiai iStaria véiliuko, po kuriuo, jo
manymu, yra batent tas vaisius ar darZové, spalvg. Atsakymas
patikrinamas pakélus tos spalvos véZliuka.

- Jei spéjimas teisingas, Zaidéjas laimo kortele ir pastato vézliuka j jo
vietg ant Zaidimo lentos.
- Jei jo spéjimas buvo neteisingas, kortelé atidedama j $ona. Zaidéjas
pastato véZliuka atgal j savo vieta.

Zaidimo eilé pereina sekanc¢iam Zaidéjui; jis traukia kortele ir bando spéti.

Pastaba: Zaidimas baigiamas, kai sunaudojama visa korteliy kalade.

Kas laimétojas?
Laimétojas yra zaidéjas, Zaidimo pabaigoje surinkes daugiausiai korteliy.

Zaidimo autorius: Babayaga.



EE — Eesti N!’ELVIO
DJ08559 - Viikelaste mdlumang - Aed

Vanus: 2,5-5

Mangijate arv: 2 -4

Manguaeg: 10 minutit

Komplekti kuuluvad: 1 mangulaud (20 cm), 20
kaarti ja 5 vinilkujukest.

Kilpkonnad on iiks ablas kamp, kellele meeldib vaga nende toit. Igaiiks neist
s06b oma puu- voi koodgivilja — namm! Kuid selleks, et s6omaaeg ilusti
Iopetada, pead meeles pidama, kes mida s66b.

Mangu eesmark: saada endale kdige rohkem kaarte.

Manguks valmistumine

Asetage koogiviljadega mangulaud mangijate keskele.

Mangijad panevad kordamoédda (he kilpkonna laual olevale puu- véi
koogiviljale, nimetades kilpkonna varvi ja puu- voi kddgivilja, mille peale
kilpkonn pandi.

Mangijad peavad pllidma meelde jatta, mis puu- voi koogivili millise
kilpkonna alla jai.

Mangu kaik:
Kui koik viis kilpkonna on méangulaual, alustab noorim mangija. Ta poorab
Umber Ghe kaardi.

e Kui kaardil on kilpkonn, pililab mangija arvata, mida see
kilpkonn s66b. Vastuse kontrollimiseks tuleb kilpkonn iles
tOsta.

- Kui mangija arvas digesti, saab ta kaardi endale ja paneb kilpkonna
oma kohale tagasi.

- Kui ta arvas valesti, ei juhtu midagi ja kaart pannakse korvale.
Mangija paneb kilpkonna oma kohale tagasi.

e Kui kaardil on kujutatud puu- v6i kéégivili, pliiab mangija
arvata, millise kilpkonna all see puu- vdi koogivili on. Vastuse
kontrollimiseks tuleb nimetatud kilpkonn Ules tdsta.

- Kui mangija arvas digesti, saab ta kaardi endale ja paneb kilpkonna
oma kohale tagasi.
- Kui ta arvas valesti, ei juhtu midagi ja kaart pannakse korvale.
Mangija paneb kilpkonna oma kohale tagasi.
Seejarel algab jargmise mangija kaik ja ta vOtab pakist omakorda the kaardi.

Markus! Mang saab labi, kui kaardipakk saab otsa.

Kes mangu voidab?
Voitja on see mangija, kellel on mangu 16puks kdige rohkem kaarte.

Mdngu autor: Babayaga.



Game rules > r}"ﬁ?\ (L)

The tortoises are a voracious bunch who love their food. Each of them is
munching on their own fruit or vegetable - yummy! But you’ll have to remember
who eats what to get to the end of the meal...

Contents: 1 board, 5 tortoises, 20 cards.

Aim of the game: Be the player to win the most cards.

Set-up:

Position the vegetable patch board in the centre of the players.

Each of the players takes a turn placing one tortoise on a fruit or vegetable on the
board, naming the colour of the tortoise and the fruit or vegetable on which they
have placed the tortoise.

The players have to try to memorise the fruit or vegetable that sits under each tortoise.

How to play:
When all 5 tortoises have been positioned on the board, the youngest player starts.
The player turns over a card.

o If the card shows a tortoise, the player calls out what they think
that tortoise is eating. Their answer is checked by lifting up
the tortoise.

- If their guess is correct, the player wins a card and returns the tortoise to its
original position.

- If they have guessed incorrectly, no action is taken, and the card is placed aside.
The player returns the tortoise to its original position.

o If the card shows a fruit or vegetable, the player calls out
the tortoise under which they think that fruit or vegetable is
hidden. Their answer is checked by lifting up the tortoise they
have identified.

- If their guess is correct, the player wins a card and returns the tortoise to its
original position.

- If they have guessed incorrectly, no action is taken, and the card is placed aside.
The player returns the tortoise to its original position.

Play then passes to the next player, who draws a card in turn.
Please note: The game ends when the deck has been used up.

Who is the winner?
The winner is the player with the most cards at the end of the game.

A game by Babayaga




G 10 MUH

Yepenaxu 060XaloT BKYCHYIO eAy: OHU TaK U HOPOBAT NOMAKOMUTbCA KaKUM-
HUbYAb PPYKTOM Mnu oBoleM. HaM-HAM! O4HAKO BaM HY)XXHO 3aNOMHUTb, YeM
nUTaeTca Kaxapas yepenaxa, Ytobbl 3aKOHUUTb Tpanesy.

Mpaswuna nrpbl 2%-5net 2-4 yrpoka
i

Urposoi koMnnekT: 1 nrposoe nosne, 5 yepenax, 20 kapt

Llenb urpbl: cobpats Hanbonbluee KONUYECTBO KapT.

Moaroroska:

Mrpoeoe nose pa3mew,aeTca B LeHTpe cToNaA.

Nrpoku no oyepeam CTaBaT No O4HOW Yepenaxe HAa GPYKT UM OBOLL HA UFPOBOM
nose, Npu 3TOM Ha3blBas BCIYX LBET Yepenaxu, a Takxe BbIbpaHHbIN hPyKT Uan 0BOLL,.

3a/a4ya UrPoOKOB - 3aNOMHUTL MPYKThI M OBOLLM, KOTOPbIE HAXOAATCA MOA, KaXA0N
yepenaxomn.

Xoa vurpbi:
Koraa Bce 5 yepenax byayT pasMelieHbl HA UTPOBOM MO/, MOXHO HaYMHATbL UTPY.
CaMmblii MNAALWKNIA UTPOK NepeBOpPaYMBaET OAHY KapTy.

o ECnin Ha kapTe u3obpaxeHa yepenaxa, UrPOK JOIKEH CKa3aTh,
KakuM (pPYKTOM UM OBOLLEM OHA nuTaeTca. [lns npoBepku
OTBETA UrPOKU MOAHMMAIOT Yepenaxy.

- Ecnu oTBeT NpaBubHbIN, UFPOK 3apabaTbiBaeT KapTy M BO3BpaALLAET yepenaxy
Ha MecTo.

- Ecnv OoTBET HempaBWbHbIN, UFPOK HUYEro He 3apabaTbiBaeT, U KapTa BbibbIBaeT
13 Urpbl, a Yepenaxa BO3BPALLAETCA HA CBOE MECTO.

o Ecniv Ha KapTe M3o6paxeH hPyKT UAN OBOLL, UFPOK A0JIKEH
CKasaTb, NoJA, KaKoW Yepenaxoi HaXxoAUTCs 3TOT hPYKT uam
oBoL,. 15 NPOBEPKM OTBETA UIPOKM MOAHUMALOT Yepenaxy.

- Ecnu oTBeT NpaBubHbIN, UFPOK 3apabaTbiBaeT KapTy M BO3BpALLAET yepenaxy
Ha MecTo.

- Ecnun oTBeT HenpaBMﬂbelﬁ, WUrpOK HMYyero He 3ap36aTbIBaET, n KapTa BblObIBAET
N3 Urpbl, a Yepenaxa BO3BpaLLaeTcqa Ha CBOe MeCTO.

3aTeM X0f NepexoAuT K CleAyioleMy UrPOKY, KOTOPbIA BbITATMBAET HOBYIO KapTy.
NB: Koraa B konoge 6onblie He 0CTaeTCA KapT, NAPTUA CYNTAETCA 3aKOHYEHHON.

KTo BbIMrpbIBaeT?
Mobeantenem CTaHOBUTCA UFPOK, KOTOPbIN cobepeT Hanbonbluee KOMYECTBO KapPT.

ABTOp urpbi: Babayaga



