LV - LatvieSu COLLECT

DJ08558 Spéele — Mazie kolekcionari

leteicamais vecums: no 2.5 Iidz 5 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2

Spéles ilgums: 10 mindtes :
Sptile {et_llpst: dIV.aS spje!u pamatnes, 2_2 k?rtls, 6 e Ll
trudu figlrinas, 6 zirnu Zetoni un 6 burkanu Zetoni. [sfisns

= i Mazie trusisi ir izsalkusi, un, ja jas vélaties pie
o w5 - Ras . S . s oo oL
ST O tiem versties, jums vispirms ir jasavac zirni un

burkani! Bet uzmanieties no lapsas, kas lozna
apkart!

= - = Sagatavosanas spélei: katrs spélétajs panem
\ % Tl vienu spéles pamatni un novieto to sev prieksa.
} Kartis samaisa un novieto kaudzité ar attéliem
uz leju, starp abiem spélétajiem. Zirnu un burkanu Zetonus, ka ar trusiSu
figliras novieto blakus karsu kaudzitei.

Spéles noteikumi: Spéli sak jaunakais spélétajs, péc tam gajieni tiek izdariti
pamisus. Sava gajiena spélétajs panem no kaudzites karti un veic tai
atbilstosu darbibu:

Laiks novakt razu! Panemiet burkana Zetonu un novietojiet to
uz savas pamatnes! Ja spélétajam uz pamatnes jau ir novietoti
3 burkani un vairs nav brivu laukumu, kur tos nolikt, tad nekas
nenotiek, un gajiens pariet nakosajam spélétajam.

Laiks novakt razu! Panemiet zirnu Zetonu un novietojiet to uz

00 savas pamatnes! Ja spélétajam uz pamatnes jau ir novietoti 3

0 zirni un vairs nav brivu laukumu, kur tos nolikt, tad nekas
nenotiek, un gajiens pariet nakosajam spélétajam.

Namm, burkans! Ja uz spélétidja pamatnes ir vismaz viens
burkana Zetons, spélétajs var panemt trusisa figlrinu un novietot
to uz savas pamatnes. Ja uz pamatnes nav neviena burkana, tad
nekas nenotiek, un gajiens pariet nakosajam spélétajam.

Namm, zirni! Ja uz spélétaja pamatnes ir vismaz viens zirnu
6 Zetons, spéléetajs var panemt trusisa figlrinu un novietot to uz
< savas pamatnes. Ja uz pamatnes nav neviena zirnu Zetona, tad
nekas nenotiek, un gajiens pariet nakoSajam spélétajam.

Uzmanies, lapsa nak! Spélétajam janovieto trusisa figtra atpakal

% galda centra. Ja uz spélétaja pamatnes nav neviena trusisa, kuru

h' parvietot, tad nekas nenotiek, un gajiens pariet nakoSajam
spéeléetajam.

Péctam gajiens pariet pie otra spélétaja, kur§ panem jaunu karti no kaudzites
un attiecigi izpilda atbilstoSo darbibu.

Uzvara: spéli uzvar dalibnieks, kur$ pirmais sakraj uz savas pamatnes 3
trusisu figlras, 3 burkanu Zetonus un 3 zirnu Zetonus.
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LT - Lietuviy W couecr
DJ08558 Zaidimas maziesiems - Surink

Amzius: nuo 2.5 iki 5 mety

Zaidéjy skaicius: 2

Zaidimo trukmeé: 10 minuciy

Zaidimo sudétis: 2 lentos, 22 kortelés, 6 triusiai, 6
Zirniy Zetonai, 6 morky Zetonai.

MatZieji triusiai yra godds, todél jei norite prie
ju priartéti, pirmiausia turésite uzauginti Zirniy
ir morky! Bet saugokités tykancios lapés, kuri
viska stebi!

PasiruoSimas Zaisti: Abu Zaidéjai paima po lentg
ir padeda jg prieSais save. Sumaisykite korteles
ir padékite jas j krlva, nukreiptg paveiksléliu
Zemyn tarp dviejy Zaidéjy. Sudékite Zirniy ir morky Zetonus ir 6 triusius Salia
korty kaladés.

Kaip Zaisti. Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas, tada Zaidéjai keiciasi
paeiliui. Atéjus jasy éjimui paimkite virSutine kortele is korty kaladés ir
atlikite atitinkamg veiksma:

Gerai nuimtas derlius! Paimkite morkos Zetong ir padékite jj ant
savo lentos. Jei jau turite 3 morkas, nebelieka daugiau vietos,
todél nieko daryti nereikia.

Gerai nuimtas derlius! Paimkite Zirnio Zetong ir padékite jj ant
00 savo lentos. Jei jUs jau turite 3 Zirnius, nebelieka daugiau vietos,
0 todél nieko daryti nereikia.

Skanumélis, morka! Jei jau turite bent vieng morkos Zetong ant
savo lentos pasiimkite triusj ir padékite ir jj ant savo lentos. Jei

- ne, nieko daryti nereikia.
Skanumélis, Zirnis! Jei jau turite bent vieng Zirnio Zetong ant savo
lentos pasiimkite triusj ir padékite ir jj ant savo lentos. Jei ne,
[ =

nieko daryti nereikia.

w Bukite atsargus, ateina lapé! JUs turite paimti ir patraukti triusj
h nuo savo lentos atgal j stalo centra. Jei jUs neturite triusio ant savo

lentos, nieko daryti nereikia.
Tada antrasis zaidéjas turi paimti virSutine kortele i$ korty kaladés.

Laiméjimas: Laimi tas kuris pirmasis surenka 3 triusius, 3 morkas ir 3 Zirnius
ant savo lentos!
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Vanus alates: 2.5-5

Mangijate arv: 2

Manguaeg: 10 minutit

Komplekti kuulub: 2 mangualust, 22 mangukaarti,
6 janest, 6 herne kaarti, 6 porgandi kaarti.

Vaiksed janesed on ahned ja enne kui saate
neile laheneda peate oma teelt dra s66ma
herned ja porgandid! Olge tahelepanelik,
rebane luusib ringi!

Mangu ettevalmistus: Modlemad mangijad
vOtavad endale mangualused ja asetavad enda
ette lauale. Mangukaardid segatakse ja asetakse
lauale mangijate keskele, pilt allapoole liksteise peale hunnikusse. Asetage
mangulauale eraldi valmis herne- ja porgandi kaardid ja 6 janest.

Mangukaik: Kdige noorem mangija alustab, peale seda on jargmise mangija
kord. Enda mangukorra ajal tuleb votta esimene kaart mangukaartide
hunnikust ja teha vastav toiming:

Porgandi kaart: Hea saak! VGtke porgandi kaart ja asetage see
enda mangulauale. Kui Teil on juba 3 porgandi mangulaual siis ei
ole rohkem ruumi porgandi jaoks ja midagi ei juhtu.

Herne kaart: Hea saak! Votke herne kaart ja asetage see enda
00 mangulauale. Kui Teil on juba 3 hernest mangulaual siis ei ole
0 rohkem ruumi herne jaoks ja midagi ei juhtu.

Janes porgandiga: Mmm maitsev porgand! Kui Teil on juba
vahemalt ks porgandi kaart mangulaual siis v6ta janes ja aseta
see oma mangulauale. Kui ei ole siis ei juhtu midagi.

Janes hernega: Mmm maitsev hernes! Kui Teil on juba vahemalt
Uks herne kaart mangulaual siis vota janes ja aseta see oma
mangulauale. Kui ei ole siis ei juhtu midagi.

Rebase kaart: Ole ettevaatlik, rebane tuleb! Asetage janese

w tagasi laua keskele (enda mangulaualt ara). Kui jénest ei ole
mangulaual siis ei juhtu midagi.

Nuld on jargmise mangija kord votta mangukaart.

Kes voidab mangu? Voidab see, kes kogub esimesena enda lauale 3
porgandi, 3 herne ja 3 janese mangukaarti.



@ Game rules L COLLECT

2‘/2 - 5 years (:;)2 players G 10 min

The little rabbits are greedy and if you want to approach them, you will first need
to harvest some peas and carrots! But watch out for the fox who's on the prowl!

Contents: 2 boards, 22 cards, 6 rabbits, 6 pea tokens, 6 carrot tokens.

Preparing to play: The players both take a board and place it in front of them. Shuffle
the cards and place them in a pile face down in between the two players. Place the
pea and carrot tokens and the 6 rabbits next to the draw pile.

How to play:
The youngest player starts, then players take turns. On your turn, take the top card
from the draw pile and carry out the corresponding action:

Well harvested! Take a carrot token and place it on your board.
If you already have 3 carrots, there is no more space left, and
nothing happens.

.o Well harvested! Take a pea token and place it on your board.

If you already have 3 peas, there is no more space left, and
O nothing happens.
>

Yummy, a carrot! If you already have at least one carrot token

= on your board, take a rabbit and place it on your board too.
e If not, nothing happens.
® Yummy, a pea! If you already have at least one pea token on

your board, take a rabbit and place it on your board too. If not,
nothing happens.

Be careful, the fox is coming! You must put a rabbit from your
board back in the centre of the table. If you did not have a
rabbit on your board, nothing happens.

J

Then, it is the second player's turn to pick up the top card from the draw pile.

Winning:
You win by being the first to collect 3 rabbits, 3 carrots and 3 peas on your board!



Mpasuna urpbl /i COLLECT

2,5—5 ner 02 nrpoka G 10 MUHyT

Kponuku nobaTt noectb, M 4To6bl UX MPUMAHUTD, HYXKHO COBpPaThb YpoKail MOPKOBU
u ropoxa! Ho 6eperutecb nucel, kotopas 6poaut nobnusocrtu!

B komnnekTe: 2 wabnoHa, 22 KapTouku, 6 KPOSIMKOB, 6 KETOHOB «FOPOLIEK», 6 KETOHOB
«MOPKOBKa».

MoarotoBka. Kaxabin urpok bepet wabnoH u knaget ero nepes cobon. MepemewanTte
KapTOYKU U MOSIOXKMUTE X CTOMKOW INLLEBOV CTOPOHOM BHU3 B LLEHTPE MEXAY UFPOKAMU.
PAA,0M CO CTOMKOW MOMOXUTE XETOHbI «<MOPKOBKA» N «FOPOLLEK» U MOCTABLTE 6 KPOJINKOB.

Xopa urpbl.
HauynHaeT MnagWwmin Urpok, a 3aTeM UrPOKU XOAAT No odepeaun. Urpok bepeT KapTouky
1 BbINOJIHAET COOTBETCTBYIOLLEE AENCTBUE!

YpoxainHbii Xoa! Urpok 6epeT )KeTOoH «<MOPKOBKa» U KJ1aZeT ero
Ha cBOM WabnoH. ECnn y Hero yxe ecTb 3 )eTOHA «MOPKOBKa»,
MecTa A/ HAX He 0CTasioCh ¥ OH HUYero He Beper.

YpoxanHbiit xoa! Urpok bepeT KeToH «ropoLLeK» U KNaAeT ero
Ha cBoW wabnoH. Ecan y Hero yxe ecTb 3 )eTOoHa «FOpOoLLEeK»,
. MecTa AS HUX He OCTasioCh M OH HUYEero He BeperT.

¢ Mopkogka! Ham-HsaMm! Ecnin y nrpoka Ha wabnoHe yxe ecTb Kak
MWHUMYM OAMH KeTOH «MOPKOBKa», OH bepeT Kponuka u cTasuT
€ro Ha CBOM WaboH. B NpOTUBHOM C/lyyae HUYEro He MPOUCXOANT.

R N
0 lopowek! HamMm-Ham! Ecim y urpoka Ha WwabnoHe yxe ecTb Kak
- MWHUMYM OAUH XEeTOH «ropolleK», OH bepeT Kponuka u CTaBuT
c €ro Ha CBOM WabnoH. B NpOTUBHOM C/lyyae HUYero He NPOUCXOANT.
e Y

OcTopoxHo! Jinca! Urpok ybupaeTt o4HOro Kposnka co CBoero
WwabnoHa 1 CTaBUT ero B LeHTpe cTona. Ecav y Hero Ha wabnoHe
HeT KPOJINKOB, HNYEro He MPOUCXOAUT.

J

3aTeM KapTouky bepeT BTOPOW UrpOK.

Onpepaenexve nobegutens
MobexaaeT TOT, KTO MepBbiM cObpan Ha cBoeM wabnoHe 3 KPOJUKOB, 3 KeTOoHA
«MOPKOBKa» U 3 XETOHA «rOpoLIeK»!



