LV — LatvieSu
DJ08554 Spéle - Lidzsvara spéle mazajiem

leteicamais vecums: 2 % gadi lidz 5 gadi
Spélétaju skaits: 2 lidz 4 spéléetaji

Spéles laiks: 10 mindtes

Komplekta ietilpst: 4 vardites, 1 dikis, kas sastav
no diviem puzles gabaliniem, 15 Zetoni, 12 kati
(koka detalas cilindra forma) un 12 Gdensrozes.

Spéles meérkis: izmantojot lidzsvara tehniku, novietot Gdensrozes uz katiem,
un augspusé novietot varditi ta, lai visa konstrukcija nesagaztos.

SagatavosSanas spélei: dika pamatni novieto galda vidd starp visiem
spélétajiem ta, lai to varétu érti aizsniegt. Visus spéles elementus novieto
galda vidi turpat lidzas.

Spélé izmantoto elementu skaits var tikt mainits, atkariba no spélétaju
vecuma. Pasiem mazakajiem spélétajiem izmanto tikai 4 katus, 4 Gdensrozes
un 4 vardites. Jo prasmigaki ir bérni, jo vairak katinu un Gdensrozu var
iesaistit spéle.

Spéles princips: Elementi tiek likti Sada kartiba: katins, tad Gdensroze, tad
atkal katin$ un ta talak, ldz beidzas katini vai Gdensrozes. Péc tam atliek tikai
uzlikt vardes izveidoto torniSu virsotnés. Ja nekas nenokrit, spélétaji ir
uzvarejusi!

Piezime: katram nakoSajam spélétajam jauzliek savs elements uz cita
spélétaja nolikta elementa.

Spéles norise: spéli uzsak jaunakais spélétajs. Vins novieto vienu no saviem
katiem diki tam paredzétaja vieta (iezimétie rinkisi diki). Tad pienak nakama
spélétaja gajiens. Speélétajs var izlemt, ko darit: likt vienu no savam
ddensrozém uz kada no jau izvietotajiem katiniem, kurus nolikusi pargjie
spélétaji, vai arl novietot jaunu katinu diki tam paredzétaja vieta. Ta viens péc
otra, spélétaji izdara gajienu.

Ja no kada spéléetaja darbibas kads no elementiem nokrit, spéle sakas no
jauna.

Uzvara: spéle tiek uzskatita par uzvarétu, ja visi elementi ir novietoti uz dika
tiem paredzéetajas vietas. Katrs spélétajs sanem vienu Zetonu.

Spéles versija vecakiem bérniem: izveidot péc iesp€jas augstaku torniti. Lai
mudinatu bérnus veidot augstaku konstrukciju, ievieS ierobezojumus — ar
varzu figlrinu palidzibu aizklaj 1, 2 vai 3 no paredzétajam vietam tornu
blvésanai. Vardes, kas izmantotas So laucinu aizklasanai, talakaja spéle
netiek izmantotas.
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DJ08554 Pusiausvyros Zaidimas maZiesiems M
f; i - . “
AmiZius: nuo 2,5 iki 5 mety % ;

Zaidéjy skaicius: 2-4 -
Zaidimo trukme: 10 min : A
Zaidimo sudetis: 4 varlytés, 1 tvenkinys, sujungtas E,,T-;

i$ dviejy délionés daliy, 12 boksteliy, 12 vandens =

lelijy, 15 laiméjimo Zetony.

Zaidimo tikslas: Pastatyti bokstelius, ant jy sudélioti 'f e %
lelijas, o ant Sios trapios konstrukcijos - varlytes. .- ’ 9

=

PasiruosSimas: Padékite tvenkinj stalo viduryje taip, kad visiems zaidéjams
blty patogu jj pasiekti. Likusias Zaidimo detales pasidékite taip pat stalo
viduryje.

Priklausomai nuo Zaidéjy amziaus, naudokite maziau ar daugiau lelijy ir
boksteliy. Labai maZiems vaikams galite naudoti tik 4 bokstelius, 4 lelijas ir 4
varlytes. Kuo vikresni vaikai, tuo daugiau zaidimo detaliy galite naudoti.

Zaidimo principas: Detalés dedamos tokia tvarka: bokstelis, vandens lelija,
vél bokstelis ir vandens lelija ir taip tol, kol nebelieka nei boksteliy nei lelijy.
Dabar telieka uzdéti ant Siy ,,piramidZiy” varlytes. Ir jei né vienas bokstas,
Zaidéjas laiméjo!

Pastaba: Zaidéjas turi déti savo detale ant priesininko padétos detalés.

Zaidimo eiga: Zaidima pradeda jauniausias 7aidéjas. Jis padeda vieng i$ savo
boksteliy and kurio nors ant tvenkinio nupieSto apskritimo. Tuomet kito
Zaidéjo eilé. Jis gali pasirinkti: ar padéti ant tvenkinio naujg bokstelj ar uzdéti
vandens lelijg ant prieSininko k3 tik padéto bokstelio.

Jei Zaidéjas uzkliudo ir numusa detales, Zaidimas pradedamas i$ naujo.

Kas laimi: Kai visos detalés sudéliojamos ant tvenkinio, Zaidimas baigtas.
Kiekvienas Zaidéjas pasiima po ,laiméjimo Zetong“.

Zaidimo versija vyresniems vaikams: tiklsas yra sudélioti kuo aukstesnes
piramides. Galite uzdéti 1, 2 ar 3 varlytes ant 1, 2 ar 3 tvenkinio apskirimuy.
Kadangi apskritimy kiekis tvenkinyje ribotas, piramidés bus vis aukstesnés ir
aukstesnés.

EE — Eesti
DJ08554 — Mang - Tasakaalumang vdikestele

"BALANCING

Vanus alates: 2,5—-5-aastastele S r
Mangijate arv: 2-4. Manguaeg: 10 minutit. -
Komplekti kuulub: 4 konna, 1 mangualus, mis A

koosneb 2 pusle detailist, 12 silinder alust, 12 [ |
vesiroosi, 15 , punkti vditis“ medali. S
Mangu eesmadrk: Hoida vesiroosid silinder aluste peal tasakaalus, kui
konnakene nende peale hiippab.

Mangu ettevalmistus: Mangualus asetatakse lauale, nii et kdik mangijad
padsevad sellele ligi. Koik detailid asetatakse mangulaua keskele. Olenevalt
mangijate vanusest, saate kasutada rohkem v&i vdahem vesiroose ja silinder
aluseid mangualusel. Vdikelastega mangides vite kasutada 4 silinder alust,
4 vesiroosi ja 4 konna. Mida osavamad mangijad seda rohkem vesiroose ja
silinderaluseid saab mangus kasutada.

Kuidas mang kdib: Elemendid on laotud sellises jarjekorras mangualusele:
silinder alus, vesiroos, siis jalle silinder alus ja nii edasi, kuni pole enam
silinder aluseid ega vesiroose. Niiud tuleb konnad asetada“pliramiidide”
otsa. Kui laotud ,,ptiramiid“ ei kuku imber, on mangijad véitnud!

Markus: Mangija peab asetama ihe oma elemendi teise mangija asetatud
elemendi peale.

Mangukaik: Kdige noorem mangija alustab. Ta asetab lihe oma silinder aluse
tiiki ette nahtud alale mangualusel (vees olevate rongaste peale). Peale seda
on jargneva mangija kord: ta saab otsustada, kas asetab Uhe oma silinder
aluse teisele ette nahtud alale tiigis vGi asetab vesiroosi eelneva
mangijapoolt asetatud silinder aluse peale. Kui mangija, kes asetab oma
detaili ja elemendid kukuvad Gimber siis algab mang uuesti.

Mangu voitja: Kui kdik elemendid on mangualusele paigutatud, vdidetakse
mang. lga méangija saab “punkti voitis” medali.

Mangu versioon vanematele lastele: Mangu eesmark ehitada jarjest
kdrgemaid pliramiide. Selleks tuleb hdivata alad, asetades 1, 2 vdi 3 konna 1,
2 vOi 3 vees olevale rongale. Kuna alade arv on piiratud siis ehitatavad
plramiidid seetottu jarjest kdrgemad.
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A
ﬂ Game rules (o)

Aim of the game:

To make the waterlilies balance on the “stilts” then the frogs on top of this flimsy
construction.

) ©

Préparation:
«The pond is placed in the centre of the table and can be reached by all.
- All the elements are placed in the centre of the table.

Depending on the age of the players, you use a lesser or greater number of waterlilies
and stilts. For very little ones you can play with just 4 stilts, 4 waterlilies and the 4 frogs.
The more dexterous the children, the greater number of stilts and waterlilies you can
play with.

How the game works:

The elements are stacked up in this order: stilt, then water lily then stilt again and so on
until there are no more stilts or waterlilies. All that remains is to place the frogs on top of
the “pyramids”. And if nothing falls, the players have won!!

PS: A player must place one of his elements on top of an element placed by another player.

Game proceedings:

The youngest player starts. He places one of his stilts on one of the areas provided for
this purpose on the pond (on the rings in the water). Then it’s the following player’s turn:
he can decide to place one of his stilts on another area provided for this purpose in the
pond or to place a water lily on the stilt that another player has just placed.

When a player knocks the elements down, the game starts again.

Who wins?

When all the elements have been placed on the platform, the game is won. Each player
thus takes a “point won".

Version for older children:

The aim is to make higher and higher pyramids. For this you occupy areas by placing 1,2
or3frogson 1,2 or 3 of the “rings in the water” areas. As the number of areas is restricted,
the pyramids to build will therefore be higher and higher.




G 10 MUH

Mpasuna nrpobl 2%-5net OT 2 0 4 Urpoka

Llenb urpobi:

PaBHOBeCHbIM o6pa30M PacnonoXuTb KYBLUWHKN Ha CBasAX, a 3aTeM CBEPXY Ha 3TY LWWATKYIO
nnpamnay noMecTuTb NAaryLuek.

MoproroBKa K urpe:
-bonoto pacnonaraeTca B LeHTpe CToNa B MeCTe, paBHO [JOCTYNMHOM )14 BCEX UTPOKOB.
« Bce anemeHTbI NrPOBOro KOMMNJIeKTa pacnosaratoTcA B LLeHTpe CcTona.

B nrpe ncnonb3yoTca KyBLWNHKK U CBaW, KOIMYECTBO KOTOPbLIX onpeAenaeTca B
3aBMCMMOCTM OT BO3pacTa UrpOoKOB. 1118 CamMbIX MaNeHbKUX AeTell MOXXHO UCNOoNb30BaTb
TONbKO 4 CBau, 4 KYBLUVNHKM 1 4 NAryLWKN.

Mo mepe Toro Kak geTu nprobpeTatoT BCe OOsbLUe HAaBbIKOB 1 YMEHUA B 3TOW Urpe,
KONMYeCTBO NCMOMb3yeMblX CBa 1 KYBLUVHOK MOCTEMEHHO yBeNnYMBaeTCA.

CopepKaHue nrpbi:

SnemMeHTbl NOCNIeOBaTENbHO CTaBATCA APYr Ha Apyra B ciefywowem nopsanke: CHavana
CBafA, 3aTeM KYBLUMHKa, 3aTeM CHOBa CBadA, U TaK fjlanee A0 TeX Nop, NOKa He 3aKOoHYaTCA
BCe CBau Nnn Bce KyBLUNHKN. [Nocne 3TOro ocraeTca TONbKO pPa3smecTuTb NArylek Ha
BepLlwnHe 3TON nmpamuabl. W ecnn nocne 3Toro HUYTO He NafaeT, TO NrpPoKn Bbll/lrpaJ'IVI!!

P.S.: iIrpok MoXeT NoCTaBUTb OAMH 13 CBOMX S/IEMEHTOB Ha 3JIEMEHT, MOCTaBJIEHHbIN
LAPYrVIM UTPOKOM.
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Xop urpbi:

|/|pr HauyMHaeT cambli MnaALIJI/II7I UrpokK. OH cTaBuT OflHY N3 CBOUX cBan B OAHO M3
npegHasHa4YeHHbIX 414 3TOro MeCT Ha 6onote (3TI/I MecTa 0603HaueHbl Kpy»X0O4YKamun B BO,EI,e).
3atem XopA nepepaeTca cneaytowiemy Urpoky, 1 OH Cam pellaeT, YTo Aenatb: nmbo oH
CTaBUT OZHY U3 CBOWX CBall B fpyroe npeaHasHaueHHoe A5l 3TOro MecTo Ha 6osnoTe,
60 e KYBLUMHKY Ha Ty CBato, KOTOPYI NOCTaBWI1 APYToii UTPOK.

Ecnnuns-3a p,el?ICTBI/Iﬂ NrpoKa XOTb OAWH 3/1EMEHT NajaeT, TO Urpa HaynHaeTcA CHOBab.

Kro BbinrpbiBaeT?
Mrpa cunTaeTcs BbIrpaHHOW, KOraa BCe SeMeHTbl MOMELLEHbI B MOCTPOEHHbIE TaKNM
ob6pazom nupamngbl. Kaxaplin nrpok 6epeT cebe ofHY LWaLIKY «BbIMFPaHHOE OYKO».

Bepcua gna 6onee crapwinx geten:

Llenblo aBnAeTca NOCTPOEHNE KaK MOXHO 60nee BblICOKOW nnpamumgbl. [nAastorons nrpbl
NCKNIOYaloTCA HEKOTOPbIE MeCTa 414 PaCNONIOXKeHNA cBal:Ha 1,2unn3 Kpy»O4YKa B BOAe
CTaBATCA NATYLWKN. Takum o6pa30M, OrpaHn4YnBaeTCA KONMYEeCTBO MECT A4N1A PACNONOXKeEHNA
cBam, n No3TOMY NpamMmmnabl nony4varTcAa 6onee BbICOKAMU.
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