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DJ08553 Spéle - Asociaciju spéle mazajiem g e

leteicamais vecums: 2 % gadi lidz 5 gadi
Spélétaju skaits: 2 lidz 4 spéléetaji

Spéles laiks: 10 mindtes

Komplekta ietilpst: 3 dzivnieku figlrinas, 3
vides jeb dzivnieku “pasaulites” pamatnes
(darzs, dikis un plava), 30 elementu kartis, kas
atbilst kadai no trim vidém.

Trusa “pasaulite” —darzs:  Vardes “pasaulite” —dikis  Gotinas “pasaulite”- plava

e  burkans e niedre e sile

e salati e taurins e  3abols

e ezis e pile e zvanins

e gliemezis e varde e 7ogs

. lejkanna e  spare e putns

e grabeklis e  Zivtina e  magone

e putnu biedéklis e brunurupucis e  pienakanna
e trusis e piléns e gotina

e  grozs e  garnis e  strops

e tomats e Jaiva e  bitite

Sagatavosanas spélei: trusi, vardi, gotinu un visas 3 pamatnes novieto galda vida.
Visas 30 kartis tiek sajauktas un noliktas kaudzité galda vidQ, veidojot kavu.

Spéles norise: jaunakais spélétajs apgriez augséjo karti no kaudzites. Visi spélétaji
paskatas, kas attélots uz karts, un mégina noteikt, kura dzivniecina “pasaulitei” ta
atbilst. Tiklidz vini saprot, no kuras vides nak uz karts attélotais elements, spélétajiem
steidzigi japaker atbilstoSais dzivniecind un janovieto tas uz vina “pasaulites”
kartinas.

Spélétajs, kurs pirmais paspéj novietot pareizo dzivniecinu, iegiist apgriezto karti.

Piemérs: Uz apgrieztds karts ir attélota zivtina. Zivs pieder pie vardes “pasaulites” —
dika. Spéléetajs, kurs pirmais novieto vardi uz dika kartinas, iegist sev karti ar zivtinu.

Ja spéletajs kladas, vinam janoliek viena ieprieks ieguta karts atpaka) kaudzité (ja
spélétajam karsu nav, tad vienkarsi spéli turpina talak).

Péc tam nakamais spélétajs, kas séz pa kreisi no jaunaka spéles dalibnieka, apgriez
jaunu karti un spéle var turpinaties.

Kas uzvar? Atkariba no vélama spéles ilguma, spéles sakuma iespéjams izvéléties, ka
spéles uzvarétajs bls:
e spélétajs, kuram ir visvairak karsu, bridi, kad beidzas uz galda esosa karSu
kaudzite, vai
® uzvar pirmais spélétajs, kas ieguvis 5 kartis.
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Amzius: nuo 2.5 metuky iki 5 metuky

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4

Zaidimo trukmé: 10 minuciy

Zaidima sudaro: 3 gyvinai (triusis, varle, karve)
3 namy kortelés (darzo, tvenkinio, pievos)

30 daikty korteliy, priklausanéiy 3 namy
korteléms.

Triusio namai (darZas): Varlés namai (tvenkinys): Karvés namai (pieva):

e morka e nendrés e lovys

e  salotos e  drugelis e  obuolys
o elys e antis e  varpas
e  sraigé e varlé e tvora

e laistytuvas e laumiirgis e paukstis
e gréblys e Zuvis e aguona
e  kaliausé o veéilys e  bidonas
e triusis e anciukas e karvé

e  pintine e  garnys e avilys

e  pomidoras e valtis ®  bités

PasiruosSimas: stalo viduryje padedamas triusis, karve, varlé ir jy namy
kortelés. Salia padedamos sumaiytos 30 daikty kortelés (kravele).

Zaidimo eiga: jauniausias 7aidéjas atvercia virutine daikty kortele. Visi vaikai
stengiasi kuo greiciau priskirti atverstg kortele gyvinui ir jo namams. Pirmas
paémes teisingg gyving ir uzdéjes ant teisingos jo namy kortelés laimi
kortele.

Pvz.: atverstoje korteléje pavaizduota Zuvis. Zuvis priklauso varlei,
gyvenanciai tvenkinyje. GreiCiausiai paémes varle ir uZdéjes ant tvenkinio
kortelés Zaidéjas, laimi Zuvies kortele.

Jeigu Zaidéjo atsakymas neteisingas, jis privalo vieng i$ savo laiméty korteliy
padéti po daikty kriivelés apacia (jeigu jis dar neturi laiméty korteliy, jis to
nedaro).

Kai atsakymas teisingas, virsutine kortele atvercia Zaidéjas sédintis jauniausio
Zaidéjo kairéje puséje. Ir t.t.

Kas laimi? Zaidimo pradzioje nuspreskite ar laimétojas bus
- surinkes daugiausia daikty korteliy (kuomet kriveléje nebeliks nei
vienos kortos) ar
- Zaidéjas, pirmas surinkes 5 korteles.
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Vanus alates: 2,5—-5-aastastele

Mangijate arv: 2-4

Manguaeg: 10 minutit

Komplekti kuulub: 3 looma (1 janes, 1 konn, 1
lehm), 3 elupaigakaarti (juurviljaaed, tiik,
heinamaa), 30 elemendikaarti, mis on seotud 3 elupaigaga.

Janese elupaik: Konna elupaik: Lehma elupaik:
juurviljaaed tiik heinamaa

e  Porgand e  Hundinuiad e Kina

e Salat e Liblikas e Oun

e Siil e Part e  Lehmakell

e Tigu e  Konn e Aed

e  Kastekann e Kiil e Llind

e Reha e Kala e Moon

e Hernehirmutis e Kilpkonn e  Piimaputt

e Jdnes e  Pardipoeg e lLehm

e Korv e  Haigur e  Mesipuu

e Tomat e Paat e  Mesilane

Mangu ettevalmistus: Pane janes, lehm ja konn ning kolm elupaigakaarti
laua keskele. Sega 30 kaarti ldbi ja pane need pakina laua keskele,
moodustades mangu virna.

Mangu kaik: Noorim méngija péorab virnast tihe kaardi imber. Koik lapsed
vaatavad kaarti ja mé&tlevad valja, mis elupaigaga on see seotud. Kui nad on
vadlja moelnud, mis elupaigast on element périt, peavad nad ruttu vétma
vastava looma ja ta sobivasse elupaika panema.

Esimene mangija, kes paneb maha dige looma, saab iimberpdoratud kaardi
endale.

Ndide: Umberpéératud kaardil on kala. Kala on osa konna elupaigast: tiigist.
Laps, kes paneb konna kdige kiiremini tiigi juurde, saab kala kaardi endale.

Kui méangija eksib, paneb ta varem v&idetud kaardi virna alla. (Kui tal ei ole
veel Ghtki kaarti, ei juhtu midagi.)

Seejarel poorab noorimast mangijast vasakul olev mangija imber uue kaardi
ja mang jatkub. Ja nii edasi.

Kes voidab? Soltuvalt sellest, kui kaua tahate mangida, saate mangu alguses
kokku leppida, et vGitja on:
- mangija, kes on endale saanud kdige rohkem kaarte, kui virnast on
koik kaardid otsas;
- vOi esimene mangija, kes on endale saanud 5 kaarti.
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Preparation:

Contents: The rabbit, cow and frog and the 3 universe cards are placed in the centre of the table.
: The 30 cards are shuffled and placed in a pile in the centre of the table; they represent the stack.

3 animals (1 rabbit, 1 frog, 1 cow)

3universe cards (the vegetable garden, the pond, the meadow) ’; @ ( Game proceedings;
. . ’
30 element cards belonging to the 3 universes " The youngest player turns over a card from the stack.
All the children look at this card and discover to which universe it belongs.
Once they have discovered what universe this element comes from, they hurry to grab the corresponding
Rabbit universe: Frog universe: Cow universe: animal and place it on the suitable universe.
the vegetable garden the pond the meadow The 1st player to put down the right animal wins the turned over card.
h h E.g.: the turned over card is the fish. The fish is part of the frog universe: the pond.
- The carrot - Therush - Thetroug The quickest to play his frog on the “pond universe” card wins the “fish” card.
- Thelettuce - The butterfly - Theapple
- The hedgehog _ The duck -~ Thebell If a player gets it wrong, he puts a previously won card beneath the stack. (If he doesn't yet have
- The snail - Thefrog - Thefence any, nothing happens).
- The watering can - The dragonfly - The bird Then the player to the left of the youngest player turns over a new card and the game continues.
- Therake - Thefish - The poppy And so on.
- The scarecrow - Thetortoise - Themilk can A
- The rabbit - The duckling - The cow Who wins?
- The basket - Theheron - Thehive Depending on the desired game time, you can decide at the beginning of the game that the
- The tomato - Theboat - Thebee winner will be:

the player who has won the most cards when there are no more cards in the stack,
or the first player to have won 5 cards.




Mpasuna nrpobl 2%-5net OT 2 0 4 Urpoka

UrpoBoin KomnnekT

3 KMBOTHbIX (1 KponuK, 1 narywkua, 1 Koposa)

3 KapTOUKM «MUpbI» (Oropoa, Npya, nyr)

30 KapTOUeK C N306paKeHNAMU NPeAMETOB, NPUHAANEXALLNX

K pasHbiM Mrupam

Mup kKponuka:
oropop

- MOPKOBKa
- canat

- eXUK

- ynuTKa

- neika

- rpabnu

- uyyeno

- Kponuk

- KOp3uHa

- nomwugop

Mup narywkn:
npyA

- Kambiww
- 6abouka
- yTKa

- NArywka
- CTpekos3a
- pbibKa

- yepenaxa
- YTEHOK

- uanns

- nopka
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Mwp KopoBblI:
nyr

- nounka
- abnoko

- KONOKOJIbYMK
- 3aropofka

- nTUYKa

- MakK

- KYBLWMWH C MOJTOKOM

- KOpOBa
- ynen

- nyena

MoaroTtoBKa K urpe:

Kponuk, KOpoBa, NAryLLKa, a TakKe TPy KapTbl <MUPOB» Pa3MeLLaloTCs B LEHTPE CToNa.

30 KapT NepeMeLInBatOTCA 1 KNAAYTCA KYUYKOI B LLEHTpe CToNa — 3TO KOJloAa, 13 KoTopon 6epyTca
KapTbl BO BPEMS UTPbl.

Xopa urpbi:

Camblii MNaaWnin NTPoK OTKPbIBAET OAHY KapTy U3 KONOAbI.
Bce petu, yyacTsyiowme B Urpe, CMOTPAT Ha 3Ty KapTy U CTPEMATCA ONPeAeNinTb, K Kakomy MUPY

npuHagnexnT I/I306pa)KeHHbIIh Ha Hen npeamert. Korpa WUrpoOK NOHMMAET 3TO, OH KaK MOXKHO CKopee
CTaBUT COOTBETCTBYIOLLEE XKMBOTHOE Ha KapTy 3TOro Mmmpa.

ToT, KTO NepPBbIM NOCTaBU XKMBOTHOE NPABUIbHO, 3a6MpaeT cebe OTKPLITYIO KapTy.
[pumep: Ha omkpeimoli kKapme u306paxexa peibka. OHa NPUHAdEXUM K MUPY IA2YWKU, m.e. npyody.
Tom, KMo NepebIM NOCMAsUM is2ywKy HA Kapmy MUpd <Py, 8blu2pbieaem Kapmy «pbloKan.

Ecnu nrpok owumbaeTtca, To OH KNafieT B HU3 KOO bl KapTy, KOTOPYIO OH BbIMrpan paHee (€Cnny Hero
elle HET HI OiHOW KapTbl, TO OH He AeNaeT HAYETO).

3aTeM TOT UrPOK, KOTOPbIN CUANT CIeBa OT CAMOTO MJIaJiLLEero, OTKPbIBaeT ClieAyIoLLYIo KapTy, M urpa
npoponmxaetca. M Tak ganee.

Kro BbiurpbiBaet?

B 3aBMCMMOCTI OT XenaTenbHOW NPOJOMKUTENIbHOCTI UTPbl, UTPOKM MOTYT Nepef, Hauanom urpsbl
pewnTb, 4To B Urpe nobexmaeT:

* WUrpok, KOTOprI?I BblUrpaeTt HanbonbLLee KONMYeCTBO KapT K TOMYy MOMEHTY, KOorfa B Konoge He
ocTaeTcs 6onblue KapT,

« nn60o Nrpok, KOTOPbIV NEPBLIM BbIMTPAET 5 KapT.



