LV - LatvieSu
DJ08552 Spéle - Mazo atminas spéle

leteicamais vecums: 2 % gadi lidz 5 gadi
Spéléetaju skaits: 2 [1dz 4 spelétaji

Spéles laiks: 10 minates

Komplekta ietilpst: 9 dzivnieku figlrinas, 1
kastite, zem kuras paslépt dzivniecinus, 30
ziedu un lapu Zetoni.

SagatavosSanas spélei: visus 9 dzivniecinus saliek galda centra, izvietojot tos

nejausa seciba.
‘ 2
é@!‘"

Spéles noteikumi: bérni iegaumeé
katras figlirinas atrasanas vietu un tad
aizver acis. Vaditajs (pieaugusais)
paslépj vienu no figlrinam zem

kastites. Tad spélétaji atver acis.
Spéléetaji mégina atceréties
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dzivniecinu atrasanas vietu un to, kurs
no dzivnieciniem ticis parvietots uz

) %
kastiti. Pirmais, kur$S sapratis, kurs

dzivniecin$ noslépts zem kastites, saka savu atbildi skali.

-

- Ja atbilde ir pareiza, vaditajs pacel kastiti un atklaj paslépto
dzivniecinu. Spélétajs par pareizas atbildes sniegSanu sanem Zetonu.

- Ja atbilde nav pareiza, tad spélétajs atdod atpakal vienu no saviem
ieprieks iegltajiem Zetoniem.
P&c tam ari paréjie spélétaji var izteikt savus minéjumus. Katram no
spélétajiem tie pasi noteikumi —ja atbide pareiza, tad spélétajs ieglst
Zetonu, ja atbilde ir nepareiza — vienu Zeotnu zaudé.

> \ Tiklidz nosléptais dzivniecins ir uzminéts, spélétaji atkal

Pl ot aizklaj acis un spéle turpinas. Pieaugusais atkal noslépj
3 ; kadu no dzivnieciniem.

Piezime: spéles vaditajs, kurs paslépj kadu no dzivnieciniem, var bit ari bérns.
Saja gadijuma tad ievéro secibu un katrd gdjiend vaditdja lomu pdrnem

nakosais spélétajs. Visi spéletdji aizver acis, kamer jaunais spéles vaditajs
paslépj kdadu no dzivnieciniem zem kastites.

Kas uzvar? Atkariba no ieplanota spéles laika spéles sakuma var izlemt, péc
kada kritérija tiks noteikts uzvarétajs:

- kad visi Zzetoni izdaliti, uzvar spélétajs, kas ieguvis visvairak zetonu;

- VAl uzvar spélétajs, kas pirmais sakrajis 5 Zzetonus.

Uzmanibu! lespéjama otra spéles versija, kas ir piemérota pavisam maziem
bérniem: kad spélétaji atver acis, tikai viens no spélétajiem, kas sézZ pa kreisi
no vaditaja, mégina nosaukt, kur$ no dzivnieciniem paslépts zem kastites. Ja
nosaukts pareizi, spélétajs iegust Zetonu. Ja atbilde ir nepareiza, tad tiek dota
iespéja nakamajam spélétajam (virzoties uz kreiso pusi) nosaukt trikstoso
dzivniecinu un nopelnit Zetonu. Ta turpina l1dz izdodas atklat, kurs dzivnieks
ir paslépts.



LT — Lietuviy
DJ08552 Atminties Zaidimas maziesiems

Amzius: nuo 2.5 metuky iki 5 metuky

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4

Zaidimo trukmé: 10 minuciy

Zaidimg sudaro: 9 mazi gyvinai (drugelis,
boruzé, bité, sraigé, ezys, varle, véilys,
laumzirgis, viksras), 1 dézuté, 15 géliy zetony.

PasiruoSimas: visi devyni gyvinai
padedami stalo viduryje.

Zaidimo eiga: vaikai jsimena
kiekvieno gyvino buvimo vietg ir
uisimerkia.  Zaidimo  vedantysis
paslepia vieng i$ gyvlny po déZute.
Tuomet Zaidéjai atsimerkia. Jy tikslas
— prisiminti koks gyvinas  buvo
pasléptas po dézZute.

- Pirmasis teisingai pasakes garsiai gyviino pavadinimg gauna gélés

Zetona.

- Jeigu atsakymas neteisingas, iS to Zaidéjo atimamas vienas Zetonas
(kuomet jis jy jau turi).
Zaidimo vedantysis privalo parodyti kas slepiasi po dézute, kuomet teisingas
atsakymas biina iStartas.

Zaidimas vyksta, kol kuris i§ Zaidéjy idtaria teisingg atsakyma. Kai gyviinas
blna atspétas, vaikai vél uzsimerkia, o vedantysis slepia kitg gyvina.

Pastaba: gyviing slepiantysis gali biti vienas is Zaidéjy. 2
Tuomet kas raundqg vis paskiriamas kitas Zaidéjas \

gyvino paslépimui. ; @

Kas laimi? Zaidimo pradzioje turite nuspresti kad bus laimétojas:
- ar zaidéjas surinkes daugiausiai Zetony (laimétojas paskelbiamas
nelikus laisvy Zetony)
- ar zaidéjas pirmas surinkes 5 Zetonus.

Pastaba: labai maZiems vaikams galima antroji Zaidimo versija: Kai Zaidéjai
atmerkia akis, tik zaidéjas, kuris sédi kairéje nuo to, kuris paslépé gyviing,
atsako. Jeigu jo atsakymas teisingas, jis laimi Zetong; jeigu atsakymas
neteisingas, tada kairéje esantis Zaidéjas bando atsakyti ir laiméti Zetona. Ir
taip toliau.



EE — Eesti
DJ08552 Madng: Malu mang vdikestele

Vanus alates: 2.5-5

Mangijate arv: 2-4

Manguaeg: 10 minutit

Komplekti kuulub: 9 looma (liblikas, lepatriinu,
mesimumm, uss, orav, konn, kilpkonn, draakon
ja roovik), 1 vaike krabikene, mille alla
loomakesi peita, 15 lille ja lehekese Zetooni.

Mangu ettevalmistus: 9 looma on

asetatud lauale kindlas jarjekorras. ‘
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Mangu kdik: Lapsed jatavad meelde
iga looma asukoha ja sulgevad silmad.
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Taiskasvanu peidab Ghe looma karbi ey 2
alla. Seejarel méangijad avavad oma \ .
silmad. Mangijad proovivad

meenutada, milline loom on peitu ldinud. Esimene mangija, kes mdistab
milline loom on peidus, Utleb selle looma nime.
- Kui see on Gige vastus siis liigutatakse karp peidetud looma pealt.
Mangija, kes arvas Oigesti vGidab Gihe Zetooni.

- Kui nimetatud loom ei ole karbi all peidus siis mangija annab
eelnevalt voidetud Zetooni tagasi.
Teised mangijad vbivad niiid oma vastused anda. Jatkake samamoodi
Zetoonide jagamist, kes arvab dra Gige looma see saab 1 Zetooni juurde, kes
vastab valesti annab enda 1 Zetoonidest dra.

Kui peidus olev loom on &ra arvatud siis lapsed sulgevad silmad uuesti ja
mang jatkub. Taiskasvanu paneb peitu jargmise looma.

NB! See mdngija, kes peidab loomi karbi alla voib olla ka

laps. Sellise juhul, erinevad mdéngijad peidavad loomi : o ot
korda mééda. “& “’

Mangu voitja: Soltuvalt soovitud manguajast saavad mangijad enne mangu
kokku leppida mangu vaitja:
- koige rohkem Zetoone vditnud mangija, kuni Zetoonid on otsa
saanud;
- vOi mangija, kes vbidab endale esimesena 5 Zetooni.

NB! Kergem manguvéimalus vaiksematele lastele: Kui mangijad avavad oma
silmad siis vasakpoolne mangija sellest, kes peidab loomasid saab esimesena
arvata looma, kes laks peitu. Kui vastus on dige siis vGidab ta endale Zetooni,
kui vastus on vale siis on temast jargmise mangija kord arvata, kes laks peitu
ja vdimalus vdita Zetoon ja nii edasi, kuni on vdidetud kdik Zetoonid vdi lihe
mangija poolt vdidetud 5 Zetooni.
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ﬂ Game rules > r}"ﬁ?\

Contents: ‘ °®
®
9 little animals (butterfly, ladybird, bee, snail, «—
hedgehog, frog, tortoise, dragonfly, caterpillar) a \i!
1 box used to hide the animals 7&‘ :
15 flower and leaf counters .p-
~—‘a \

Preparation: *

The 9 animals are placed in the centre of the table in no particular order.

Game proceedings:
The children memorise the location of each animal then close their eyes.

An adult hides one of the animals beneath the box. Then the players open their eyes.
The players try to remember which animal is now hidden beneath the box.

The first to find the name of the hidden animal says it out loud.

- Ifitis the right answer, the adult lifts the box to reveal the hidden animal. He gives a
counter to the player who gave the animal’s right name.

« If on the other hand the animal’s name is incorrect, the player gives back one of the
counters he has won.

Other players can then give their answer. You continue in the same way (counter won
and counter lost) with the following players who give an answer.

As soon as the animal has been found and discovered, the children close their eyes again
and the game continues. The adult hides another animal.

NB: The person who hides the animal can also be a child.
In this case, a different player will hide the animal with each turn.

Who wins?

Depending on the desired game time, you can decide at the beginning of the game
who the winner will be:

« The player who has won the most counters when there are none left to win

« Orthe first player to have 5 counters

NB: a second game version is possible for very young children:

When players open their eyes, only the player on the left of the one who hid the animal gives
an answer. If his answer is correct he wins a counter; if it is wrong the player on his left has his
turn to give an answer and try to win a counter. And so on.




G 10 MUH

Mpasuna nrpobl 2%-5net OT 2 0 4 Urpoka
UrpoBoit Komnnekr: o
93BepbKoB (6abouka, 60XbA KOPOBKa, NUena, ynuTKa, K
eXWK, NArylika, yepenaxa, CTpeKo3a, ryceHmua)

- S
1 KopobouKa, KoTopas UCMONb3yeTCA ANA TOrO, YTOObI @ ‘.ﬁ
npATaTb 38€PbKOB P e
s "% See
nOAI‘OTOBKa Kurpe:

9 3BepbKOB pacnonaralTca B LleHTpe CToJa B MPOU3BOJIbHOM MopAAaKe.

15 >KeTOHOB - LiBETbI M INCTbA

Xop virpbi:
L|ETVI 3aNOMUHAOT MeCTopacnoNioXKeHMe KaxKaoro XMBOTHOro, a NOTOM 3aKpblBatoT rnasa.

B3pocnbini npAYeT 0ogHOro 13 3BepbKOB NOA KOpO60HKOI7I. lMocne 3Toro AeTn oTKpbIBalOT
rnasa.

OHM CTapatoTcs BCNIOMHUTD, KAaKOW 3Bepek ceiyac crpsaTaH nog KopobouKon.

ToT, KTO MepBbIM BCMOMHUT, KaK Ha3blBaeTCA CMPATAHHbIV 3BEPEK, TPOMKO MPOU3HOCUT

3TO Ha3BaHue.

+ Ecnu oTBeT NpaBuUnbHbIi, TO B3POC/bI MOAHMMAET KOPOOOUKY, UTobbI BCEe YBUAENN
CnpATaHHOro 3BepbKa. B3pocnbiil JaeT oAnNH }XeTOH TOMY MIPOKY, KOTOPbIN fAan
NpPaBWbHbINA OTBET.

« Ecnvke, HA060POT, UTPOK Aasl HEBEPHBIV OTBET O Ha3BaHWM CNPATAHHOTO 3BEPbKA, TO
OH OTZAEeT OfVH U3 paHee BbIUrPaHHbIX >XeTOHOB. [ocne 3Toro N6oi Apyron Nrpok
MOXeT fjaTb CBOW OTBET.

Pe3ynbTaT aHanornuHbli: 1 XXeToH 160 BbIMrpbiBaeTCA, MMbo othaeTca. U Tak panee.
Mocne Toro Kak 3BepeK NPaBuIbHO Ha3BaH 1 BCEM MOKa3aH, ATV CHOBa 3aKpbIBatoT 1asa,
1 HAUYMHAETCA HOBbIN TYpP Urpbl. B3poc/bii npAYeT Apyroro 3Bepbka nof KopobouKo.

lMpumeyaHue: 38epbKo8 MOXXem npAMame U Kmo-mo u3 demedi.
B makom ciyqae, nocsie OKOHYAHUA Kax0020 Mypd 3md posib nepexooum K 0py20my UzpokKy.

Kto BbinrpoiBaer?

B 3aBNCMMOCTY OT XKeflaTeNibHO NPOLOIKUTENbHOCTMI UMPbI, NepPes HauaioM Urpbl MOXHO
IOroBOPUTLCSA O TOM, YTO NobepumTenem byger:

+ UIPOK, KOTOPbIN Habpan HanbosbLee KONMMUECTBO XETOHOB K TOMY MOMEHTY, KOrAa
HW OAHOr0 CBOOGOAHOIO XeToHa 6oJsiblle He OCTaHeTCA

« UK UTPOK, KOTOPbI NepPBbIM HAbPas 5 XeToHOB

Mpumey4aHue: umeemcs makxe 8mopas eepcus uzpol, 0714 CamoiX MAJIeHbKUX:
Koe0a uepoku omkpelgatom 21azd, mo omeem daem mosibko mom u2poK, Komopbiti cieed om
moeo, Komopelli cnpamar 38epbka. Eciiu omeem npaguseHbil, mo 3mom u2pok 8bluzpbieaem
JKEMOH; ec/lu e Hem, Mo u2poK, CudAWUL c/1leea om He20, MoXem, 8 C80K0 04epedb, 0ams
ceoli omeem, cmapasce 8blu2pams XemoH. ¥l mak dasnee.




