LV - LatvieSu " OBSERVATION

DJ08551 Spéle: Mazo véribas spéle ?’ * 58

leteicamais vecums: no 2.5 Iidz 5 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2-4. Spéles ilgums: 10 mindtes.
Komplekta ietilpst: 9 taureniSu figlirinas, 2
metamie kaulini un 30 Zetoni.

Sagatavosanas spélei: taureniSus novieto galda
vida.

Spéles noteikumi: Jaunakais spélétajs met abus metamos kaulinus. Uzmestie
kaulini norada krasu kombinaciju. Pirmais spélétajs, kurS panem taurentti,

krdasa. Spéletajs, kurs pirmais panem sarkano taureniti ar

Piemérs: uz metamajiem kauliniem izkrit zild un sarkana i
Zilajiem sparniniem, iegist Zetonu. ’— ®

Kas uzvar? Uzvar spélétajs, kurs pirmais ieguvis 5 Zetonus.

LT — Lietuviy 1 OBSERVATION

DJ08551 Zaidimas: Mazyliy stebéjimas ,2’ % &£H

AmZius: nuo 2.5 iki 5 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4.

Zaidimo trukmeé: 10 minuciy

Zaidima sudaro: 9 drugeliai, 2 kauliukai,
30 laiméjimo Zetonuy.

PasiruosSimas zZaidimui: sudékitevisus drugelius stalo viduryje.

Zaidimo eiga: Jauniausias Zaidéjas meta kauliukus. Kauliukai
nurodo spalvas. Zaidéjai turi kuo greiciau pagriebti drugelj,
kuris atitinka igkritusig spalvy kombinacija. Zaidéjas pirmas
pagriebes tinkamga drugelj, gauna taska (Zetong).

Pavyzdys: Kauliukas rodo mélynos ir raudonos spalvos derinj. Zaidéjas, kuris
pagauna mélyngq ir raudongq drugelj, pelno taskq.

Kas laimi? Laimi Zaidéjas, pirmasis surinkes 5 Zetonus.

EE — Eesti " OBSERVATION

DJ08551 Mang: Vdikeste laste vaatlus 2’ * .‘B

Vanus alates: 2.5-5

Mangijate arv: 2-4

Manguaeg: 10 minutit

Komplekti kuulub: 9 liblikat, 2 taringut, 30
Zetooni.

Mangu ettevalmistus: Asetage liblikad mangulaua
keskele.

Mangu kaik: Noorim mangija veeretab taringuid. Taringu naitavad varvi
kombinatsiooni. Esimene mangija, kes leiab sobiliku varvi kombinatsiooniga
liblika voidab endale Zetooni.

Ndide: tdringud nditavad sinise/punase kombinatsiooni. Q, .-L
Esimene mdnagija, kes leiab sinise ja punase
kombinatsiooniga liblika méngulaualt véidab endale Zetooni.

Mangu véitja: Esimene mangija, kes voidab endale 5 Zetooni.




Regle du jeu

Contenu:

-9 papillons

-2dés

- 30 jetons a gagner
Préparation du jeu:
Poser tous les papillons au centre

de la table.

Déroulement du jeu:
Le plus jeune joueur lance le dé.

Les dés indiquent une combinaison de couleurs.

2% -5ans 2 a4 joueurs G 10 min

Le premier joueur a attraper le papillon correspondant a la combinaison de couleur

gagne un jeton.

Ex: les dés annoncent la combinaison bleu/rouge.
Le joueur attrapant le papillon bleu et rouge gagne un point.

Quigagne?

Le Ter joueur a totaliser 5 jetons gagne la partie.

()
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Contents:

- 9 butterflies

-2 die

- 30 counters to win

Game preparation:

Place all the butterflies in the centre
of the table.

Game proceedings:
The youngest player throws the dice.

The die indicate a colour combination.

Game rules

The first player to catch the butterfly corresponding to the colour combination wins a

counter.

E.g.: the die show the blue/red combination.
The player catching the blue and red butterfly wins a point.

Who wins?

The 1st player to have a total of 5 counters wins the game.




Spilleregler > ﬁﬁ? (1)
Indhold:
-9 sommerfugle :
. Q"'
-2 terninger 92” @ @D

- 30 vinderjetoner

Forberedelse af spillet:
Laeg alle sommerfuglene midt

pa bordet.

Spillets gang:

Den yngste spiller kaster terningen.
Terningerne viser en kombination af farver.

Den forste spiller, der fanger sommerfuglen med den samme farvekombination,
vinder en jeton.

F.eks.: Terningerne viser kombinationen bld/red.
Spilleren fanger sommerfuglen, der er bld og rad, og vinder et point.

Hvem vinder?
Den 1. spiller, der har 5 jetoner, vinder spillet.

G 10 MuH

215-5 net gﬁ% 2-4 urpoka Mpasuna nrpol

UrpoBon kKomnnekr:

-9 6abouek $9
oo

- 2 UrpasnbHbIx KybuKka 4

- 30 »KeTOHOB /1A BbIUrpbILLa

MoproroBKa K urpe:

Bcex 6aboyek Hy>XHO PacrnonoXuTb
B LIeHTpe cToNa.

Mpouecc urpbi:

Camblii MNaALWNIA UTPOK BPOCaeT UrpasnbHbli KYOuK.

Ha Ky6uKkax BbinajaeT KOMOUHALUA U3 ABYX LiBETOB.

Wrpok, KoTopblii NepBbIM CXBAaTUT 6aGOUKY C COOTBETCTBYIOLLEN
[IBYXLIBETHOW pPacKpacKoW, BbIUTPbIBaET 1 KETOH.

Hanpumep: Ha kybukax seinadatom 2 ygema — KpacHwil u cuHut.
Uzpok, komopebili cymeem cxeamume KpAacHO-CUHIO 6a604Ky,
8bluzpbisaem 1 XemoH.

Kro BbinrpbiBaeT?
B urpe no6e>K,qaeT TOT, KTO I'IepBbIl7I cTan oGna,aneneM 5 XeToHoB




