LV — LatvieSu
DJ08550 Spéle: Mazo zvéru cels

leteicamais vecums: 2.5-5 gadi

Spélétaju skaits: 2-4. Spéles ilgums: 10 minGtes.
Komplekta ietilpst: 4 dzivniecini, 6 puzles
posmi, kas kopa veido spéles pamatni, 1
metamais kaulin$ (viena $kautne ar bites attélu, .
viena Skautne ar zieda attélu un Cetras Skautnes
dazadas krasas) un 15 Zetoni.

SagatavosSanas spélei: 6 puzles posmus izvieto uz galda, vienu aiz otra,
izveidojot celu. Katrs spélétajs izvélas vienu dzivniecinu, un novieto to uz
tacinas, tacinas sakuma.

Spéles gaita: spéli sak jaunakais dalibnieks, péc tam gajiens tiek nodots
pulkstena raditaja virziena.

Dazadi iespéjamie varianti:

e uz metama kaulina izkrit “krasa”: spélétajs novieto savu dzivniecinu
uz nakama laucina attiecigaja krasa (ja Sis laucins$ ir aiznemts, spélétajs
drikst parvietoties uz nakosSo brivo laucinu attiecigaja krasa);

o ja tiek uzmests “zieds”: spélétajs parvieto dzivniecinu uz nakama
laucina tada pasa krasa, uz kada atradas pirms gajiena veiksanas;

e ja tiek uzmesta “bite”: spélétajs novieto dzivniecinu uz iepriek$éja
laucina tada pasa krasa, uz kada atradas pirms gajiena veikSanas.

Spélétajs, kurs pirmais ar savu dzivniecinu nok|Ust uz cela pédéja
laucina, sanem vienu Zetonu.
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Piemérs: spélétdja dzivniecins atrodas uz dzeltena laucina. Spélétajs met
kaulinu un uzmet “bites” attélu. Spélétajs panem savu dzivniecinu un parvieto
uz tuvako dzelteno laucinu, kas atrodas pirms vina tagadéja laucina.

Svarigil Ja spélétajs uzmet “bites” vai “zieda” attélu, bet nevar parvietot savu
dzivniecinu (pieméram, ja dzivniecina figlra vél neatrodas uz tacinas vai nav
iespéjams paiet atpakal uz atbilstosas krasas laucina), tad spélétajs izlaiz
gajienu.

Uzvara: spéli uzvar dalibnieks, kurs pirmais sakraj 3 Zetonus.

LT — Lietuviy e
DJ08550 Zaidimas: MaZosios lenktynés o
Amzius: nuo 2.5 iki 5 metuky ;

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4

Zaidimo trukmé: 10 minuciy

Zaidima sudaro: 4 gyviinai, 6 lentos, kiekviena
sudaryta iS 5 kvadraty, 1 kauliukas (1 siena —
bituté, 1 siena — gélé, 4 sienos — spalvos), 15
Zetony.

DJECO!

Pasiruoimas: Zaidimo lentos sudedamos viena 3alia kitos taip, kad sudaryty
ilgg kelig. Kiekvienas Zaidéjas pasiima po gyvina ir padeda jj pirmosioslentos
pradZioje.

Zaidimo eiga: Zaidima pradeda jauniausias 7aidéjas tolimesni éjimai daromi
pagal laikrodZio rodykle. Pirmasis Zaidéjas meta klauliuka.

Kelios galimybés:
e i¥rieda spalva. Zaidéjas paima savo gyviing ir perkelia jj j preikj ant
artimiausio laisvo iSriedéjusios spalvos laukelio
e i%rieda gélé. Zaidéjas perkelias savo gyviing j priekj ant artimiausio
tokios spalvos langelo, ant kokio dabar stovéjo
e i¥rieda bituté. Zaidéjas perkiala savo gyviing atgal ant tokios spalvos
langelio, ant kokio dabar stovéjo.

Zaidéjas pirmasis pasiekes fini$o langelj, gauna Zetona.
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Pvz.: Zaidéjas stovi ant geltono langelio ir jam isrieda bituteé. Jis turi perkelti
savo gyvianélj atgal ant artimiausio geltono langelio.

ISimtis. Jei iSrieda bituté arba gélé, bet Zaidéjas negali pajudéti (jis vis dar
stovi pirmame laukelyje arba nebéra laisvy reikiamos spalvos langeliy

priekyje), jis praleidzia éjima.

Kas laimi? Laimi Zaidéjas, pirmas surinkes tris Zetonus.



LV: Beigas / Finisa laucin3
LT: Pabaiga / Finiso linija
EE: Léppjoonele / Finidijoon

EE — Eesti
DJ08550 Mang: Vdike tsirkus

Vanus alates: 2.5-5

Mangijate arv: 2-4

Komplekti kuulub: neli looma, 6 pusle tikki,
millest tuleb kokku panna mangualus, igal tikil

on 5 varvilist ringi, 1 taring (1 kiiljel mesimumm, X | & ca 0AY e L %

1 kiljel lill, 4 kiilge erinevat varvitooni), 15 |2 =t - ti"". e ) . :3’ .‘*- . “
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Mangu ettevalmistus: Mangulaud pannakse pusle tiikkidest kokku, et
tahistada mangurada. Iga mangija valib endale meeleparase looma ja asetab
selle esimese mangulaua ette.

Mangukaik: Mangu mangitakse kellaosuti liikumise suunas. Noorim mangija
alustab ja veeretab taringut.

Erinevad voimalused:

¢ Taring maandus varvilisel kiiljel: méngija vGtab oma looma ja asetab
ta jargmisele ringlie, mis on tahistatud sama varviga, mille ta taringuga
veeretas. (Kui ruut on juba voetud, liigub méangija jargmisele sama varvi
ruudule.)

e Taring maandus “lille” kiiljel: mangija vGtab oma looma ja asetab ta
jargmisele sama varvi ruudule, kus ta oli.

e Taring maandus “mesimummu” kiiljel: mangija votab oma looma ja
liigub tagasi eelmisele ruudule, mis on sama varvi, kus ta eelnevalt oli.

Esimene mangija, kes jouab IGppjoonele (mitmevarviline ring)
vOidab 1 Zetooni.
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Ndide: Loom on kollasel ringil. Mdngija veeretab tdringut ja tuleb
mesimumm. Ta votab oma looma ja liigub tagasi kollasele ringile, mis eelnes
sellele kollasele ringile, kus ta oli enne tdringu viset.

NB! Kui mangija veeretab mesimummu vaéi lille kilje taringul ja ei saa oma
loomaga liikuda (kas sellepérast, et ta pole veel manguvéljakule tulnud voi ei
saa liikuda tagasi sama varvi ruudule, millele ta oli maandunud) siis mangijal
jaab tema kord vahele ja ta ei liigu kuhugile.

Kes voidab? Esimene mangija, kes kogub kokku 3 Zetooni.
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m Game rules > r}"ﬁ?\ (L)

Finishing line

Preparation:
The boards are place alongside one another to represent a trail.
Each player takes an animal and places it in front of the 1t board.

Game proceedings:
The game is played clockwise. The youngest player throws the dice.

Several possibilities:

- it lands on a coloured side: The player takes his animal and puts it on the next
square bearing the colourannounced by the dice. (If the square is already taken,
he moves to the next unoccupied square of the colour shown by the dice.)

-itlands on the “flower” side: the player takes his animal and moves it to the next
square bearing the same colour as the one on which he had landed.

-it lands on the “bee” side: the player takes his animal and moves back to the
previous square bearing the same colour as the one on which he had landed.
The first player to land on the arrival square (multicoloured square) wins 1 counter.

E.g.: The animal is on a yellow square. The player throws the dice and lands on the bee.
He must take his animal and move it back to the yellow square before the one on which
he had landed.

NB: If the dice shows the bee side or the flower side and the player is unable to move his
animal (either because he’s still outside of the trail or because he can’t move back to a
square of the same colour on which he had landed) then the player misses a go.

Who wins?

The first player to have collected 3 counters wins the game.
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Mpaswuna nrpbl 2Y-5 net

2-4 vrpoka
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nOAl’OTOBKa Kurpe:
5 KapTouek packnagblBaloTCA Ha CTONe, OfHa 3a ,upyron, 06pa3yﬂ eNHbIN nyTb.

Kaxkpbii rpok 6epeT ofHOro 3BepbKa 1 CTaBUT ero nepep nepBoit KAPTOYKON.
Xopa urpbi:

Xop nepepaeTtca OT UFPOKa K UFPOKY MO YacoBoW cTpenke. [MepBbiM 6pocaeT urpanbHyo
KOCTb CaMblil MNaALWWIA NTPOK.

PasnuuHbie BapnaHTbI:

+ HaUrpanbHoO KOCTY BbiNagaeT CTOPOHA <LBET»: UTPOK 6epeT CBOero 3sepbka
1 CTaBUT ero Ha c/ieflytoLlyto KNeTKY TOro LiBeTa, KOTOPbIV BblNan Ha UrpanbHom
KOCTM (ecnv KNeTouKa y»Ke 3aHATa, TO OH NPOABMraeTcs Aanblue Jo NepBoi
CcBOOGOAHOW KNETOUKM, LIBET KOTOPOI COBMAZAET C LIBETOM, BbINABLUMM Ha KybuKe.)

- Ha NrPaNbHOI KOCTU BbiNafaeT CTOPOHA «LBETOK»: UrPOK 6epeT cBoero
3BepbKa v NPOABUraeT ero o Cleflyolen KNeTKN, MEIOLLEN TOT XKe LiBET, Kak
Ta, Ha KOTOPOW 3TOT 3BEPEK CTOAJI.

« Ha UrpanbHOI KOCTM BbiNagaeT CTOPOHa «nuesiax»: Urpok 6epeT cBoero 3sepbKka
1 OTOABUraeT ero Ha3ag Ao NpeablAyLen KNeTKY, MMeIoLLel TOT e LIBET, Kak Ta,
Ha KOTOPOW 3TOT 3BEPEK CTOA.

MIrpok, KOTopbIll NepBbIM NPUBEAET CBOETO 3BepbKa Ha KOHEUHYI0 (Pa3HOLBETHY!O)
KNeTKy, MonyyaeT OfUH KETOH.

Mpumep: Mpednonoxum, Ymo 38epek cmoum Ha xenmou Kiemke. Mepok 6pocaem
U2panbHyIo KOCMe, Ha Heli 8einadaem «nyesia. To20a uepoK Ao/KeH 839Mb CB0E20 38ePbKA
U 0MOo0BUHYMb €20 HA3a0 HA 6auUXaliulyto NPeodbIOyWYI0 XXeImyo K/iemky.

lMpumeyaHue: Ecnu Ha uzpaneHOU KOCMU 86INAJIA CMOPOHA «NYesIa» usiu CMOpPOHa
«U4BemoK», ay uzpoKa Hem 803MOXXHOCMU nepeds8UHYMb CB80e20 38epbKa (NOMomy Ymo
mom euwje He 8CMyNUJT HA NyMb, TUBO He MOXXem omcmynuMb HA Kaky-1ubo Knemky

mo20o xe ysema, Kpome moti, Ha KOMopoli OH yxe HaxodUMCs), Mo 8
!!&

Makom cjiydae uepok nponyckaem X00.

Kro BbiurpbiBaeTt?

BbIMrpbiBaeT TOT MTPOK, KOTOPbIN NEePBbIM HabepeT TP KeToHa.




