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DJ08533 Izglitojosa spéle - Tirgus

leteicamais vecums: 5-10 gadi

Spélétaju skaits: 2 — 4 spéléetaji

Spéles ilgums: 15 mindtes

Komplekta ietilpst: 1 spéles pamatne, 4
Zetoni, 4 iepirkumu sarakasti, 1 -
metamais kauling, 26 | I""fl«“
“darbibas” kartis, 32 naudas @ % 4
Zetoni (10x €1, 10x €2, 12 x €5) -
un 24 iepirkumu maisina Zetoni. Lx] 7 N

Spéles meérkis: bit pirmajam, kurs iegadajas visas lietas no
sava iepirkumu saraksta.

SagatavosSanas spélei: spéles pamatni novietojiet galda vidl starp visiem
spélétajiem. Katram spélétajam izsniedz €15, atlikuSos naudas Zetonus
novieto uz lauciniem pamatnes vidd. “Darbibas” kartis samaisa un novieto
tas kaudzité ar attéliem uz leju, spéles pamatnes vidi. Katrs spélétajs izvélas
vienu iepirkumu sarakstu un Zetonu. lepirkumu sarakstu spélétaji novieto sev
prieksa, bet izvéléto Zetonu — uz pamatnes laucina “P’tit Market”. lepirkumu
maisina Zetonus novieto blakus pamatnei, viena no pusém.

Spéles norise: spéli sak jaunakais spélétajs, péc tam spéle turpinas pulkstena
raditaja virziena. Spélétajs met metamo kaulinu un parvieto savu Zetonu tik
laucinus uz prieksu, cik norada metamais kaulins, virzoties bultinas noraditaja
virziena uz pamatnes. Laucin$, uz kura spélétajs apstajas, norada, kada

darbiba javeic: —
* % CIEEN
Veikalu laucini: " e L3

Ja spélétajs ar savu Zetonu apstajas uz “veikala” laucina, spélétajs var
izveléties iegadaties kadu no precém, kas ir vina iepirkumu saraksta. Ja ne,
tad spélétajs pacel “darbibas” karti.

- Ja speélétajs izvelas iegadaties preci, vins samaksa tik daudz naudas, cik
noradits iepirkumu saraksta. Kad samaksats, spélétajs var panemt iepirkumu
maisina Zetonu un novieto to uz atbilstosa laucina sava iepirkumu saraksta.
Pirkuma izmantoto naudu novieto atbilstosajas vietas spéles pamatnes vida.

Svarigi! Spélétajs nedrikst pirkt vienu un to pasu preci divreiz.

- Ja spélétajs negrib vai nevar iegadaties preci (jo tadu jau ir iegadajusies vai
arl nepietiek naudas atbilstoSajam pirkumam), spélétajs pacel vienu
“darbibas” karti un izpilda uz tas noradito darbibu (skatit noteikumus zemak).

Banku laucini: Ja spélétajs ar savu Zetonu apstajas uz “bankas”
laucina, spélétajs var panemt €5 no naudas, kas atrodas spéles
pamatnes vidi. 5 eiro var sanemt ari tad, ja spélétajs ir apgajis
apkart visai spéles pamatnei, Skérsojot vai apstajoties uz
laucina “P’tit Market”.

Aktivitasu laucini: Ja spélétajs ar
savu Zetonu apstajas uz “aktivitasu” h

laucina, spélétajam jasamaksa par @
attiecigo aktivitati, kas noradita uz

laucina. Samaksato naudu novieto spéles pamatnes vid. Aktivitates cena
noradita uz attieciga aktivitasu laucina. Par aktivitati var samaksat ari ar
bezmaksas bileti, ja spélétajam ta ir.

Atpatas laucini: Ja spélétajs ar savu Zzetonu apstajas uz
“atpltas” laucina, spélétajam nekas nav jadara.

Kad uz darbibas laucina noradita darbiba ir paveikta, gdjiens pariet
nakosSajam spélétajam.

“Darbibas” kartis:
Banka: Spélétajs dodas uz tuvako bankas laucinu un sanem €5.

AtlaiZu kupons: spélétajs patur So karti sev un
var izmantot sava nakoSaja pirkuma,
iepérkoties veikala, kas noradits uz atlaizu
kopona. Spélétajs atnem uz kupona noradito
summu no preces, kuru tie grasas iegadaties,
cenas.

Bezmaksas bilete: ST ir bezmaksas bilete, kuru
var izmantot kada no iepirkSanas centra
aktivitatem. Spélétajs patur So karti sev un
var izmantot, kad nakamreiz apstasies uz noraditas “aktivitates” laucina.




Aktivitate: Ja tiek pacelta kada no Sim
kartim, spélétajs uzreiz dodas uz noradito
aktivitasu laucinu, kas redzams uz karts,
un samaksa prasito cenu par aktivitati
(iznemot gadijumos, ja jadodas uz
“atpltas” laucinu, jo tas ir bez maksas).

Satiec draugu: spélétajs izlaiz gajienu.

Pazudis iepirkumu maisins: spélétajs nonem vienu no saviem
iepirkumu maisiniem, kas novietoti uz iepirkumu saraksta (ja
tadi ir).

Veikals péc izvéles: spélétajs var doties uz jebkuru no veikaliem
péc pasa izvéles, lai iegadatos sev nepiecieSamo preci.

Svarigi! Ja spélétajam nepietiek naudas, lai samaksatu par kdadu no
prasitajam darbibam vai aktivitatém, spélétajam japardod viens vai vairaki
no saviem pirkumiem, pardodot tos bankai par tadu cenu, kada noradita
iepirkumu saraksta. Tad spélétajs nonem attiecigo iepirkuma maisina Zetonu
no sava iepirkumu saraksta un panem attiecigo naudas summu no naudas,
kas atrodas spéles pamatnes vidi. Ja spélétdajam vairs nav naudas un nav ari
preces, ko pardot, spélétajs izstajas no spéles.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kurs$ pirmais pabeidz savu iepirkumu

sarakstu (katrai precei iepirkumu saraksta iepreti ir iepirkuma maisina
Zetons).

Spéles autors: Babayaga.
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DJ08533 Zaidimas - P‘tit Market
(Parduotuve)
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Amzius: nuo 5 iki 10 mety
Zaidéjy skaicius: 2-4

Zaidimo trukmeé: 15 min.
Zaidimo sudétis: 1 lenta + 4 -
figlrelés + 4 pirkiniy sgrasai + 1 I“‘
kauliukas + 26, veiksmo“ kortelés ; -
+ 32 pinigy Zetonai (10 x 1€, 10 x |~ =
2€, 12 x 5€) + 24 krepéiy fetonai. &=l &

Zaidimo tikslas: tapti pirmuoju Zaidéju, nusipirkusiu visas prekes i§ savo
pirkiniy sgraso.

PasiruoSimas Zaidimui: Padékite Zaidimo lentg stalo viduryje. ISdalinkite
kiekvienam Zaidéjui po 15€, o likusius pinigy Zetonus padékite lentos
viduryje. ISmaisykite ,,veiksmo* kortas ir taip pat padékite jas uzverstas lentos
viduryje. Kiekvienas Zaidéjas i$sirenka sau pirkiniy sarasa ir figiréle. Zaidéjai
pasideda pirkiniy sgrasg priesais save, o figlréle pasistato ant lentos ,,P'TIT
MARKET* laukelyje. Sudékite pirkiniy krepsiy Zetonus Zaidimo lentos Sone.

Zaidimo eiga: Zaidima pradeda jauniausias Zaidéjas ir jis tesiamas pagal
laikrodZio rodykle. Zaidéjas meta kauliuka ir paeina ant lentos nurodyta
laukeliy skaiciy pagal rodykle. Tuomet Zaidéjas turi atlikti veiksmg, parodyta
ant to laukelio, kuriame sustojo:
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Jei Zaidéjas sustoja ,parduotuvés” laukelyje, jis gali pasirinkti pirkti preke is
savo pirkiniy saraso. Jei ne, Zaidéjas pasiima kortele.

Jei Zadéjas nusprendzia nusipirkti preke, jis turi sumokéti suma, kuri yra
nurodyta jo pirkiniy sgrase. Zaidéjas paima pirkiniy krepsio Zetona ir savo
pirkiniy sgrase juo uzdengia nupirktg preke, o sumokétus uz pirkinj pinigus
padeda j lentos vidurj.

N.B.: Zaidéjas negali nusipirkti tos pacios prekés du kartus.

Parduotuvés laukeliai:

Jei Zaidéjas nenori pirkti prekés, ant kurios stovi, arba negali jos nusipirkti
parduotuvéje (nes jau turi tokig pat preke i$ tos parduotuveés arba neturi
pakankamai pinigy), jis pasiima is kaladés stalo viduryje ,veiksmo“ kortele ir
atlieka joje nurodytg veiksma.

Banko laukeliai:
Jei zaidéjas sustoja ,banko” laukelyje, jis pasiima 5€ iS lentos
viduryje sudéty pinigy Zetony. Zaidéjas taip pat gauna 5€, kai
apeina visg lentos ratg, atsistoja ant ,P’'TIT MARKET” laukelio
arba jj pralenkia.

@
ant ,veiklos” laukelio, jis turi @
susimokéti uz parodytg veikla,
padédamas pinigus j lentos vidurj. Kiekvienos veiklos kaina nurodyta
laukelyje. Zaidéjai taip pat gali atsiskaityti nemokamu bilietu.

Veiklos laukeliai: Jei Zaidéjas sustoja / ‘ h

Poilsio laukeliai: Jei Zaidéjas sustoja ,poilsio“laukelyje, jam
nereikia nieko daryti.

Kai Zaidéjas baigia savo éjimg, Zaidimq tesia sekantis Zaidéjas.

,Veiksmo” kortelés:
Bankas: Zaidéjas eina iki artimiausio banko kasos ir gauna 5€.

Nuolaidos kuponas: Zaidéjas pasilieka sau
nuolaidos kupong ir gali jj panaudoti kitam
pirkiniui kupone nurodytoje parduotuvéje.
Zaidéjas atima kupone nurodyta suma i3
norimos jsigyti prekés kainos.

Nemokamas bilietas: tai nemokamas bilietas j
vieng i§ prekybos centro veikly. Zaidéjas
pasilieka kortele ir panaudoja jg sekantj karta,
kai atsiduria toje korteléje parodytos ,veiklos”
laukelyje.




Veikla: Zaidéjas eina tiesiai | rodoma
»veiklos” laukelj ir sumoka reikiamg suma
(iSskyrus ,,poilsio” langelius, kurie vyra
nemokami).

Susitikote su draugu: Zaidéjas praleidzZia éjima.

Pamestas krepsSys: Zaidéjas i$ pirkiniy sgraso pasalina vieng i$
savo krepsiy Zetony.

Jasy pasirinkta parduotuvé: Zaidéjas gali eiti tiesiai j pasirinktg
parduotuve ir joje kg nors nusipirkti.

N.B.: Jei Zaidéjas neturi pakankamai pinigy susimokéti uZ veiklg, jis turi
perparduoti vieng ar kelis savo pirkinius bankui uZ pirkiniy sqrase nurodytq
kaing. Zaidéjas nuima nuo kortelés atitinkamgq pirkiniy krepsio Zetonq ir tos
pirkinio kainos dydZio sumgq is stalo viduryje esanciy pinigy. Jei Zaidéjas
nebeturi pinigy ir neturi nieko, kg galéty parduoti, jis iskrenta is Zaidimo.

Zaidimo pabaiga: Pirmasis Zaidéjas, surinkes visus pirinius i$ savo pirkiniy
sgraso, laimi Zaidima.

Zaidimo autorius: Babayaga.
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(Ostmismang)

Vanus alates: 5-10-aastastele
Mangijate arv: 2-4
Komplekti kuuluvad: 1 mangulaud, 4
nuppu, 4 ostunimekirja, 1 taring, 26
tegevuskaarti, 32 raha Zetooni (10 x 1 €, 10
x2€,12 x5 €), 24 koti Zetooni.

Mingu eesmirk: olla esimene s I‘”
mangija, kes ostab kdik oma T

ostunimekirjas olevad

asjad. v | T
o= X

Mangu ettevalmistamine
Asetage mangulaud mangijate keskele. Andke igale méangijale 15 €, seejarel
pange llejaanud raha Zetoonid mangulaua keskel asuvatele ruutudele.
Segage tegevuskaardid ldbi ja pange need mangulaua keskel olevale ruudule,
nagu allapoole. Iga mangija valib endale ostunimekirja ja nupu, paneb
nimekirja enda ette ja nupu mangulaua ruudule ,P'TIT MARKET”. Asetage
koti Zetoonid mangulaua kdrvale.

Mangu kaik: Alustab noorim mangija ja mangukord liigub edasi paripdeva.
Mangija veeretab taringut ja liigub saadud arvu vdrra samme edasi, jargides
mangulaua mber jooksvat noolt. Ruudul, millel ta peatub, teeb mangija

ruudul nadidatud
tegevuse: W% W o [
-vo *'. .-— w _4/,9’

Poe ruudud:

Kui mangija satub poe ruudule, saab ta valida, kas ostab nimekirjas oleva
eseme. Kui ei, votab ta endale kaardi.

- Kui ta otsustab mdne kauba osta, maksab ta ostunimekirjas ndidatud
summa, pannes ostu eest raha mangulaua keskele, votab koti Zetooni ja
asetab selle oma ostunimekirja vastavasse kohta.

NB! Mangija ei saa osta sama asja kaks korda.

- Kui ta ei soovi asja osta vGi ei saa poest kaupa osta (kuna tal on see asi juba
olemas voi tal ei ole piisavalt raha), vGtab ta tegevuskaardi ja teeb sellel
naidatud tegevuse.

Panga ruudud: kui mangija satub panga ruudule, votab ta laua

keskel olevatelt ruutudelt 5 €. Mangijad saavad 5 € ka iga kord, kui

nad on teinud tiiru imber mangulaua, kas maandudes ruudul

P’ TIT MARKET” voi minnes sellest (le.

Tegevusruudud: kui mangija satub

tegevusruudule, peab ta ndidatud O\i ‘h(:/

tegevuse eest maksma, pannes raha
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laua keskel olevatele ruutudele. Iga

tegevuse hind on ruudule margitud. Mangijad saavad maksta ka tasuta
piletiga.

Puhkeruudud: kui mangija satub puhkeruudule, ei pea ta midagi
tegema.

Kui mdédngija on ruudul ndidatud tegevuse dra teinud, on kord
jérgmise mdéngija kées.

Tegevuskaardid
Pank: mangija laheb ldhimasse pangakontorisse ja saab 5 €.
Sooduskupong: mangija jatab sooduskupongi
endale ja saab seda kasutada kupongil naidatud

poes jargmise ostu jaoks. Kupongil naidatud
summa lahutatakse soovitud kauba hinnast.

Tasuta pilet: see on tasuta pilet, millega saab
teha Uhe tegevuse kaubanduskeskuses. Mangija
jatab kaardi endale ja kasutab seda jargmisel
korral, kui satub sellel ndidatud tegevusruudule.




Tegevus: mangija ldheb  otsekohe
naidatud tegevusruudule ja maksab sellel
naidatud summa (valja arvatud
puhkeruutudel, mis on tasuta).

Kohtumine sobraga: mangija jatab kaigu vahele.

Koti kaotamine: mangija vGtab oma ostunimekirjast Ghe koti
Zetooni ara.

Mine vabalt valitud poodi: mangija laheb otsekohe enda valitud
poodi ja saab sealt midagi osta.

NB! Kui méngijal ei ole tegevuse eest tasumiseks piisavalt raha, peab ta iihe
vOi mitu asja oma ostunimekirjast ndidatud hinnaga pangale edasi miiiima.
Ta vétab vastava koti mdrgi dra ja votab laua keskel olevast rahast
miiligisumma. Kui mdéngijal ei ole enam raha ega midagi miiiia, on ta
mdngust vdljas.

Mangu lopp
Mangu voidab esimene mangija, kes ostab oma ostunimekirja kdik asjad.

Médngu autor: Babayaga.



Ticket gratuit : Ticket gratuit pour une des
activités du centre. Le joueur garde la carte
et |'utilise au prochain arrét sur la case
“activité” correspondante.

Activité : Le joueur se rend immédiatement
sur la case “activité” et paie le ticket (sauf
pour la case “détente"” qui est gratuite).

Rencontre d'un ami :
Le joueur saute son tour.
courses.

Boutique de son choix :
Le joueur se rend immédiatement dans la boutique
de son choix et peut y effectuer un achat.

N.B. : Si unjoueur na plus d'argent pour payer une activité, il doit revendre un ou
plusieurs de ses achats a la banque au tarif indiqué sur sa liste de courses. Il retire
le jeton sac correspondant et récupére le montant de cette vente avec l'argent du
centre de la table. Si un joueur n‘a plus d‘argent, ni d'achat a vendre, il est éliminé.

Le premier joueur qui a terminé sa liste de courses gagne la partie.

Un jeu Babayaga.

Perte de sac: Le joueur retire
un des jetons sac de sa liste de

) i ©

Includes: 1board + 4 counters + 4 shopping lists + 1 dice + 26 "action” cards
+ 30 money tokens (10 x €1, 8 x €2, 12 x €5) + 24 bag tokens.

Game rules

Aim of the game: To be the first player to buy all the items "
on your shopping list. &

. .
Getting the game ready:

Place the game board in the middle of the players. Give €15 to each player, then
place the rest of the money tokens on the squares in the middle of the board.
Shuffle the "action” cards and put them face-down on the square in the middle of
the board. Each player chooses a shopping list and a counter. They place the list
in front of them, and the counter on the "P’TIT MARKET" square on the board.

Put the bag tokens to one side of the board.

Playing the game:

The youngest player starts, then play continues in a clockwise direction. The
player rolls the dice and moves the number of spaces shown, following the arrow
around the board. They carry out the action shown on the square they land on:

T ®, [=
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Shop squares: - =F

If a player lands on a “shop” square, they can choose to buy an item shown on
their list. If not, they pick up a card.

- If they do decide to buy an item, they pay the amount shown on their shopping
list. They take a bag token and place it on the relevant space on their list, then
put the money for their purchase on the spaces in the middle of the board.

5
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N.B.: A player cannot buy the same item twice.

- If they don't want to buy it, or can't buy an item in the shop (because they
already have an item from that shop or they don’t have enough money), they
pick up an “action” card and carry out the action shown.

Bank squares: If a player lands on a "bank” square, they take €5 from
the squares in the middle of the board. Players also get €5 when they ﬁ

have gone all the way around the board, either landing on

or passing the “P’TIT MARKET" square.

Activity squares: If a player lands on an
“activity"” square, they must pay for the activity
shown by putting the money on the squares in
the middle of the board. The price of each activity is shown on the square.

Players can also pay with a free ticket.

Relaxation squares: If a player lands on a “relaxation” square, ﬁ

they don't have to do anything.

a% &2

Once a player has completed the action shown on the square,

the game moves on the next player.

“Action" cards:

Bank: The player goes go to the nearest bank counter and receives €5. a

Discount coupon: The player keeps the discount coupon
and can put it towards their next purchase in the
shop shown on the coupon. They deduct the
amount shown on their coupon from the price

of the item they want to buy.

6
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Free ticket: This is a free ticket for one of
the shopping centre’s activities. The player
keeps the card and uses it the next time they
land on the "activity” square it shows.

Activity: The player goes straight to the
“activity" square shown and pays the
amount required (except for “relaxation”
squares, which are free).

Meet a friend: a8 Lost bag: The player removes
The player skips a turn. ir one of their bag tokens from

their shopping list.

Shop of your choice:
The player goes straight to a shop of their choice and
can buy something there.

N.B.: If a player does not have enough money to pay for an activity, they must resell
one or more of their purchases to the bank at the price shown on their shopping list.
They remove the relevant bag token and take the sale amount from the money in
the middle of the table. If a player has no more money and nothing to sell, they are
out of the game.

End of the game:
The first player to finish their shopping list wins the game.

A game by Babayaga.



Gratis billet: En gratis billet til en af centrets
aktiviteter. Spilleren beholder kortet og
bruger det ved naeste stop pa det tilsvarende
"aktivitetsfelt".

Aktivitet: Spilleren rykker omgaende hen
pa "aktivitetsfeltet” og betaler med billetten
(undtagen pa "hvilefeltet”, der er gratis).

Tab af en pose:
Spilleren fjerner en posejeton
fra sin indkebsliste.

Mgde med en ven:
Spillerens tur springes over.

i

Butik efter eget valg:
Spilleren rykker straks hen til den gnskede butik
og kan kebe en ting i denne butik.

NB: Hvis en spiller ikke har flere penge til at betale en aktivitet, skal han/hun salge
en eller flere af sine indkeb til banken til den anfarte pris pa indkabslisten. Han/
hun fjerner den tilsvarende posejeton og far udbetalt belobet for dette salg med
pengene midt pa bordet.

Hvis en spiller ikke har flere penge og intet at selge, gar han/hun ud af spillet.

Slutning af spillet: Den forste spiller, der har kgbt alle tingene pa sin indkgbs-
liste, vinder spillet.

Et Babayaga-spil.

8.8
5-10 net 2-4 vrpoka G 15 MUHYT I'Ipanlna urpbl

1 urpoBoe none, 4 GULKKM, 4 Cnncka NOKYMok, 1 Kybuk, 26 KapTouek
«pencTemer, 30 xxeToHa «aeHbru» (10 no 1 eBpo, 8 No 2 eBpo, 12 no 5 eBpo),

24 KeTOHa «naKeT»,
P

NepBbIM KYyNnTb BCE€ TOBAPbl N3 CBOETO CNUCKA MOKYMOK. — %o &

v L
MonoXuTe UrpoBOE Mofie B LIEHTPE MeXAY
nrpokamu. BoigaiTe no 15 eBpo KaxgoMy UrpoKy.
OcTanbHble XeTOHbI «eHbIV1» MONOXUTE Ha LIeHTPasbHble KNeTkn nons. MepemeluarTe
KapTOUKY «AENCTBUE» U BbITIOXKMTE NX CTOMKON py6aLlKaMu BBEPX HA LIEHTPASIbHYIO
KNneTky nons. Kaxablii Urpok BbIGUpaeT CNCOK MOKYMOK 1 KNaaeT ero nepeg co6oi,
3aTeM OH BblOVpaeT cebe GULLKY 1 CTaBUT ee Ha KNeTKy «P’TIT MARKET» Ha none.
PKETOHbI «MaKeT» MOMIOXKUTE PAAOM C MOJIEM.

HaumHaeT cambli MnafLLNiA UTPOK, @ 3aTEM XOZ NepexomT No YacoBou cTpenke. irpok
6pocaeT KyOrK 1 nepemeLlaeTca Mo Nosio B HaNpaBeHNW CTPESTKN Ha KONMYeCTBO
K/eTOK, BbinaBLuee Ha Ky6rke. OCTaHOBUBLUMCH Ha OnpeAeneHHON KNeTke, OH
BbIMOJSIHAET COOTBETCTBYIOLLEE AeCTBME:

e ®
KneTkn «<marasmH»: ] et

EC/IM MrPOK OCTaHOBUACA Ha KNETKe «MarasunH», OH MOXET KyMnuTb TOBap U3 CBOEro
CnucKa NoKynok. B npoTnBHOM criyuae oH 6epeT KapTouKy.

- B criyuae nMoKymnKku NrpoK onaunsaet CyMmy, yKasaHHyHo B ero Cricke nokymok. OH
GepeT KETOH «MaKeT» U KNafIeT ero Ha COOTBETCTBYIOLLYIO KNIETKY CBOETO CNWCKa, a
3aTeM OnaymBaeT TOBap, NOMIOXKMB AeHbIM Ha LieHTPasbHble KNEeTKK Nons.
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lMpumeyarne. VIrpok He MOXeT KyruTb O4UH 1 TOT e ToBap 2 pasa.

- Ecnu oH He xoueT nnn He MOXeT KynuTb TOBap B MarasuHe (T. K. y HEro yxe ecTb 3TOT
TOBap WU y HEro He XBaTaeT ieHer), OH 6epeT KapTouKy «AeCTBUEY 1 BbIMONHAET
yKa3aHHoOe Ha Hel ilencTBMe.

KneTkn «6aHK»: /Irpok 6epeT 5 eBpo C LeHTpasnbHbIX KIETOK NosA.
Kpome Toro, ecnu nrpok caenasn nosiHbIi Kpyr v OCTaHOBUICA Ha
KneTke «P’TIT MARKET» Unu npoLuen ee, OH Takxe 6epeT 5 eBpo.

KneTtkn «ycnyra»: ECniv nrpok octaHOBWUNCA Ha =
KJIeTKe «ycrnyray, OH JO/>KeH onnaTuTb 0w al
NpPeasioKeHHyYo yCyry, NooXK1B AeHbr Ha "' =
LieHTpasbHble KNeTky nons. LieHa ycnyru ykasaHa Ha KIieTKe.

[lna onnatbl NrPOK Tak»Ke MOXET 1CMosib30BaTb 6ecnnaTHbIl Bayuep.
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KneTku «otabix»:
Ecnun urpok oCcTaHOBUNCA Ha KNeTKe «OTAbIX», HUYErO He MPOUCXOANT.

Mocne BbINOMHEHWA HEOOXOAMMbIX LENCTBUI X0 NEePexomnT K ciegytolemy UrpokKy.
KapTouku «geiictBmen»:

BaHK: VIrpok nget B 6nvxaiwee otgeneHve 6aHka n 6epet 5 eBpo.

KynoH Ha ckmpgKy: VIrpok ocTaBiseT KyroH y cebs,
4TOGbI 3aTEM UCNONBb30BaATb €r0 NPY MOKYMNKe B
COOTBETCTBYIOLEM MarasuHe. B aTom cniyyae cknpka

MO KynoOHY BblYMTaeTCA 13 LieHbl TOBapa.
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BecnnaTHbI Bayyep: Bayuepom MOXHO
onnatutb ycnyry. Irpok octaBnset ero y ce6s,
4TO6bI MCMONb30BaTb €ro NP OCTaHOBKE Ha
COOTBETCTBYIOLLEN KIeTKe «ycnyran.

Ycnyra : /irpok cpa3y nepemeLiaeTca Ao KNeTkn
«ycnyra» v onnaymBaeT ee (U1 o KNeTKn
«OTAbIX», T OnnaTa He Hy>KHa).

BcTpeua c gppyrom:

MoTteps naketa: Vrpok ybmpaet ﬁ_"l
Wrpok nponyckaet xof.

OIVH XETOH «MNaKeT» CO CBOEero
CMNCKa NOKynok.

Mara3suH Ha Bbi6op:
Urpok cpasy nepemelyaetcs Ao Nto6oro marasmHa Ha
CBOW BbIGOP V1 MOXKET KyNuTb Tam TOBap.

lMpumeyarue. Ec/iv y urpoka He oCcTanoch fJeHer, YTo6bl OnaaTUTb yCIyry, OH JOIKeH
npogare B 6aHKe Of41H NI HECKOJIbKO KyIJIEHHbIX TOBaPOB 110 LIEHE, yKa3aHHOV B
crnicke rnokynok. OH ybupaeT COOTBETCTBYIOLY NV XKETOH «akeT» 1 6epeT B eHTpe
1107151 E€HBI Y, BbIPYYEHHBIE OT MPOJAXM.

Ecnun y urpoka 6osibiue HET JeHEr v TOBapOB AJ1A MPOJaXH, OH BbIObIBAET U3 UTPbI.

B napTun nobexkpaeT Nrpok, KOTopbIvi MepBbIM KyMii BCe TOBapbl U3 CBOEro CrucKa.
ABTop urpbi: Babayaga.
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