
LV – Latviešu  
DJ08522 Loģikas spēle – Sunīšu domino 
 
Ieteicamais vecums: no 6 gadu vecuma 
Spēlētāju skaits: 1 
Komplektā ietilpst: 1 pamatne, 10 koka 
domino kauliņi, 40 uzdevumu kartiņas 
(dažādos grūtības līmeņos). 
 
Spēles mērķis: izveidot pareizu attēlu, 
izvietojot pamatnē 8 no 10 domino kauliņiem. 

 
  
Spēles norise: Novietojiet uz galda 10 domino kauliņus un pamatni, bet 
blakus tai – uzdevuma kartiņas. Izvēlieties vienu no uzdevuma kartiņām un 
novietojiet uz pamatnes domino kauliņus tā, kā norādīts uzdevumā.  
 
Pēc tam centieties aizpildīt pārējo pamatnes daļu ar atlikušajiem domino 
kauliņiem, lai saliktu pareizu suņuku attēlu. Izpildot uzdevumu, pāri jāpaliek 
diviem domino kauliņiem.  
 
Padoms: katrā domino ir attēlota puse no 1 vai 2 suņiem, kā arī īpaši 
dekoratīvie elementi, piemēram, tārpiņi, taurenīši, suņu bļodas u.c.. 
Izmantojiet šos dekoratīvos elementus, lai viegli identificētu domino, kas tiek 
prasīta uzdevumu kartiņā.  
 
Katram uzdevumam ir tikai viens pareizais atrisinājums.  
Uzdevumu atrisinājumus atradīsiet brošūras beigās. 

 
Spēles autors: Alain Brobecker.  

 
 

LT – Lietuvių 
DJ08522 - Loginis žaidimas - Dogmino 
 
Amžius: tinka nuo 6 iki 99 metų  
Žaidėjų skaičius: 1 žaidėjas  
Sudėtis: 1 lenta, 10 medinių domino 
kauliukų, 40 iššūkio kortelių (skirtingo 
sunkumo lygio). 
 
Žaidimo tikslas: surinkti kvadratą 
panaudojant 8 iš 10 domino kauliukų. 
 

 
  
Kaip žaisti: Padėkite ant stalo 10 domino kauliukų, lentą ir visas iššūkių 
kortelės šalia jų. Paimkite iššūkio kortelę ir padėkite reikiamą domino 
kauliuką ant lentos, kaip parodyta paimtoje kortelėje. 
 
Tuomet pabandykite užpildyti lentą dedami domino kauliukus taip, kad 
gautumėte pilnai sudėtas šunis. Liks 2 domino kauliukai.  
 
Užuomina: kiekviename domino kauliuke yra 1 arba 2 šunų puselės ir 
specifinis dekoratyvinis elementas (kirminas, drugelis, šuns dubuo, tt). 
Naudokite šiuos dekoratyvinius elementus, kad lengvai atpažintumėte 
domino kauliukus, kurie yra nurodyti iššūkio kortelėje. 
 
Kiekvienas iššūkis turi tik vieną įmanomą sprendimą.  
Juos galite rasti instrukcijos pabaigoje.  
 
 

Žaidimo autorius: Alain Brobecker. 

  



EE – Eesti 
DJ08522 – Loogikamäng - Dogmino   
 
Kannatlikkust õpetav mäng 
Vanus alates: 6-99 
Mängijate arv: 1 mängija 
Komplekti kuuluvad: 1 mängulaud, 10 puust 
doominotükki, 40 (järjest raskema 
tasemega) ülesandekaarti. 
 
 
Eesmärk: Panna ruut uuesti kokku, kasutades kümnest doominotükist 
kaheksat.  
 

 
  
Mängu käik: Aseta kümme doominotükki ja mängulaud lauale ning pane 
ülesandekaardid nende kõrvale. Võta üks ülesandekaart ja säti nõutud 
doominotükid lauale, nagu on kaardil näidatud. 
 
Seejärel püüa paika seada ka ülejäänud tükid nii, et valmis saaksid terved 
koerad. Kaks doominotükki jääb üle. 
 
 
Vihje. Igal doominotükil on üks või kaks poolikut koerast ja eriline 
dekoratiivne element (uss, liblikas, koerakauss jne).  
Nende dekoratiivsete elementide järgi saad lihtsalt üles leida, milliseid 
doominotükke läheb ülesande lahendamiseks vaja. 
 
Iga ülesande jaoks on olemas ainult üks õige lahendus.  
Lahendused leiad voldiku lõpust.  

 
Mängu autor: Alain Brobecker.  

 



1 board, 10 wooden dominoes, 40 challenge cards (of increasing levels of difficulty)

AIM OF THE GAME: To reassemble the square using 8 of the 10 dominoes.

HOW TO PLAY: Place the 10 dominoes and the board on the table with  
the challenge cards next to them. Take a challenge card and position the required 
dominoes on the board, as shown on the card. 
Then, try to fill the board by placing the dominoes so as to obtain complete dogs. 
There will be 2 dominoes left over. 
For every challenge, there is only one possible solution!

HINT: Each domino features 1 or 2 dog halves and a specific decorative element 
(worm, butterfly, dog bowl, etc.).
Use these decorative elements to more easily identify the dominoes required  
by the challenge card.

Solutions at the end of the booklet.
Challenges by Alain Brobecker

« Easy « « Moderate « « « Difficult

A GAME OF PATIENCE  6-99 YEARS  1 PLAYERGB
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ГОЛОВОЛОМКА  6–99 летRUS  1 игрок ANTAL SPILLERE: 1 SPILLER

1 шаблон, 10 деревянных костяшек домино, 40 карточек с заданиями 
(возрастающий уровень сложности).

ЦЕЛЬ ИГРЫ: собрать картинку, используя 8 из 10 костяшек домино.

ХОД ИГРЫ: Положите 10 костяшек домино и шаблон на стол. Рядом 
положите карточки с заданиями. Возьмите карточку с заданием и положите 
соответствующие костяшки домино на шаблон, как указано на карточке. 
Затем постарайтесь собрать картинку, добавив костяшки домино на шаблон 
так, чтобы получить целых собачек. У вас останется 2 неиспользованные 
костяшки. Для каждого задания есть только одно решение!

ПОДСКАЗКА: На каждой костяшке домино есть 1 или 2 половинки собачки 
и особые декоративные элементы (дождевой червь, бабочка, миска и т. д). 
Эти декоративные элементы помогут найти нужные костяшки домино для 
выполнения задания.

Решения указаны в конце брошюры.
Задания: Ален Бробеке

« Простой « « Средний « « « Сложный
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