LV — LatvieSu
DJ08469 Galda spéle — Moskiti

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 2 — 4 spéléetaji
Komplekta ietilpst: 48 kartis (16 moskitu § : - ) € 3
kartis, 16 bisu kartis, 16 abolu kartis), 7 G- ol ' ) ‘Q"
figlrinas (4 bitites, 1 moskits, 1 puke, 1 3bols) [ s A
un 25 Zetoni ar maridu attéliem. ﬁ sz’ﬂ—m‘;ﬁ, ue’
=99 —
Spéles noteikumi: visas kartis . n
izdala starp spélétajiem. Spélétaji
novieto tas sev priek$a - kaudzité ar attéliem uz leju, neapskatot karsu
attélus. Pukes, moskita un abola figlrinas novieto pasa vidd. Katrs spélétajs
panem vienu bititi un 1 marites Zetonu.
Visi spélétaji reizé pagriez pirmo karti no savas kavas.
1) Ja 2 vai vairaki spélétaji ir pagriezusi moskita karti, tad tikai un
vienigi vini drikst piesist moskita figlrinai.
2) Ja 2 vai vairaki spélétaji pagriezusi bitites karti, tad tikai un
vienigi Sie spélétaji drikst savas bitites nolikt uz pukes.
3) Ja 2 vai vairaki spélétaji pagriez abola karti, tad visi spéléetaji

meégina pakert abola figurinu.
4) Ja neviena karts nesakrit, tad neko ari nedara.

* / / K&

Spéles meérkis: ieglt péc iespéjas
vairak marisu Zetonu.

Atrakais spélétajs ieglst marites Zetonu. Spélétajs, kur$ neizdara vajadzigo
kustibu, atdod atpaka) vienu savu marites Zetonu (ja spélétajam ir Zetoni).
Spélétaji izmanto tikai vienu roku — to pasu roku, ar kuru art pagriez kartis.
Kartis, kuras tika pagrieztas raunda laika, péc tam tiek noliktas mala, un tas
vairak spélé neizmanto.

Spéle beidzas, kad visas kartis no kavas ir izmantotas. Tad katrs spélétajs
saskaita iegltos Zetonus. Uzvar spélétajs, kuram ir visvairak Zetonu.

Uzmanibu: Ja spéli spélé 4 spélétaji, tad ir iesp&jamas spéles darbibas
dubulta. Ja, pieméram, tiek pagrieztas gan divas bisu kartis, gan 2 moskita
kartis, abolu kartis utt. Tada gadijuma visi spélétaji piedalas, bet marisu
Zetonus iegst tikai divi atrakie spélétaji.

LT - Lietuviy*
DJ08469 Zaidimas: Uodai

Amzius: tinka nuo 5 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 7aidéjy

Zaidimo sudeétis: 48 kortos (16 uody, 16 biciy,
16 obuoliy), 7 figlrélés (4 bités, 1 uodas, 1
gélé, 1 obuolys) ir 25 boruzéliy Zetonai.

Zaidimo tikslas: laiméti kuo
daugiau boruzéliy Zetony.

Zaidimo taisyklés: visos kortos
iddalijamos  Zaidéjams. Zaidéjai 9
padeda savo kortas priesais save
kriveléje, uzverstas, jy neziirédami. Géle, uodg ir obuolj padékite viduryje.
Kiekvienas Zaidéjas gauna po 1 bite, kurig pasideda $alia saves, ir po 1
boruzélés Zetona.
Zaidéjai vienu metu atvercia pirmaja savo krivelés korta.
1) lJei 2 ar daugiau zaidéjy atvercia uodo kortg, jie — ir tik jie — turi
baksteléti uoda.
2) Jei 2 ar daugiau zZaidéjy atvercia bités korta, jie — ir tik jie — turi
padéti savo bite ant gélés.
3) Jei 2 ar daugiau Zaidéjy atvercia obuolio kortg, visi Zaidéjai bando
paliupti obuolj.
4) Jei néra né vienos sutampancios kortos, nieko nevyksta.

Greidiausias Zaidéjas gauna boruzélés 7etona. Zaidéjas, kuris neatlieka
reikiamo veiksmo, graZina zetona, jei tokj turi. Zaidéjai gali naudoti tik viena
ranka — tg pacig, kuria atvercia kortg. K3 tik atverstos kortos pasalinamos i$
7aidimo. Zaidéjai vél pradeda ir atvercia kitg korta.

Zaidimas baigiasi, kai visos korty kriivelés i$naudotos. Zaidéjai suskaiiuoja
savo Zetonus. Laimi Zaidéjas, turintis daugiausiai Zetony.

Pastaba: jei ZaidZia 4 Zaidéjai, gali jvykti dvigubas veiksmas, pavyzdziui, jei
atverciami 2 uodai ir 2 bités, arba 2 obuoliai ir 2 bités ir pan. Tokiu atveju
visi Zaidéjai dalyvauja, bet tik 2 greiciausi kiekvienas gauna po 1 boruzélés
Zetona.



EE - Eesti*
DJ08469 Mang - Sadsed

Vanus alates: 5-99-aastastele
Mangijatearv: 2 -4

Mesilast, 16 Ouna), 7 figuuri (4 Mesilast, 1
Saask, 1 Lill, 1 Oun) ja 25 Lepatriinumarki.

Mangu eesmark: voita voimalikult palju
lepatriinumarke.

Mangureeglid: Kdik  kaardid
jagatakse mangijatele. Mangijad
asetavad oma kaardid enda ette
hunnikusse, tagurpidi, ilma neile
vaatamata. Lill, Sdask ja Oun asetatakse keskele. Iga miangija saab 1 Mesilase,
mille ta asetab enda kérvale, ja 1 Lepatriinumargi.
Mangijad pooravad oma hunniku esimese kaardi samaaegselt lilespoole.
1) Kui 2 v6i enam mangijat pééravad iiles Sddsekaardi, peavad ainult
nemad |66ma Saase pihta.
2) Kui 2 v6i enam mangijat pooravad liles Mesilasekaardi, peavad
ainult nemad asetama oma Mesilase Lille peale.
3) Kui 2 vdi enam mingijat poéoravad iiles Ounakaardi, piitiavad kdik
mangijad haarata Ouna.
4) Kui tihist kaarti ei ole, ei juhtu midagi.

Kiireim mangija saab Lepatriinumargi. Mangija, kes ei tee ndutud tegevust,
peab lihe oma margi tagasi andma, kui tal see on. Mangijad tohivad kasutada
ainult Ghte katt — sama katt, millega nad kaarti pdoravad. Just liles péoratud
kaardid eemaldatakse mangust. Mangijad alustavad uuesti ja pddravad
jargmise kaardi.

Mang I6peb, kui kaardipakid on otsas. Mangijad loevad kokku oma margid.
Voidab mangija, kellel on kdige rohkem marke.

Markus: 4 mangijaga mangus voib tekkida topeltmangu tegevus, kui naiteks
liles pooratakse 2 Sadske ja 2 Mesilast v&i 2 Ouna ja 2 Mesilast jne. Seega on
koik mangijad tegevuses, kuid ainult 2 kiireimat saavad kumbki 1
Lepatriinumargi.



@ 5yearsand up

@ From 2 to 4 players

Contents: 48 cards (16 Mosquitoes, 16 Bees, 16 Apples).
7 figurines (4 Bees, 1 Mosquito, 1 Flower, 1 Apple).
25 Ladybird chips.

Object of the game: To win as many Ladybird chips as possible.

=) Games rules: All the cards are dealt to the players.
Players put their cards in front of them, in a pile, face down, without looking
at them. Put the Flower, the Mosquito and the Apple in the middle.
Each player gets 1 Bee that they put near them and 1 Ladybird chip.
Players turn up the first card of their pile at the same time.




1- If 2 or more players turn up a Mosquito card, they, and only they
must tap on the Mosquito.

2- If 2 or more players turn up a Bee card, they, and only they must put
their Bee on the Flower.

3- If 2 players or more turn up an Apple card, all the players try to
catch the Apple.

4- If there is no card in common, nothing happens.

The fastest player receives a Ladybird chip.The player that doesn't
make the action gives back a chip if they have one. Player’s only use
one hand, that which turns up the card.The cards that have just been
turned up are taken out of the game.

Players begin again and turn up the next card.

The game is over when the piles of cards are exhausted.

The players count their chips. ‘>‘;}
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NB. In a game with 4 players, a double N }
game action could occur if, for example, ' A’
2 Mosquitoes and 2 Bees, or 2 Apples
and 2 Bees, etc. are turned up. Therefore,

all players are concerned, but only the
2 fastest each receive 1 Ladybird chip.




@ Jins peTeit oT 5 neT v cTapiue

Konuyectso urpokos: 2-4

- MUrpoBoi komnnekT: 48 kapT (16 Komapos, 16 MNuen, 16 4610k).
7 durypok (4 Muensl, 1 Komap, 1 LigeTok, 1 f6n0ko).
25 eTOHOB “BOXbUX KOPOBOK”.

@ Llenb urpbl: BbIrpaTh HaMboMbLLIEE KOANYECTBO KETOHOB “BOXbUX KOPOBOK”.

Mpaeuna urpsbl: BCe KapTbl Pa3AanTca Urpokam. Kaxablii UrpokK, nosyyas
CBOW KapTbl, HE CMOTPUT UX, a KNAaZeT UX nepea coboil Ha cTone CTOMNKOM,
JINLLEBOI CTOPOHON BHU3. LiBeTOK, KOMap 1 S16710k0 NOMeLLalTCs B LIEHTpe
ctona. Kaxabl Urpok nosnydyaeT 1 xeToH “boxbio KOpoBKY” 1 04Hy Mueny,
KOTOPYI0 OH KMaAeT pAAoM ¢ cobolt, uTobbl OHa BCe BpeMsa bbina noa, pyKoi.
Bce Mrpoku OAHOBPEMEHHO MepeBopPayYMBalOT BEPXHIO KapTy CBOMX CTOMOK,
1 CMOTPAT, KaKne KapTbl UM BbiMasu.
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1 - Ecnm aBouM (Mnn bonblie) Mrpokam Beinana kapra “Komap”,

TO OHY (M HUKTO 60NbLIE) A0/KHBI XIOMHYTh MO KOMapy.

2 - Ecnm agomm (unm 6onblue) urpokam Bbinasa kapta “Muena”,

TO OHY (M HUKTO 6onbLUe) A0MKHBI MOCAAUTL CBOMX Myen Ha LiBeTokK.
3 - Ecnm agoum (U 6onblue) Mrpokam Beinasa kaprta “S610ko”,

TO BCE UIPOKU A0SIKHbI MOMbITaTbCA CXBATUTL ABAOKO.

4 - EC/'M BCeM MIPOKaM BbINasIM pasHble KapTbl, TO HE MPOUCXOANUT
Huyero.

Cambili BbICTPBINA U JIOBKUIA MFPOK MOYYAET KETOH “BOXKbi0 KOPOBKY'.
Mrpok, CoBepLIMBLIMIA HENPABUILHOE AeWCTBUE, TEPSET OAUH N3 CBOMX
XETOHOB (€C/IM OH Y Hero ecTb). Kaablii MTPOK AeiCTBYeT TONbKO OA4HON
PYKOW - TOW e camMoM, KOTOPOW OH NepeBopaYnBaeT KapTbl.

MepeBepHyTble KapTbl COpacbIBAOTCA U bosiee B Urpe He UCMOMb3YHOTCA.
Mocne 3Toro Urpoku BHOBb OAHOBPEMEHHO MEPEBOPAYMBAIOT BEPXHUE

KapTbl CBOMX CTOMOK, ¥ TaK Aanee. Mrpa 3akaHuMBaeTcs, L.
KOrAa B CTOMKax He ocTaeTcs bosblie KapT. :
MrpoKu NOACUMTBLIBAIOT CBOM XKETOHbI. \ ._"' .
MNpumeuaHue: ECM NrpoKoB YeTsepo, ' }l’\_
TO BO3MOXHA CMTyaums, Koraa 2 ' &

[LeiiCTBUS O4HOBPEMEHHO SBAIOTCA :

NPaBUIbHBIMU: HANpPUMep, eC/N ABYM
Urpokam Bbinanu kapTtbl “Komap”, a
ABYM ApYruM - KapTbl “Muens”,
T.4. Toraa Bce Urpoku AenCTByOT

O HOBPEMEHHO, HO TOJIbKO 2 CaMbIX
6bICTPLIX UFPOKA MOYYaKoT Mo

O HOMY KETOHY.




