LV — LatvieSu
DJ08454 Galda spéle - Totéms

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma
Spéléetaju skaits: 2-4

Komplekta ietilpst: 26 kartis, 4 pamatnites, 4
irbuliSu pari, 4 irbuliSu turétaji un 64 koka
detalas.

Spéles meérkis: bt pirmajam, kurs iegls 20
punktus.

2 FEat
a2 OU-99

Sagatavosanas spélei: Savietojiet koka detalas kastité un novietojiet to galda
vidi starp spélétajiem. Katram spélétajam izdala irbuliSu komplektu (kopa ar
irbuliSu turétaju, ja nepiecieSams) un kartona apalo pamatniti. Samaisa kartis
un novieto tas galda vida ar attéliem uz leju.

Ka spéléet: Jaunakais spélétajs pagriez otradi vienu no kartim, lai atklatu
totému, kura vértiba ir no trim lidz septiniem punktiem. Visi spélétaji spélé
vienlaicigi. Spélétaji izmanto savus irbuliSus, lai paceltu nepiecieSamas
detalas un novietotu tas uz apala laukumina. Péc tam, cik vien atri iespéjams,
neizmantojot irbuliSus, spélétajiem jaizveido totéms, kas noradits kartina.

Uzmanibu: Jebkura koka detala, kas atrodas
arpus apala laukumina, ir brivi pieejama
citiem spélétajiem, tacu tas drikst nemt tikai
izmantojot irbuliSus.

Pirmais spéléetajs, kurS uztaisijis totému, skali uzsauc: “Totéms gatavs!”
Paréjie spélétaji apstajas un izverteé, vai spélétaja, kur$ pirmais uztaisija
totému, izveidota kompoazicija atbilst kartina attélotajam totémam.

- Ja totéms ir uzbiivéts pareizi, tad spélétajs ieglist totéma karti un
punktus, kas noraditi uz karts.

- Ja speléetajs tomér totému ir uzbuvéjis nepareizi (ieklavis nepareizu
krasu, formu vai detalu izvietojums nav precizs), tad spélétajam
atnem vienu no ieprieks spéles gaita iegltajam kartim (ja tadas ir),
atnemot karti ar visaugstako punktu skaitu.

Uzvar spélétajs, kurs pirmais ieguvis 20 punktus.
Spéles autors: Babayaga.

LT — Lietuviy
DJ08454 Zaidimas: Totem Zen

Amzius: tinka nuo 6 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 Zaidéjy

Zaidimo sudétis: 26 kortos, 4 apvalios “sodo”
kortelés, 4 poros lazdeliy, 4 Zaidimy figtrélés
(lazdeliy laikikliai) ir 64 medinés detalés.
Zaidimo tikslas: pirmam surinkti 20 tasky.

2 FEE
a2 OU-99

PasiruoSimas Zaidimui: medinés detalés suberiamos j Zaidimo deZute ir
dézuté padedama Zaidéjy rato viduryje. Kiekvienas Zaidéjas gauna vieng porg

Kortos sumaiSomos ir padedamos paveiksléliais Zemyn.

Zaidimo taisyklés: Jauniausias Zaidéjas atvercia korta, kuri parodo totemg -

uzduotj, kuri verta nuo trijy iki septyniy tasky. Visi Zaidéjai vienu metu

lazdelémis bando susirinti kortoje pateiktas teisingas medines detales ir kaip

jmanoma greciau, jau be lazdeliy, Zaidéjai turi ,uZauginti” ant savo sodo
i kortoje pavaizduotg totema.

Démesio! Priesininkas gali pasiimti bet kurig i$
,s0do” riby iskritusig medine detale, bet tik su
lazdelémis.

Pirmasis totemg sudéliojes Zaidéjas turi susukti ,Totem Zen“. Tuomet like
Zaidéjai sustoja délioje ir patikrina, ar suSukes Zaidéjas totemga surinko
teisingai:

- Jeigu Zaidéjas pastaté totema teisingai, jis laimi Sig Zaidimo kortg ir
joje nurodytg tasky skaiciy.

- Jeigu zaidéjas pastateé neteisingai (ne tokia detaliy spalva, forma ar
eiliSkumas), tuomet i jo yra atimama daugiausiai tasky turinti
ankstesniuose raunduose laiméta korta.

Zaidimo pabaiga: Zaidimas baigiasi, kai kuris nors Zaidéjas surenka 20 tasky.

Zaidimo autorius: Babayaga.



EE — Eesti
DJ08454 Mang - Totem Zen

Vanus alates: 6-99-aastastele

Mangijate arv: 2 -4

Komplekti kuuluvad: 26 kaarti, 4 aeda, 4 paari
soogipulki, 4 soogipulkade hoidjat ja 64 puust
tikki.

Eesmark: Saada esimese mangijana kokku 20
punkti.

Manguks valmistumine. Pane puust tlikid mangukarpi ja mangijateringi
keskele. Anna igale mangijale (ks paar soogipulki (koos sdogipulkade
hoidjaga, kui mangija seda soovib) ja iks aed. Sega 24 kaardist koosnev pakk
labi ja pane kaardid lauale, nagu allpool.

Mangu kdik. Noorim mangija pootrab (he kaardi (mber, et naha
kombinatsiooni, mille eest voib saada kolm kuni seitse punkti. Kdik mangijad
mangivad Uhel ajal. V&ta karbist s6ogipulkade abil valja kaardil kujutatud
puust tikid ja pane tiikid oma aeda. ¢

Seejarel plda oma aias véimalikult kiiresti ja A
ilma soogipulki kasutamata panna kokku
kaardil kujutatud kombinatsioon.

NB! Kui mdni tiikk peaks sattuma aiast valja,
vOib mis tahes teine mangija selle endale votta, kuid selleks tuleb kindlasti
kasutada soogipulki.

Esimene mangija, kes saab oma kombinatsiooni valmis, hiiiab ,Totem Zen“.
Teised mangijad jatavad mangu pooleli ja kontrollivad, kas vditja on
kombinatsiooni kokku pannud digesti.
- Kui kombinatsioon on dige, saab mangija endale kaardi ja vastava
hulga punkte.
- Kui kombinatsioon on vale (tlikkide varv, kuju voi jarjekord on vale),
peab mangija dra andma enda varasemates voorudes voidetud enim
punkte andva kaardi.

Voit. Mang saab labi, kui keegi mangijaist saab kokku 20 punkti.
Médngu autor: Babayaga.



@ Age: 6and Up

@ Number of players: 2-4

@ Contents: 26 cards, 4 gardens, 4 pairs of chopsticks, 4 chopstick holders
and 64 wooden pieces

@ Aim of the game: The first player to score 20 points wins the game.

Setup: Place the wooden pieces in the game box within easy reach

= of all players. Give each player a pair of chopsticks (with a chopstick
holder if they want one) and a garden. Shuffle the deck of 26 cards
and place it face down on the table.

Playing the Game: Flip the top card of the deck to reveal a totem worth
3-7 points. All players act simultaneously: Using your chopsticks, pick up
the wooden pieces shown on the card and place them in your garden.
Then, as fast as possible and without using the chopsticks, build the totem
in your garden as shown on the card.

Note: Pieces placed outside of a garden can be picked up by any player,
but only using chopsticks.

The first player to complete his totem shouts «Totem Zen!». The other
players must immediately stop and check if the player’s totem has been
built correctly.

— If the totem has been built correctly, the player takes the card and scores
the Corresponding number of points.

— If the totem has been built incorrectly (incorrect color, shape or placement
of pieces) the player must discard the highest-scoring card he previously took
(if able).

Winning the Game: The game ends when a player scores 20 points. That
player wins the game.




(@ Bozpacr: 6-99 net

@ Konuuecteo urpokos: 2-4

@B KoMMnnekTe: 26 KapTouKkK, 4 caaa, 4 napbl nanouyek, 4 Aepxarens ana

nanoyek u 64 aepeBAHHbIX AeTanen.

9 Llenb urpbi: nepebiM Habpatb 20 04KOB.

MoAroToBKa K Mrpe: NoNOXNTe AePEBAHHbIE LETaNu B UFPOBYI0 KOPOBKY

20

1 paccafmTe UrpoKoB BOKPYr Hee. Kaxabl MFPOK noayyaeT napy
nasoyek (+ aepxaresb 414 Najao4eK Mo xenaHuio) u caa. MNepemewante
26 KapTOUYKM W BbIIOXWUTE HA CTOJE NIMLLEBON CTOPOHOW BHH3.

Mpaeuna Mrpbl: Cambiii MAALKIA UFPOK NEePEBOPAYMBAET OAHY KapTOUKY C
TOTEMOM CTOUMOCTbIO 3-7 OYKOB. BCe MrPOKM MrPaloT OHOBPEMEHHO.

C NOMOLLbIO NA0YEK OHW AO/KHBI B3ATh AEPEBAHHbIE IETaNN, YKa3aHHble
Ha KapTOuKe, 1 NONOXNUTb UX B CBOM caf.

3aTeM yxe 6e3 NoMOLLM NATOYEK UFPOKM KaK MOXHO BbicTpee cobupatot
TOTEM, M306PaKEHHbIN HAa KApTOUKE.

MNpumMeyanue 1: ecin getans 6bina Nono)eHa MUMo caja, Apyrue urpokun
MOryT ee 3a6paTb, HO TO/1IbKO C MOMOLLBIO NasoyeK.

Mrpok, nepBbIM 3aKOHUMBLLMIA COOpPKY ToTeMa, KpuumT: « Totem [13eH!» [pyrve
UrPOKV OCTaHABMMBAOTCS W MPOBEPSIOT, MPaBUITbHO i cobpaH ToTem nobeauTens.

— Ecnm Totem cobpaH npaBurnbHO, Urpok 3abupaet KapTouky v nomyvaer
COOTBETCTBYHOLLIEE KONUYECTBO O4KOB.

— Ecrm Totem cobpaH HenpaBunbHO (LiBET, dhopMa Uy Mopsaok AeTaneii),
UrPOK TEPSIET KAPTOUKY C HAMBOMbLLIMM KONIMYECTBOM O4KOB, 3apaboTaHHyLo paHee.

KoHeL, napTum: napTvisi 3akaH4MBaETCS, KOraa OAMH U3 UrPOKoB Habparn He MeHee
20 04KOB.




