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DJ08451 Logikas spéle — Polissimo

leteicamais vecums: no 7 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1 spélétajs

Komplekta ietilpst: viena pamatne, 11 koka
detalas, 30 uzdevumu kartinas ar 3 limenu
gratibas pakapéem.

Spéles meérkis: salikt kvadratu, izmantojot visas detalas.
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* Viegls *x Vidéjs * xx Grits

Sagatavosanas spélei: uz galda novieto
pamatni, un tai blakus - 11 koka detalas un 30
uzdevumu kartinas.

Spéles noteikumi: izvelc vienu uzdevuma

kartinu un sakarto detalas uz pamatnes ta, ka noradits attéla. Tad mégini
salikt atlikusas detalas (ar gravéjuma pusi uz augsu) ta, lai izveidotos perfekts
kvadrats, aizpildot visus pamatnes laukumus, un lai detalas neietu pari
pamatnes malam. Neviens laucin$ nedrikst palikt neaizklats.

Katram uzdevumam ir tikai viens pareizs atrisinajums.

*Bukleta beigads ir nordaditi pareizie atrisinajumi.

Spéles autors: Alain Brobecker.
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DJ08451 Loginis Zzaidimas: Polissimo

Amzius: tinka nuo 7 iki 99 mety

Zaidéjy skaicius: 1 7aidéjas

Sudetis: 1 aikste pagamintas iS 11 mediniy
daliy, 30 uzduoties korteliy (3 sunkumo lygiai).
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Zaidimo tikslas: sudéti aikste panaudojant
visas dalis.
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* Lengvas * % Vidutinis * % % Sunkus

Kaip Zzaisti: iSdéliokite 11 dalis ant stalo ir Salia
jy sudékite uzduociy kortelés j kalade. Paimkite
kortele su uzduotimi ir sudéliokite tas dalis taip,
kaip nurodyta ant kortelés (su grioveliy puse j AT
virsy). Tada pabandykite sudéti likusias dalis, :
kad gautumeéte taisyklingg aikste.

Kiekvienai uzduodiai yra tik vienas galimas sprendimas!

*Juos galite rasti instrukcijos pabaigoje.

Zaidimo autorius: Alain Brobecker.
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DJ08451 Loogikamang - Polyssimo

Vanus alates: 7-99-aastastele

Mangijate arv: 1 mangija

Komplekti kuuluvad: 1 alus, 11 puutlikki (6
neljast ja 5 viiest osast koosnevat), 30

valjakutsekaarti (suureneva raskusastmega). S@ IL@ G I c

Kannatlikkust 6petav mang.

Eesmark. Panna ruut uuesti kokku, kasutades koiki tikke.

f‘ . | .=F =

% Lihtne * % Keskmine % % % Raske

Mangu kdik. Pane 11 tiikki ja alus lauale ning
véljakutsekaardid neist Gihele poole. V6ta pakist
Uks valjakutsekaart ja paiguta ettendhtud tikid
alusele nii, nagu kaardil ndidatud. Seejarel aseta
Ulejaanud tikid maha, soonega pool pealpool,
plddes taita aluse tiihjad kohad nii, et (ikski osa
ei jaaks ruudu servast (le.

lga valjakutset on vdimalik Ilahendada ainult {ithe konkreetse
kombintsiooniga.

*Lahendused leiad voldiku I6pust.

Mqdngu autor: Alain Brobecker.
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A GAME OF PATIENCE EN

GAME CONTENTS @

BUT DU JEU -1 base .
+11 pieces en bois
Reconstituez le carré en utilisant «30 cartes défis

toutes les pieces. (niveaux de difficulté croissant)

DEROULEMENT DU JEU ©x

- Posez les 11 piéces et la base sur la table et posez les cartes défis a coté.
- Tirez une carte défi et positionnez les piéces imposées sur la base comme
indiqué sur la carte.

- Tentez alors de placer les pieces restantes, faces rainurées visibles, afin de
remplir la base sans la dépasser.
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Pour chaque défi, une seule combinaison possible !
Solutions en fin de livret.

+1 board
11 wooden pieces
+30 challenge cards
(of increasing levels of difficulty)

AlIM OF THE GAME

Rebuild a complete square using all
the pieces.

HOW TO PLAY ©\

« Place the board and the eleven wooden pieces on the table with the
challenge cards to one side.

+ Draw a challenge card and place the pieces on the board as shown on the card.
+ Then, try to fit all the remaining pieces, grooved-side up, to fill all the
square spaces of the board without any piece sticking out.
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For each challenge, there is one and only one possible solution.
Solutions can be found at the end of this booklet.
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SPIL DERKRAVER TALMODIGHED

-1 ramme

+ 11 treebrikker

+ 30 udfordringskort

(i stigende svaerhedsgrad)

At rekonstruere firkanten ved
anvendelse af samtlige brikker.

«Laeg de 11 brikker og rammen pa bordet og udfordringskortene ved siden af.
« Treek et udfordringskort og laeg de angivne brikker pa rammen, som anvist
pa kortet.

- Prov derefter at fa de resterende brikker til at passe ind, den rillede side
skal vende opad, séledes at rammen fyldes ud, uden at afgreensningen
overskrides.
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Der er kun én mulig Igsning til hver enkelt udfordring!
Lgsningerne findes bagest i heeftet.
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rOJIOBOJIOMKA

1 wabnoH

11 pepeBAHHbIX feTanen

+ 30 KapTOuekK C 3agaHNAMMN
(BO3pacTatoLwmii ypoBeHb
CNIOXHOCTW)

Cobpatb KBagparT, UCrnonb3oBas
BCE AeTanu.

« MonoxwnTte 11 geTanei 1 WabaoH Ha CToM. PAAOM NONOXUTE KAPTOUKU C
EELERTEIVIZN

« Bo3bMUTe KapTOUKY C 3afiaHVEM 1 NOMOXKIMTE COOTBETCTBYIOLME AeTaNN HA
yKa3aHHble MecTa WwaboHa.

« 3aTeM MocTapanTech PasnoXuTb OCTaBLUMECA Ae€TaNN, YTOObI 3aNONHUTb
WabnoH, He BbIXOAA 3a Kpas. [leTanu cnepyeT KnacTb prdneHon CTOPOHOM
BBEPX.
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* [pocTon * % CpefgHuin * % * CroXHbI

[ina Kaxxporo 3afjaHnA BO3MOXKHa TO/IbKO of4Ha KOM6uHauua!
PeweHnsa — B KOHLe 6polutopbl.



