LV - LatvieSu
DJ08422 Galda spéle - KelBazar

leteicamais vecums: no 7 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 3-6

Komplekta ietilpst: 21 koka figlrina, aukla, =- o
koka kocins (lapstina), koka valite, 240 kartis ar - Q 2
ilustracijam, 12 kartis bez ilustracijam un 50

R o g :i'; DJECO
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Zetoni.

Sp_él_es_.r.nérl,(i's: panékt,_lai citi ‘ - 3¢ "‘. ™
spéletaji uzmin, kas attélots uz &es M A ;
karts, izmantojot dotds koka ¥% i —

figiras un auklu.

SagatavosSanas spélei: visas koka figlirinA un auklu novieto galda vida. Kartis
samaisa un novieto kaudzité ar attéliem uz leju.

Spéles norise: Spéli sak jaunakais spélétajs, péc tam spéle turpinas pulksten
raditaja virziena. Sak jaunakais spélétajs - vinS panem vienu karti no
kaudzites, apskata to, bet nerada to paréjiem. Spélétajs skali pasaka, kurai no
2 L" @

Ediens Priek$meti  Dzivnieki Sports Spéles

P&c tam spélétajam japanak, lai citi spélétaji uzmin, kas attélots uz vina karts,
izmantojot dotas koka figrinas un auklu.

kategorijam ST karts abilst (vadoties péc simbola karts augSpusé):
un rotallietas

Pieméram:

Aktivais spélétajs var veltit tam tik daudz laika, cik vajadzigs, lai atveidotu uz
kartinas redzamo zZiméjumu. Paréjie spélétaji s procesa laika nedrikst vinu
traucét. Kad aktivais spélétajs nolemj, ka vina atveidojums (zim&jums no
kluciSiem un auklas) ir pabeigts, paré&jie spélétaji drikst minét katrs 2 reizes.

Uzvara — uz karts redzamais ziméjums ir uzminéts!

| ’ Kad spélétajs uzmin pareizi, vins ieglst 1 Zetonu.
Spéléetajs, kurs atveidoja ziméjumu, artiegist 1 Zetonu.
Nepaveicas — uz karts redzamais ziméjums netika uzminéts!
\5) Ja neviens no spélétajiem neuzmin pareizi, neviens nesanem

Zetonu un neatminéta karts tiek nolikta mala.

Neatkarigi no t3, vai ir uzvara vai zaudéjumes, visas izmantotas figtrinas katras

kartas beigas tiek noliktas atpakal pie paréjam.

Tad nakamais spélétajs panem jaunu karti un mégina panakt, lai citi uzmin,

kas uz tas attélots.

Spéles beigas: Pirmais spélétajs, kurS savac 7 Zetonus, uzvar spéli.
Ja spélétajiem ir vienads punktu skaits, spéle turpinas, lidz rodas starpiba

punktos.

Piezime: spélétaji var izlemt apstaties pie 6 vai 8 punktiem, lai spéle bitu
Tsaka vai garaka.

111 Spéléetaji nedrikst runat vai radit prieksa ar Zestiem!

SPELES VARIACIJAS PIEREDZEJUSIEM SPELETAJIEM

“VIENLAICIGA” SPELE: Spélétaji visi vienlaicigi panem pa 1 kartij un izveido
savu attélu. Péc tam spélétaji mégina uzminét, kas ir attélots uz cita spélétaja
karts. Punkti tiek skaititi tapat un noteikumi paliek tie pasi.

“EKSPERTU” SPELE: spélétaji ievéro parastos noteikumus, bet nepasaka
savas karts kategoriju. Ja spélétajs uzmin pareizi, vin$ ieglst 2 Zetonus.

Spélétajs, kurs atveidoja Zziméjumu, art ieglst 2 Zetonus.

Spéles autori: Roberto un Florence Fraga.



LT - Lietuviy*
DJ08422 Zaidimas - KelBazar

Amzius: nuo 7 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 3 iki 6

Rinkinio sudétis: 21 mediné figurélé, virvelé, 2 e
medinis pagaliukas, medinis lazdelé, 240 -%5 q

iliustruoty korteliy, 12 tusciy korteliy ir 50 ;ﬂrj > %@
[ A M.;\.) %oy |oJeCo) Q L;

Zetonu.

Zaidimo tikslas: Priversti kitus ‘ - 3¢ o) d as
faidejus  atspeti,  kas @) @O m A
pavaizduota kortelese, %2 — C—
naudojant medines figaréles ir  © ' :
virvele.

Zaidimo paruosimas: Sudékite visas medines figiréles ir virvele ant stalo
vidurio. Sumaisykite korteles ir padékite jas uzverstas j kravele.

Zaidimo eiga: Zaidéjai 7aidZia paeiliui pagal laikrodZio rodykle, pirmas
@ F v B
Tada jie turi priversti kitus Zaidéjus atspéti, kas yra jy korteléje, naudodami

pradeda jauniausias Zaidéjas. Jis paima kortele ir paZidri, bet jos kitiems
Maistas  Daiktai Gyvunai Sportas Zaidimai
medines figlréles ir virvele.

nerodo. Jis garsiai pasako kortelés kategorija:
ir Zaislai
Pavyzdziui: \

Aktyvus Zaidéjas gali uztrukti tiek, kiek jam reikia, kad atkurti piesinj i$ savo
kortelés. Kiti zaidéjai neturi jo trukdyti, kol jis kuria. Kai aktyvus Zaidéjas
nusprendzia, kad jo darbas baigtas, kiti Zaidéjai gali spéti po 2 kartus.

Pergalé — korteléje esantis pieSinys atspétas!
Kai zaidéjas atspéja teisingai, jis laimi 1 pergalés zetona.

\) Zaidéjas, kuris atkire piesinj, taip pat laimi 1 pergalés Zetona.

Nepasiseké — korteléje esantis piesSinys neatspétas!
Jei né vienas Zaidéjas neatspéja teisingai, niekas negauna
pergalés Zetono, o kortelé padedama j 3alj.

Nesvarbu, laiméta ar pralaiméta, visos naudotos figlirélés kiekvieno raundo
pabaigoje sudedamos atgal prie kity.

Tada kito Zaidéjo eilé paimti naujg kortele ir priversti kitus atspéti, kas joje
pavaizduota.

Zaidimo pabaiga: Pirmasis 7aidéjas, surinkes 7 pergalés Zetonus, laimi

Zaidima. Jei keli Zaidéjai turi vienodai tasky, zaidimas tesiamas, kol atsiranda
skirtumas.

Pastaba: Zaidéjai gali nuspresti baigti ties 6 arba 8 tagkais, kad Zaidimas bty
trumpesnis arba ilgesnis.

111 Zaidéjams neleidZiama kalbéti ar rodyti gestais!

PATYRUSIEMS ZAIDEJAMS — VARIANTAI

“VIENODAI” VARIACIA: Visi zaidéjai vienu metu pasiima kortele, sukuria
savo piesSinj, o tada bando atspéti, kas yra kito Zaidéjo korteléje. Taskai
skaiciuojami taip pat, taisyklés islieka tokios pacios.

“EKSPERTY“ VARIACUA: Zaidéjai laikosi jprasty taisykliy, bet nesako savo

kortelés kategorijos. Jei Zaidéjas atspéja teisingai, jis gauna 2 pergalés
Fetonus. Zaidéjas, kuris atkdré piesinj, taip pat gauna 2 pergalés Zetonus.

Zaidimo autoriai: Roberto ir Florence Fraga.



EE — Eesti*
DJ08422 Mang - KelBazar

Vanus alates: 7+

Mangijate arv: 3-6

Komplekti kuuluvad: 21 puidust kujund, noor,
puidust pulk (spaatel), puidust pulk, 240
pilditud pildikaarti, 12 tiihja kaarti ja 50 marki.

Mangu eesmark: Panna teised

mangijad dra arvama, mis on ‘ & 3¢
kaardil, kasutades puidust aes
kujundeid ja nééri. o —

Mangu ettevalmistus: Pane k&ik puidust kujundid ja n66r laua keskele. Sega
kaardid ja aseta need pildipool allapoole tihte pakki.

Naiteks:

mangija. Ta tdmbab kaardi ja vaatab seda, kuid ei naita teistele. Ta Utleb
Toit Asjad Loomad Sport Maéngud

kaardil, kasutades puidust kujundeid ja n66ri.

kaardil olev joonis. Teised mangijad ei tohi teda segada, kuni ta oma

kaardi kategooria kdva hailega:
ja manguasjad
loomingu |dpetab. Kui aktiivne mangija otsustab, et tema t66 on valmis,

Mangu kdik: Mangijad mangivad kordamddda péaripdeva, alustab noorim
+ < &

Seejarel peavad nad panema teised mangijad dra arvama, mis on nende
Aktiivne mangija vOib votta nii palju aega, kui ta vajab, et uuesti teha oma
vOivad teised mangijad arvata igaliks 2 korda.

Voit — kaardil olev joonistus on ara arvatud!

- ' Kui mangija arvab digesti, saab ta 1 véidumargi.
Mangija, kes joonistuse uuesti 16i, saab samuti 1 véidumargi.
Ebadnn — kaardil olevat joonistust ei arvatud ara!

5 ' Kui Ukski mangija ei arva Oigesti, ei saa keegi voidumarki ja kaart
pannakse kdrvale.

Pole tahtis, kas oli voit voi kaotus — kdik kasutatud kujundid pannakse iga
vooru I0pus teiste juurde tagasi.

Seejarel tdmbab jargmine mangija uue kaardi ja pllab panna teised dra
arvama, mis sellel on.

Mangu Iopp: Esimene mangija, kes kogub 7 véidumarki, vdidab mangu.
Kui mangijatel on sama punktide arv, jatkub mang, kuni tekib vahe.

Markus: Méangijad vdivad otsustada I6petada 6 voi 8 punktiga, et mang oleks
[Ghem vai pikem.

11 Mangijad ei tohi radkida ega Zestikuleerida!

KOGENUD MANGIJATELE — VARIATSIOONID

“UHEAEGNE” VARIATSIOON: Kdik méangijad vdtavad samaaegselt kaardi,
teevad oma kujutise ja pliiavad siis dra arvata, mis on teise mangija kaardil.
Punkte loetakse samamoodi ja reeglid jddvad samaks.

“EKSPERDI” VARIATSIOON: Mangijad jargivad tavalisi reegleid, kuid ei ttle

oma kaardi kategooriat. Kui mangija arvab digesti, saab ta 2 véidumarki.
Mangija, kes joonistuse uuesti |6i, saab samuti 2 voidumarki.

Mdngu autorid: Roberto ja Florence Fraga.



Contenu « EN Content Ke I b a za r ! PT Contetdo « 'l Inhoud
DEInhalt . -5 Contenido SEInnehall « DA Indhold
Contenuto CopepxaHue




m Gamerules 0] ﬁﬁ?

Aim of the game: Get the other players to guess what is on the cards using
the wooden shapes and the piece of string.

Game set-up: ‘

Place all the wooden pieces ‘ ‘ e

and the piece of string in the centre - x — ‘_

of the table. Shuffle the cards o . o8 - A _-
to create a face-down draw pile. ‘“ﬂ,&i &-aSSaSaSETTT

How to play: Players take turns to play clockwise, with the youngest player going first. They draw a card and
look at it without showing the other players. They say the category of the card out loud:

© o VT B 5 &

Food | " Animals =
They then have to get the other players to guess what is on their card using the wooden shapes and the piece

of string.

For example:
S —

©

The active player takes as long as they need to recreate the illustration on their card. The other players must not
interrupt them as they complete their creation. Once the active player decides that their reproduction is
finished, the other players can make 2 guesses each.



= > It’s a win, the illustration on the card has been found!
Q When a player guesses correctly, they win 1 victory token.
The player who recreated the illustration also wins 1 victory token.
> Bad luck, the illustration on the card hasn’t been found!
0 If none of the players are able to guess correctly, nobody gets the
victory token and the card is discarded.

Whether it's a win or a loss, all the shapes used are put back with the others at the end of each round.
It's then the next players turn to draw a new card and get the other players to guess what'’s on it.

End of the game
The 1st player to gather 7 victory tokens wins the game.
If there is a tie between the players, the game continues until there is a difference in points.

Please note: Players can decide to stop
at 6 or 8 points for a shorter or longer game.
Players cannot speak or mime

* VARIATIONS FOR EXPERIENCED PLAYERS

‘SIMULTANEOUS’ VARIANT
The players all take a card at the same time, create their reproduction, and then try to guess
what is on another player’s card. Points are counted in the same way and the rules are the same.

B

‘EXPERT’ VARIANT

The players follow the standard rules, but don't state the category of their card.
If a player guesses correctly, they win 2 victory tokens.

The player who recreated the illustration also wins 2 victory tokens.

A game by Roberto and Florence Fraga



Mpaswuna nrpsl 7-99 net 3-6 UIrpokos

ncnonb3ya fepeBaHHble GUrypbl 1 BEPEBOUKY, BOCMPOU3BEANTE NPEAMETbI, HAPUCOBAHHbIE Ha
KapTouKax, 4ToObl Apyrue Urpokmn CMOrIN UX OTrajath.

MonoxwuTe BCe fepeBsaHHble Gpurypbi ‘ - “ ‘ ‘ 'Y )
1 BEPEBOUKY B LIEHTP CTONa. . se m— ‘
Mepemelante KAPTOUKM 1 NONOXKNTE o -

KONofly NMNLEBOI CTOPOHOW BHU3.
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Mrpoku xogaT no 4yacoBow cTpesike. NepBbiM XOAWUT CaMblii MAAALWNIA UTPOK.

OH BbITArMBaeT KapTOUYKYy 1 pacCMaTpuBaeT ee, He NoKa3biBaA APYrm. OH rPOMKO obbaBnnAeT KaTeropwuio,
K KOTOpOVI OTHOCUTCA ero KapTouka:

\ﬁ
N
(e rocavers: R ko]

3aTeMm C NoMOLLbIO AepeBAHHbIX GUTYp 11 BEPEBOUKM UTPOK BOCMPOV3BOAUT TO, YTO HAPUCOBAHO Ha KapTouke.
[lpyrvie NrpoKn AOMXHbI OTrafaTb N306pakeHre Ha KapTouKe.

Hanpumep: " | W
1k BN

©

0

—

AKTVBHBI UrPOK TPATUT CTONBKO BPEMEHU, CKONIbKO HEOOXOAMMO, YTOObl BOCCO3aTh U306pakeHNe
C KapTouKu. [ipyrvie NrpoKmn He AOSXKHbI eMy MelaTb. Koraa akTMBHBIN UTPOK peLuaeT, 4To nsobpaxeHue
C €ro KapTo4KuM BOCMPON3BEAEHO, OCTalIbHble UTPOKM MOTYT CAeNaTh Mo 2 NpeAnoNoxKeHNs.



> Mo6epa: nsobpakeHne yragaHo!

Ecnn KTO-TO U3 MTPOKOB HalUen NPaBuIbHbI OTBET, OH
nonyyvaet 1 no6efiHbIV XETOH. AKTUBHbIN UTPOK, BOCCO3AaBLUNI
n306pakeHre, TakxKe nosyyaeT 1 Mo6efHbIN >KEeTOH.

> MNopaxeHue: nso6paxkeHne He yragaHo!
EC/vi NpaBuUibHbI OTBET He Gblsl HaliAeH, HUKTO He nosyyaeT
no6eAHbI XKETOH, N KapTouYKa cOpacbiBaeTcs.

Mocne 3aBepLueHUsa xoAa, BHe 3aBUCMMOCTM OT pe3ysbTaTa, Urypbl BO3BpaLlaloTca B LIeHTp cTona.
Xopa nepexofuT K cneayioLleMy UrpoKy, KOTOPbIii BbITATMBAET HOBYIO KapTOUKY, U Urpa NMPOAoKaeTcA.

ToT, KTO NepBbIM Habpan 7 NobefHbIX KETOHOB, CYMTaeTcA nobeauTenem.
Ecnv cyeT paBHbIiA, Mrpa NPOAOIIKaeTcA A0 TeX Nop, MoKa He ByaeT pasHULbl B OUKaX.

NB: YuaCTHVKM Tak»Ke MOryT OroBOpPUTbCA

1 nrpathb 0 6 unn 8 0UKoB, UTo6bI Urpa 6bina Paszoeapusame unu nokaseieame
Kopoue vnu anvHHee. Xecmamu 3anpewaemcs

<{> ANA BOJIEE ONbITHbIX NTPOKOB =

BAPWAHT OJHOBPEMEHHOW UTPbl

Bce nrpokun ogHoBpeMeHHO BbITArMBAIOT MO KapTOUKe, BOCCO3/Al0T CBOE n306paxeHue, a 3aTem
NbITalOTCA yrafiaTh, YTO M306PaKeHO Ha KapTouKax ApPYrux Urpokos. Cuctema nofcyeTa Oukos u
OCTasibHble MpaBKIa Urpbl OCTaOTCA HEV3MEHHbIMU.

BAPUAHT UIPbl AN1A SKCNEPTOB

Mrpoku nrpatoT no o6bl4YHbIM NpaBuiam, Ho He O6BABNAIOT KAaTEropUI0 KapTOUKK, KOTOPYIO OHM
BbITAHYNW. ECM OiMH 113 UTPOKOB HAaXOAWT NPaBUbHbIA OTBET, OH NONYYaeT 2 NOGEAHbIX XKETOHa.
Mrpok, Bocco3faBLumnii u3obpaxkeHue, Takke nonydaet 2 nobefHbIX XKeToHa.

Asmopebl uepsl: Pobepmo u Onoparc Opaza



