LV — LatvieSu
DJ08408 Sadarbibas spéele: Hop! Hop! Hop!

Hop! Hop!HoF-':
leteicamais vecums: no 4 [idz 8 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2 -6

Spéles ilgums: 15 mindtes

Spéelé ietilpst: 4 spéles laukumi, aitu namins,
aitu gane un vinas stiba, 1 tilts, 10 tilta balsti, 9
aitinas, suns un metamais kaulins.

SADARBIBAS SPELE. Visu spélétaju pretinieks ir “V&j$”. Ganu meitene, vinas
aitas un suns ir janogada majas pirms vétra aiznes tiltu. Vai spélétaji spés
sadarboties, lai visi drosi noklatu atpakal aitu kati?

Spéeles mérkis: paspét parvietot ganu meiteni, vinas aitas un suni uz kati
pirms Véjs paspé€j nojaukt tiltu.

Sagatavosanas spélei:

Spéles gaita: spéle norit pulkstena raditaja virziena, spéli iesak jaunakais
spélétajs, metot kaulinu. Talak spélétajs seko noradém, vadoties péc ta, kads
attéls ir uzmests:

“Zieds”: izvélas vienu figlru un parvieto to no kalna uz lauku sétu.

BE  “Tilts”: izvélas vienu figliru un parvieto to no lauku sétas uz tiltu.
™ “Kats”: izvélas vienu figlru un parvieto to no tilta uz kati.
“Saulite”: izvélas vienu figru un parvieto uz nakamo spéles
laukumu.

; “Divas aitinas”: divas figliras péc izvéles var parvietot uz nakamo
spéles laukumu tuvak naminam.

< “Vgj§”: ar kocina palidzibu izbida vienu tilta balstu no tilta apaksas.

Esiet uzmanigi, lai tilts no stipra véja nesabruk!

Svarigi atceréties! Parvietojot figliras, janem véra, ka aitu gane vienmeér iet
visiem pa prieksu, bet suns vienmér skrien pédégjais.

Spéles beigas: Spélétaji uzvar tad, kad visas aitas kopa ar aitu gani un suni ir
tikusi pari tiltam namina, kamér véjs$ nav noptis tiltu. Spéelétaji zaudg, ja vejs
aizpatis tiltu un visi nav tikusi lTdz katij.
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DJ08408 Stalo zaidimas - Hop!Hop!Hop!
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Hop!Hop!Hop!
Amizius: nuo 4 iki 8 mety 3 B %
Zaidéjy skaitius: 2 -6 |
Trukmé: 15 minutés
Zaidimo sudeétis: 4 iliustruotos 7aidimo lentos, 1
tvartas ir jo mediné sija, 1 tiltas, 10 mediniy
detaliy (tilto atramy), 1 mediné lazda, 1 ﬂ '
piemenaité, 9 avys, 1 Suo, 1 kauliukas.

KOOPERATYVINIS ZAIDIMAS. Visi ZaidZia prie$ audrg. Piemenaité, jos avys
ir Suo turi grjzti namo, kol audra nenunesé tilto. Ar Zaidéjai gali
bendradarbiauti, kad visi saugiai sugrjzty j aviy garda?

Zaidimo tikslas: Perkelkite piemenaite, jos avis ir $unj j tvartg, prie$ véjui
nunesant tilta.

Pasiruosimas Zaidimui:
Padékite lentg ir figlréles taip, kaip parodyta paveikslélyje apacioje.
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Zaidimo eiga: Zaidimas ZaidZiamas pagal laikrodZio rodykle. Jauniausias
Zaidéjas pradeda Zaidimg mesdamas kauliuka”:

"Gélé": pasirinkite vieng is figlry ir perkelkite jg is kalno j kaima.
BE rTiltas": pasirinkite vieng is figlry ir perkelkite jg iS kaimo j tilta.
™ "Avidé": pasirinkite vieng i$ figliry ir perkelkite jg nuo tilto j avide.
"Saulé": perkelkite vieng pasirinktg figuréle j kitg lenta.

; "Dviguba avis": perkelkite dvi pasirinktas figlréles j kit lenta.

= "Véjas": medine lazdele pa3alinkite tilto stulpy. Buk atsargus, kad
" tiltas nenukristy!

Svarbu! Perkeliant figtréles - piemenaité visada turi biti aviy priekyje, o Suo
- gale.

Zaidimo pabaiga: 7aidéjai laimi, jei perkelia visas figiiréles po aviy aptvaru,
kol véjas neiSnesé tilto.

Bet, jei tiltas sugriliva anksciau, nei visos figurélés atsiduria po avikailiu, visi
Zaidéjai pralaimi Zaidima.
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DJ08408 Mang — Hop! Hop! Hop!

Vanus alates: 4 - 8

Mangijate arv: 2 - 6

Mangu kestus: 15 minutit

Komplekti kuuluvad: 4 illustreeritud lauda, 1
lambalaut ja selle puidust tala, 1 sild, 10 puidust
sillaposti, 1 puidust pulk, 1 karjaneiu, 9
lammast, 1 koer ja 1 taring.

KOOSTOOMANG: Kdik mingivad tormi vastu. Karjaneiu, tema lambad ja
koer peavad koju tagasi joudma enne, kui torm viib silla minema. Kas
mangijad suudavad koos tegutseda, et koik turvaliselt tagasi lambalauda
tuua?

Mangu eesmark: Viia karjaneiu, tema lambad ja koer lambalauda enne, kui
torm havitab silla.

Mangu ettevalmistamine:

Mangu kaik: Mangijad kdivad kordamodda paripdeva. Noorim mangija
alustab, veeretades taringut:

Lill: Liiguta Uks tegelane magedest maale.
BN sild: Liiguta Uks tegelane maalt sillale.
™  Lambalaut: Liiguta ks tegelane sillalt lambalauda.

Paike: Liiguta likskdik milline tegelane jargmisele lauapaneelile.

a Topeltlambad (kaks lammast): Liiguta kaks suvalist tegelast
jargmisele lauapaneelile.

4« Tormituul: Eemalda puidust pulgaga (ks sillapost.

Oluline: Karjaneiu peab alati olema karja eesotsas ja koer alati karja
tagaotsas.

Mangu I1opp
Kui méngijad viivad k&ik tegelased lambalauda enne, kui torm silla havitab,
voidavad nad mangu.

Kui aga sild variseb kokku enne, kui k&ik tegelased jouavad lambalauda,
kaotavad mangijad.



Hop!Hop!Hop!

&Y Games Rules

COOPERATIVE GAME
Everyone Plays Against the Storm

The shepherdess, her sheep, and her dog must return home before the storm takes away
the bridge. Can the players work together to move everyone safely back to the sheepfold?

Age 14 and Up
Number of Players :2 or More
Duration 115 minutes

Game contents

4 illustrated boards, 1 sheepfold and its wooden beam, 1 bridge, 10 wooden bridge pillars,
1 wooden stick, 1 shepherdess, 9 sheep, 1dog, and 1 die.

Aim of the Game

Move the shepherdess, her sheep, and her dog to the sheepfold before the storm destroys
the bridge.

Game Setup

Games Rules EV

Playing the Game

Players take turns in clockwise order.
The youngest play starts by rolling the die:

Flower: Move one of the figures from the mountain to the countryside
Il Bridge: Move one of the figures from the countryside to the bridge.
™ Sheepfold: Move one of the figures from the bridge to the sheepfold.
Sun: Move one figure of your choice to the next board.
:; Double Sheep: Move two figures of your choice to the next board.

@ Storm: Remove a bridge pillar with the wooden stick.

Important: The shepherdess must always be at the front of the herd and the dog must
always be at the back of the herd.

End the game
If the players move all the figures to the sheepfold before the storm destroys
the bridge, they win the game.

However, if the bridge collapses before all figures move to the sheepfold,
the players lose.



Hop!Hop!Hop!

NrpoBo komnnekT

WUrPA HA B3AUMOJENCTBUE

UrpaTtb BceM BMecTe NPOTUB BeTpa

MacTywka, ee oBuUbl U cobaka AOSKHbI BEPHYTHCS B ybexulle B OBYapHIO
[0 TOrO, KaK BeTep yHeceT MOCT. YAACTCA M UrPOKaM AeicTBoBaTh coobuia,
yTObbI MPUBECTM BCEX OBEL, B OBYAPHIO?

Bo3pacr : cTapuwe 4 net
KonnuyectBo NrpokoB : MUHUMYM 2
MpoAoNKNTENbHOCTb : 15 MUHYT

Urpa copepxurt

1 Habop M3 4 AeKOPUPOBAHHBIX UFPOBbLIX MAOWAAOK, 1 OBYApHIO 1 ee
AepeBsaHHYyo banky, 1 mocT, 10 aepeBAHHbIX AeTanein (onopsl MOCTa),
1 pepeBsHHYO Nanouky, 1 nmacTywky, 9 ogeyek, 1 cobauky, 1 Kybuk.

LUenb urpsl

MepeMecTuTb B OBYAPHIO NACTYLLIKY, ee OBel, U cobaKy, NMoka BeTep He yHec MOCT.

NMoarotoBka K urpe

NrpoBon KOMMNIEKT

Xoa naptumn

MapTusa UrpaeTca No YacoBOW CTpesiKe.
Camblil MIaAWNN UTPOK HAauMHAEeT BpocaTb KyOuK.

«LiBeTok» — nepeapuranTe GuLKY Ha BbIOOP OT ropbl K AepeBHE.
i «MocTt» - nepeasuraiite GuiKy Ha BbIGOP OT AepPeBHM K MOCTY.
. «OBYapHA» - nepejaBuranTe GULKyY Ha BLIOOP OT MOCTA K OBYAPHe.
«ConHue» - nepeapuranTe dULLKY Ha BbIOOP K ClieAytoLeln UIPOBO M/IOLLAAKE.
;} «Yexapaa» - nepeaguranTe zige (ULLKM Ha BLIOOP K CleAytoLLei MMPOBOI MIOLAKE.

@ «BeTep» - MpuU NOMOLLN AePeBIHHON Nanoukn ybepute onopy mMocTa.

Ba)kHO. Bo BpeMs nepemelleHns C KNeTKW Ha KeTKy nacTylika MaeT Bnepeau
oBeLl, a cobaka bexuT c3aamn Bcex.

KoHeu napTtumn

Nrpoku BoINrpanu, ecim oHn cobpanu Bce GULIKM B OBYapHe
[0 TOro, KaK BeTep yHeC MOCT.

M HaobopoT, ecsin MOCT PyXHeT [0 TOro, Kak Bce QUILKK
OKaXyTCA B OBYApHE, BCE UIPOKU NpOMrpanu napTuio.



