LV — LatvieSu
DJ08310 Izglitojosa spéle - Izkartojums
telpa - Spacio

leteicamais vecums: 4 [idz 6 gadi

Spélétaju skaits: 1 bérns un 1 pieaugusais
Komplekta ietilpst: spéles pamatne, 6
figlrinas un 20 divpuséjas uzdevumu
kartinas.

Spéles meérkis: izveidot realitaté to figlrinu izkartojumu, kas redzams uz
attéla.

Jautra un vienkarsa spéle telpiskas domasanas attistibai.

Sagatavosanas spélei: spéles pamatni novietojiet bérna prieksa un kopigi
izrunajiet, ka sauc katru no figrinam.
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Majina Zirafe Zilonis Krams Péertikis  Kokospalma

Spéles norise: uz katras kartinas noraditas seSas figlrinas, kas izkartotas
divas rindas (parada skatu no prieksas). Spéles uzdevums ir izvietot dotas
figlrinas ta, lai to izvietojums uz spéles pamatnes atbilstu noraditajam
izvietojumam uz uzdevumu kartinas.

Pieméram, Saja attéla redzam, ka:

o krims, pértikis un kokospalma
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; atrodas prieksa, pirmaja rinda;

9" o pértikis ir pa vidu, kriims ir pa kreisi
un kokospalma ir pa labi;

® majair aiz krima;

e Zirafe ir aiz pértika;

e zilonis ir aiz kokospalmas.

"

Spéléjot spéli:
Bérns izvélas kadu no kartinam un novieto to sev prieksa. Tikmér
pieaugusais uzdod bérnam sekojosus jautajumus:
[ ]
Kas atrodas prieksa?
[ J
Kas atrodas vida?
[ J
Kas atrodas pa labi un pa kreisi?
[ ]

Kas atrodas aizmuguré?

Kad bérns ir parliecinats, ka atradis pareizo novietojumu figlrinai, vins to
panem un novieto atbilstosaja vieta uz pamatnes.

Kad bérns novietojis uz pamatnes visas seSas figurinas, vin$ var apgriezt
kartinu otradi, kur redzams atrisinajums, lai parliecinatos, ka visas figlirinas
atrodas pareizajas vietas.

Piezime: 5 kartinas ar sarkano malinu ir gritakas. So kartinu attélos dazas
figlrinas pagriezusas uz citu pusi, tadéjadi ir gratak noteikt, ka tas izvietotas
un kas paslépies aizmugure.
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LT — Lietuviy
DJ08310 Zaidimas: Spacio

Amzius: nuo 4 iki 6 mety

Zaidéjy skaicius: 1 vaikas/1 suauges
Zaidimo sudetis: 1 7aidimo lenta, 6 figireéles,
20 dvipusiy korteliy.

Zaidimo tikslas: Naudojant tikras fgiréles
atkurti tai, kas pavaizduota korteléje.

SIS SMAGUS IR PAPRASTAS ZAIDIMAS PADEDA LAVINTI VAIKY ERDVIN]
MASTYMA.

Pasiruosimas: Padékite Zaidimo lentg priesais vaika ir garsiai iSvardinkite visy
figlreéliy pavadinimus:

Zirafa dramblys krimas beZdZioné kokoso medis

Zaidimo principas: Kiekvienoje korteléje yra pavaidzuotos 6 figlrélés
dviejose eilése. Tikslas yra sudéti ant Zaidimo lentos figréles tiksliai taip, kaip
jos pavaizduotos paveikslélyje.

Siame pavyzdyje matome, kad:

e Krimas, bezdzioné ir kokoso medis
yra priekyje, pirmoje eiléje;

e BedZioné yra viduryje, krimas
kairéje, o kokoso medis desinéje;

e Namas yra uz krimo;

e Zirafayra u beidzionés;

e Dramblys yra uz kokoso medzio.

Zaidimo eiga:
Vaikas iSsirenka kortele ir pasideda jg priesais save,
o suauges uzduoda klausimus:

[ ]

Kas yra priekyje
[ ]

Kas yra viduryje?
[ ]

Kas kairéje/desinéje?

[ ]

Kas yra uz?

Kai abu Zaidéjai nusprendzia, kad surado teisingg figlrélés vietg, vaikas
padeda tg figlréle ant lentos.

Sudéliojus ant lentos visas figliréles, Zaidéjai apvercia kortele ir patikrina, ar
teisignai jas sudéliojo!

Pastaba: 5 kortelés su raudonu rémeliu yra sudétingesnés. Kai kurios
figlrélés pastatytis ne priekiu, o nugara arba Sonu.
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EE — Eesti
DJ08310 Mang - Spacio

Lobus ja lihtne mang, mis aitab lapsel
arendada ruumitajumise oskust.

Vanus alates: 4 - 6
Komplekti kuulub: 1 mangualus, 6 figuuri ja
20 kahepoolset kaarti.

Mangu eesmark: Jarele teha figuuridega
see, mis on kaardil kujutatud.

Mangu ettevalmistus: Asetage mangualus lauale lapse ette ja radkige
temaga labi figuuride nimetused:
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Maja Kaelkirjak Elevant PGGsas Kookospuu

Mangu eesmark:

Iga kaart sisaldab pilti kuuest figuurist, mis on eestvaates jagatud kahte ritta.
Eesmark on paigutada figuurid mangualusele samamoodi, nagu nad on pildil
kujutatud.

Naide:

e P30sas, ahv ja kookospuu on
esimeses reas;

e Ahv on keskel, pddsas vasakul ja
kookospuu paremal;

e Maja on po0sa taga;

o Kaelkirjak on ahvi taga;

e Elevant on kookospuu taga.

Mangu mangimine:
Laps valib mangukaardi ja asetab selle enda ette ja taiskasvanu kdsib

jargnevaid kisimusi:

[ ]
Mis/kes on ees?

[ ]

Mis/kes on keskel?
[ ]

Mis/kes on vasakul/paremal?

[ ]

Mis/kes on taga?

Kui méangija on mdistnud milline on dige asukoht figuuri jaoks siis asetab ta
mangualusele.

Kui kdik figuurid on asetatud mangualusele siis pddrake imber mangukaart
ja kontrollige, kas koik figuurid on Gigetesse kohtadesse asetatud!

Marge: Viis mangukaarti punase darega on keerukamad. M&ni figuur kaardil
ei ole ettepoole suunatud, vaid on pildil pigem kiiljega vdi tagant poolt.
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ﬂ Game rules > ?ﬁ?\

This fun and simple game helps children develop their spatial reasoning skills.
INCLUDES: 1 board, 6 figures, 20 double-sided cards.
AIM OF THE GAME: Reproduce what’s shown on the card using real figurines.

GETTING THE GAME READY: Place the board in front of the child and talk them through
the names of the figurines out loud:
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The house The giraffe The elephant The bush The monkey The coconut tree

AIM OF THE GAME: Each card contains a picture of the 6 figurines divided into 2 rows as
viewed from the front.

The objective is to position the figurines on the board in the same way as they appear in the
picture.

So, in this example, we can see that:
« the bush, the monkey and the coconut
< tree are in front, on the first row

« the monkey is in the middle, the bush to
the left and the coconut tree to the right

« the house is behind the bush
« the giraffe is behind the monkey

« the elephantis behind the coconut tree

PLAYING THE GAME:

The child chooses a card and places it in front of them, while the adult asks the following
questions:

« Whatisin front?

« Whatisin the middle?

« Whatis to the left/right?

« Whatis behind?

When they think they've found the right position for a figurine, the child should place it on
the board.

Once they've placed all the figures on the board, they should turn the card over and check
if everything is where it should be!

NOTE: The 5 cards with a red border are more complicated. Some characters are not facing
forward, but rather are pictured from the side or from behind.




Mpasuna nrpol 4-6 net gﬁ% 1 pebeHoK 1 1 B3pOChbiii

MpocTan n 3a6aBHas Urpa, YTo6bl HayUNTHCA OPUEHTMPOBATLCA B MPOCTPaHCTBE.
B KOMMJEKTE: 1 urposoe none, 6 purypok, 20 ABYCTOPOHHMX KapToOUeK.
LLEJTb UTPbl: NOBTOPUTb KapTUHKY C MOMOLLbIO HACTOALLMUX GUTYPOK.

NOArOTOBKA K UTPE: MNMonoxute urposoe none nepes pebeHKoM 1 BMecTe Ha3oBuUTe
durypku:

MPUHLIUN UTPbI: Ha Kaxaoi KapTouke ecTb KapTUHKa — BUA Cnepean WecTtu urypok,
cToAWMX B ABa pAAa.

Hy)KHO paccTaBUTb d)l/ll'ypKVI Ha UTPOBOM MoJie TakK, KakK OHN CTOAT Ha KapTUHKe.

Hanp P, Ha 3TOI KapTUHKe:
+  KyCT, 06e3bAHKa 1 KOKOCOBasA nanbma
CTOAT Criepeau, B NepPBOM PsAY;

+ 06e3bsAHKa CTONT nocepesuHe, KycT
CeBa, a KOKOCOBas NafnbMa — Crpasa;

+  [IOMVK CTOUT 3a KYCTOM;
« XKupad cTomT 3a 06e3bAHKON;

« CJIOH CTOMUT 3a KOKOCOBOW NasibMOMN.
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Knpad CrnoH Kyct O6e3sbAHKa KokocoBas nanbma

XOpA UrPbl:

PebeHoK BblOMpaeT KapToUKy 1 KnageT ee nepep coboi, a B3pOC/blii 3afjaeT cnegytowme
BOMPOCHI:

« Krounm uto ctout cnepeam?

« Kro unwm yto ctont nocepeanHe?

« Kro unwu yto cTout cnesa/cnpasa?

- Krownu yto ctont c3agu?

Ecnn pe6eHOK peLwwnn, 4To Halen npaBunbHoOe MeCTo ANA 4)VII'ypKVI, OH CTaBUT ee Ha none.

3aKOHUMB PacCTaHOBKY GpUIypOK Ha MoJe, OH MepPeBOPaUnBaET KapTOUKY 1 NPOBEPSET,
NPaBUMbHO NI OHW PaccTaBEeHbI!

BHUMAHME! MNATb KapTOUeK C KPaCHOW KallMOI — camble CNI0XKHble. HekoTopble nepcoHaxu
n3o6paxeHbl He aHpac, a B NPOGUb MK CO CNMHBI.




