LV — LatvieSu
DJ08268 Izglitojosa spéle - Batoniks

leteicamais vecums: no 4 [idz 8 gadu vecumam [ | s Taa
Spelétaju skaits: 1 bérns un 1 pieaugusais A @
Komplekta ietilpst: 20 krasainas koka najinas & p /
10 dazados garumos, 18 lielas divpuséjas ___

ilustrétas kartinas, 36 nelielas atrisingjumu . |
kartinas. s

Spéle, kas veicina bérna izpratni par dazadiem garumiem!
Spéeles meérkis: lzveidot attélu, izmantojot noraditas nijinas.

Sagatavosanas spélei: Kopa ar bérnu iepazistieties ar koku nGjinu dazadajiem
garumiem un kopa saskaitiet no cik dalam katra ndjina sastav (1 lidz 10).
Tad bérns izvélas vienu no lielajam uzdevumu kartinam un panem
nepiecieSamas ndjinas, kas noraditas karts augSpusé. Kartim ir 3 gritibas
pakapes.
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Spéles gaita:
Bérnam ir pareizi jaatveido kartina paraditais attéls, novietojot ndjinas t3, lai
tas iederétos vajadzigajas vietas un neietu pari malam.
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Kad nQjinas ir izvietotas, panemiet atbilstoSo atrisinajuma kartinu un
parbaudiet, vai uzdevums izpildits pareizi.
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LT — Lietuviy
DJ08268 Edukacinis Zaidimas - Batonnix

Amzius: nuo 4 iki 8 mety

Zaidéjy skaicius: 1 suauges ir 1 vaikas
Zaidimo sudétis: 20 mediniy pagaliuky,
18 dideliy dvipusiy iliustruoty korteliy,
36 iliustruotos sprendimy kortelés.

ZAIDIMAS, SUPAZINDINANTIS SU ILGIO
SAVOKA.

Zaidimo tikslas: Sukurkite paveikslélj naudodami nurodytus pagaliukus.

PasiruoSimas Zaidimui:

Kartu su vaiku apzidrékite spalvotus pagaliukus, aptarkite jy skirtingg ilgj ir
suskaiciuokite, i$ keliy daliy sudaryta kiekviena lazdelé (nuo 1 iki 10 daliy).
Tuomet leiskite vaikui iSsirinkti vieng is dideliy korteliy ir pasiimti tos kortelés
virsuje pavaizduoty pagaliuky nurodytus kiekius. Kortelés yra 3 sudétingumo
lygiy.

Lengvas
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Sudétingas
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Zaidimo eiga:
Vaikas turi atkurti vaizdg, sudéliodamas pagaliukus j reikiamas vietas
neiSeinant uz riby.
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Kai vaizdas bus baigtas, suraskite atitinkamg atsakymo kortele ir patikrinkite,
ar uzduotis atlikta teisingail
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EE - Eesti*
DJ08268 - Oppemaing - Batonnix

Vanus alates: 4 - 8

Mangijate arv: 1 tdiskasvanu ja 1 laps.
Komplekti kuuluvad: 20 varvilist puupulka 10
erinevas pikkuses, 18 kaarti (kahepoolset) ja
36 vaikest lahenduskaarti.

MANG, MIS TUTVUSTAB PIKKUSE MOISTET.

Mangu eesmark: Ehita pilt, kasutades kaardil ndidatud pulki.

Mangu ettevalmistus:

Tuvasta koos lapsega varvilised pulgad ja nende erinevad pikkused ning

loendage, mitmest Ghikust iga pulk koosneb (1-st kuni 10-ni).

Laps valib UGhe suure kaardi ja votab kaardi ilaosas naidatud pulgad naidatud
kogustes.

Kaardid pakuvad 3 raskusastet:

Lihtsaim tase Keskmine tase
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Kdige raskem tase

Mangu kaik:
Laps peab asetama pulgad Gigetele kohtadele, ilma et need uletaksid piire,
et pilt kokku panna.
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Vastuse kontrollimiseks tuleb votta vastav lahenduskaart ja vorrelda kaht
kaarti!
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m Game rules S rﬁiﬁ'\ EN

A GAME THAT INTRODUCES THE CONCEPT OF LENGTH Most difficult level

CONTENTS: 20 coloured wooden sticks in 10 different lengths, 18 cards (double- CLIT LI S— =
sided) and 36 small solution cards. g o 2 _ |Snsmmns) |
LT - .

AIM OF THE GAME: Build a picture using the sticks indicated.
GAME SET-UP:

- Identify the coloured sticks and their different lengths with the child and count

the number of units that each stick is made up of (from 1 to 10 units).

- The child chooses one of the big cards and takes the sticks shown at the top of

the card in the quantities indicated.
The cards offer 3 levels of difficulty. 1 2

Moderate level
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Easiest level
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« The child must position the sticks in « To check the answer, just look at the

the appropriate spaces, without going
outside the limits, in order to reconstruct
the picture.
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relevant solution card and compare the

two cards!
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Mpaswnna nrpbl 4-8 net 1 pebeHok / 1 B3pocbiit

UTPA ANA 3HAKOMCTBA C MOHATUEM AJINHbI CNOXHbI ypOBEHb
NTPOBON KOMMJIEKT: 20 LBeTHbIX AepeBAHHbIX Nanoyek pasHoii ANHbI ( : : : : : } } } =
s ssnms)

(10 BapraHTOB ANUHLI), 18 ABYCTOPOHHNX KapTOYeK C 3aAaHNAMN 1 36 ManeHbKnx z . o 6" ———— e .
KapTOUeK C peLueHrAMN. ' (L A .
LLEJTb UTPbI: cobpaTb Gpurypy 13 ykaszaHHbIX AePEBAHHbIX Manoyek.
MNEPEA HAYAJIOM UTPbI:

+BmecTe c pebeHKOM paccMOTpHUTE LBETHbIE MaNOYKM Pa3HON ANVIHbI M NOACYNTaNTE

KONMYeCTBO CErMeHTOB B Kaxaow nanouke (o1 1 go 10).

- 3aTem pebeHOK BbI6MpPaeT KapToUKy C 3afjaHrem 1 6epeT COOTBeTCTBYoLW e

ManoyKkm B HyKHOM KONMYECTBe, Kak yKa3aHO B BEPXHEN YacTy KapTOUKW. 1 2
KapTouku c 3afaHnem MeloT 3 ypOBHA CIIOXKHOCTU. - PebeHoK pa3smelyaeT nanoyky Ha «[lnAnpoBepku pesynbraTa 4OCTaTOYHO

COOTBETCTBYIOLIME MECTa, He BbIXOAA MOCMOTPEeTb COOTBETCTBYIOLYIO
MNpocToii ypoBeHb CpeaHuii ypoBeHb 3a yKasaHHble rpaHuUbl, YTOObl KapTOUKYy C pelleHeM 1 COMoCTaBUTb
Vi !
( RESEEEEEE | BOCMpou3BecTu Gpurypy. n306paxeHune c cobpaHHom dpurypori!
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