LV — LatvieSu
DJ08236 - lzglitojosa spéle - Dzivnieku
izpéte

leteicamais vecums: no 3 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1 spéelétajs

Komplekta ietilpst: 6 pamatnes ar kustigam
detalam.

. ‘
PIRMA “PASLEP UN MEKLE” TIPA SPELE, KAS %:;J
ATTISTA  SPEJU  SASKATIT  LIDZIGUS

PRIEKSMETUS UN ATSKIRT DAZADOS ELEMENTUS.
Spéeles meérkis: atrast lielaja attéla noraditos elementus.
Sagatavosanas spélei: novietojiet spéles pamatni bérnam prieksa un kopigi

nosauciet visus elementus, kas redzami pamatnes augSpusé — sienazis,
bizbizmarites, bite, tarps, skudra.

sienazis @ bite ®skudra
marite  tarps

Spéles princips:
e spéles pamatnes augSpusé nosauc elementus, kas ir jaatrod,

e péc tam meklé tos attéla, griezot kustigas detalas, kas ir uz attéla
pamatnes. Vai vienkarsi pamani to attéla apkart ratam!

LT - Lietuviy*
DJ08236 - Mokomasis Zaidimas
Gyviny stebéjimas

Amzius: nuo 3 mety

Zaidéjy skaicius: 1

Zaidimo sudétis: 6 lentelés su pasukamomis
dalimis.

PIRMASIS ,PASLEPK IR IESKOK“ TIPO J
ZAIDIMAS, KURIS LAVINA GEBEJIMA PASTEBETI PANASIUS DAIKTUS IR
ATSKIRTI SKIRTINGUS ELEMENTUS.

Zaidimo sudétis: rasti dideliame paveikslélyje nurodytus elementus.

PasiruosSimas Zaidimui: padékite Zaidimo pagrindg priesais vaika ir kartu
jvardykite visus elementus, kurie matomi pagrindo virSuje — Ziogas,
boruzélés, bite,
kirméliukas,
skruzdéle.

ziogas @ @) skruzdéle
boruzélé kirmele

Zaidimo principas:

e |vardykite pagrindo virSuje matomus elementus, kuriuos reikia
surasti.

e Tada ieskokite jy paveikslélyje, sukdami
judancias  detales, esancias ant
pagrindo. Arba tiesiog pastebékite jas
paveikslélyje!




EE - Eesti*
DJ08236 - Oppeming - Loomade
vaatlus

Vanus alates: 3—6

Mangijate arv: 1

Komplekti kuuluvad: 6 pilditahvlit (tahvlit
liilkuvate osadega).

LIIKUVATE OSADEGA OTSI-JA-LEIA MANG
PILTIDE EROSTAMISE OPPIMISEKS

Mangu eesmark: Leida suures pildis ilaosas naidatud esemed.

Mangu ettevalmistamine:
Aseta tahvel lapse ette. Koos nimetage k&ik elemendid, mis on n&dha laua
Ulaosas — rohutirts, lepatriinud, mesilane, uss, sipelgas.

®
@ Mesilane @ Sipelgas
Lepatriinud Uss

Mangu kaik:

e Maéra tahvli Glaosas olevad esemed, mida tuleb otsida.

e Leia need pildilt, keerates liikuvaid osi ...
vOi  lihtsalt pilti  tahelepanelikult
vaadates.




Regle du jeu 3-6ans 1joueur > ﬁﬁ?\ Game rules m

|:JN CHERCHE-ET-TROUVE A MANIPULER POUR APPRENDRE A MOVEABLE PARTS SEEK-AND-FIND GAME TO LEARN
A DISCRIMINER DES IMAGES. TO DISCERN IMAGES.

Contenu : 6 planches animées. Contents: 6 boards with moveable parts.

But du jeu : Dans la grande image, retrouver les éléments indiqués en haut. Aim of the game: Find the items at the top in the big picture.
Préparation du jeu : Placer une planche devant I'enfant. Game set-up: Place a board in front of the child.

Principe du jeu : How the game works:

« Sur le haut de la carte,
repérer les éléments a trouver.

« Identify the items to look for
at the top of the board.
« Find them in the picture by rotating

the moving parts ... or simply by
observing the picture.

« Les chercher dans I'image en faisant
pivoter les éléments sur rivet...
ou en observant simplement I'image.




Q,\Q

Spilleregler S it

ET S@G OG FIND-SPIL, HVOR DU AKTIVT LARER AT SKELNE MELLEM
BILLEDER.

Indhold: 6 plader med bevagelige elementer.
Spillets formal: Find de elementer, der er vist gverst, pa det store billede.

Forberedelse af spillet: Laeg en plade foran barnet.

Spillets princip:

- Udpeg de elementer, der skal findes,
overst pa pladen.

- Find dem pa billedet ved at dreje

elementerne pa nitten ... eller ved blot
at kigge pa billedet.

MpaBwuna nrpsbl

3-6 net 1 urpok

WrPA C NOABUXHbIMU AETANAMU HA PACNO3HABAHUE
N30BPAXKEHUN, CMPATAHHbIX HA KAPTUHKE.

NrpoBoi KOMMAEKT: 6 KapToueK C NOABVKHBIMU JeTaNAMN.
Lienb urpbi: HalTN PacronoXeHHble BBEPXY M306PaXKeH A Ha OCHOBHOM KapTUHKe.
MoaroToeKa K urpe: Monoxute KAPTOUKy nepes pebeHKoMm.

Kyauequx nqena Mypaseu

Yepeb

BoXxbu KOpoBKN

MpuvHUMN nrpbi:

- B BepxHeit 4acTu KapTOUKHM
paccmoTpuTe nsobpakeHuns, KoTopble
BaM NPeACcToOuT HanTu.

+ Y106bl UX O6HAPYKUTb HA KAPTUHKE,
noBopauvBaliTe feTanu Ha 3aKnenkax
WM NPOCTO BHUMATENIbHO paccMoTpuTe
KapTVHKY.




