LV — LatvieSu
DJ08210 - Izgltitojosa spéle - Primo Tri

leteicamais vecums: no 3 [idz 6 gadu
vecumam
Spelétaju skaits: 1 bérns un 1 pieaugusais
Komplekta ietilpst: pamatne ar 9 grozamiem
klucisSiem, 10 divpuséjas kritériju kartinas ar e

) rimo fri
atrisinajumiem. s B U

Spéles meérkis: Atrast attélus uz pamatnes, kas atbilst izvélétajai kritériju
kartinai.

Sagatavosanas spélei:

e Kopa ar bérnu apskatiet
spéles pamatni -
trisstdrveida klucisi ir
grozami. Katram klucttim uz
divam malam ir attéli, bet
tresa mala ir tuksa.

e Kopa ar bérnu nosauciet,
kadi atteli redzami uz pamatnes.

Spéles gaita:

e lzveélieties vienu kritériju kartinu un
novietojiet to blakus pamatnei.

e Bérns, vienu péc otra groza klucisus,
atstaj redzamus tikai tos attélus, kas
atbilst kartina attélotajai kategorijai.

Piemérs attéla: tikai zilie attéli ir redzami.

Ja uz kluci$a nav neviena atbilstosa attéla, uz augsu japagriez tuksa mala.

e Péctam bérns apgrieZ kartinu otradi un parbauda, vai ir atradis visus
pareizos attélus!

LT - Lietuviy*
DJ08210 - Edukacinis zaidimas - Primo Tri

Amzius: nuo 3 iki 6 mety

Zaidéjy skaicius: 1 suauges ir 1 vaikas

Zaidimo sudétis: mediné pagrindas su 9
besisukanciomis kaladélémis, 10 uZduodiy
korteliy.

Zaidimo sudétis: Rasti paveikslélius ant pagrindo, kurie atitinka pasirinktg
uzduociy kortele.

PasiruoSimas Zaidimui:

e Kartu su vaiku apziturékite Zaidimo pagrindg — trikampés kaladélés
yra besisukancios.
Ant dviejy kiekvienos kaladélés
krastiniy yra paveiksléliai, o
trecia krastiné — tuscia.

e Kartu su vaiku jvardykite, kokie
paveiksléliai matomi ant
pagrindo.

Zaidimo eiga:

e Pasirinkite vieng uzduociy kortele ir
padékite jg Salia pagrindo.

e Vaikas, vieng po kito sukdamas
kaladéles, palieka matomus tik tuos
paveikslélius, kurie atitinka
korteléje pavaizduotg kategorija.

Pavyzdys paveikslélyje: matomi tik mélyni paveiksléliai.

Jei ant kaladélés néra né vieno tinkamo paveikslélio, j virsy reikia pasukti
tuscia krastine.

e Po to vaikas apvercia kortele ir patikrina, ar surado visus teisingus
paveikslélius!



EE — Eesti*
DJ08210 - Oppeming - Primo Tri

Vanus: 3—6

Mangijate arv: 1 tdiskasvanu ja 1 laps
Komplekti kuuluvad: puidust mangualus koos 9
pooratava klotsiga, 10 kriteeriumikaarti.

Soling geme + Sortarssiel
vago do slesifeorion + Gioco  casicaTione

Mangu eesmark: Leida mdngualal olevad
pildid, mis vastavad valitud kriteeriumkaardile.

Manguks ettevalmistus:

e Vaadake koos lapsega
mangualust — kolmnurksed
klotsid on pdoratavad. Igal
klotsil on kahel kiiljel pildid,
kolmas kiilg on tihi.

e Nimetage koos lapsega, millised
pildid on mangualal ndha.

Mangukaik:
e Valige ks kriteeriumkaart ja
asetage see mangulaua korvale.
e Laps poorab klotse lkshaaval. Ta
jatab nahtavale ainult need pildid,
mis vastavad kriteeriumkaardile.

Nadidispildil: ainult sinised pildid on néhtaval.

Kui Ghelgi klotsi pildil ei ole sobivat kujutist, tuleb tlespoole keerata tiihi
kilg.

e Kui laps on I6petanud, podrab ta kriteeriumkaardi imber... et oma
vastust kontrollida!
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A SORTING GAME.

Contents: 1board and 10 category cards.

Aim of the game: Find the images that relate to the category card.
Game set-up:

* Look at the board with the child: the triangular pieces rotate.
They each have 2 sides with images and 1 blank.

* Name the images on the board with the child.



How to play:
* Choose a category card and place it next to the board.

* The child rotates the wooden pieces, one by one, leaving only the images
that relate to the category visible.

When there is no image that corresponds with the category card, the blank
side is left visible.

Only the blue elements are visible.

* The child turns over the category card to check the answer when they've
finished!
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WIPA HA YMEHUE KNACCOULIMPOBATb.

Virposon komnnert 1 urposoe none v 10 KapToUKKM € MpU3Hakamu NpeMeToB.
Llens nrpel HalT n3o6paXkeHUs, COOTBETCTBYIOLLME MPU3HAKY Ha KapTouKe.
MNogrotoBKa K urpe:

« PaccmoTpuTe ¢ pe6eHKOM BCe AeTanu 13 UrpoBoro Komniekta. ObpatnTe BHUMaHVE
Ha TO, UTO TPeyronbHble GULLKM BPaLAOTCA. 1 113 CTOPOH 3TNX duLlek nycTas, a

2 Apyrue — C pucyHKamu.

« Haiignte BMecTe € pebeHKOM 3T PUCYHKU Ha NTPOBOM Mosie. 3TO MOryT ObITb.



Xog urpbi:
+ BbibepuTe KapTOUKY C MPV3HAKOM U MOSIOXKMUTE ee PAAOM C UFPOBbIM NOJSIEM.

« PebeHOK noBopaunBaeT flepeBAHHbIE GULLKM OfHY 3a APYroVi TaK, UToObI ObiIn
BUAHbI TOIbKO PUCYHKM, COOTBETCTBYIOLLME NMPU3HAKY Ha KapTOUKe.

Ecnui Ha durLKax HET HYXKHOTO N306pakeHUs, pebeHOK NOBOPAUMNBAET UX CTOPOHON
6e3 pucyHKa.

BUOHbI MO/ILKO CUHUE PUCYHKU.

« B KOHLe pe6GeHOK NepeBopaUnBaeT KapToUKy C MPU3HAKOM, YTOObI MPOBEPUTL CBOI
oTBeT.



