LV — LatvieSu
DJ08198 Spéle — Dzivnieku pasaule

leteicamais vecums: no 5 lidz 10 gadu vecumam
Spéléetaju skaits: 2 - 5 spélétaji

Komplekta ietilpst: 6 spélu pamatnes, 6
kontinentu pamatnes, 36 Zetoni ar dazadu
dzivnieku attéliem un auduma maisins.

Spéles mérkis: bat pirmajam, kurs aizpilda savu
spéles pamatni ar vajadzigajiem Zetoniem.

Sagatavosanas spélei: parrunajiet, kada krasa atbilst katram no
kontinentiem (dzeltena — Afrika, tumsi zala — Ziemelamerika, gaisi zala —

Dienvidamerika, maigi roza — Okeanija, zila — Eiropa, oranza — Azija).

Afrika Ziemelamerika Dienvidamerika
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Okeanija Eiropa Azija

Pagrieziet otradi katru no kontinentu pamatném, lai atklatu, kadi dzivnieki
taja dzivo.

Plce

- Briedis

— Ruda lapsa

Murkskis

- Ezis

— Zakis

— Tigeris

s

Azijas zilonis
Varans

Orangutans

Karaliska kobra

- Panda

Slinkis

Indiga raibvarde
Galapagu
brunurupucis
Piraija

Ara

Lama

— Polarais vilks

Kanadas alnis

Grizlilacis

~ Jenots

Baltgalvas érglis

— Amerikas bizons

Izpétiet un parrunajiet redzamos
krasu laukus uz spéles pamatneém.
Katra krasa atbilst vienam no
kontinentiem.



Katrs spélétajs izveélas sev vienu no
spéles pamatném un novieto to sev
priek8a. Galda vidi novietojiet
auduma maisinu, kura savietoti visi 36
dzivnieku  Zetoni. Galda  vidi
novietojiet arl visas 6 kontinentu
pamatnes (ar kontinentu attélu uz

yoltd’ augsu).
M gsu)

®
L

Spéles norise: spéli sak jaunakais spélétajs. Spélétajs izvelk no maisina vienu
no zZetoniem. Péc tam spélétajs mégina atrast, kura kontinenta Sis dzivnieks
dzivo. Spélétajs izvélas, kuru no kontinentu pamatném apgriezt otradi, lai
parbauditu taja esoSos dzivniekus. Spélétajs drikst pagriezt tikai vienu no
kontinentu pamatném.

e Ja spélétajs ir izvélejies pareizo kontinenta pamatni un uz Zetona
redzamais dzivnieks ir redzams ar uz atklatas kontinentu pamatnes,
spélétajs So dzivnieka Zetonu var novietot uz savas spéles pamatnes,
novietojot dzivnieku uz atbilsto$as krasas laucina (vadoties péc
kontinentu krasam).

e Jauzspélétaja pamatnes vajadzigas krasas laucins jau ir aizpildits, tad
tikko izvilktais Zetons tiek atlikts atpakal maisina un gajiens pariet
nakoS$ajam spélétajam.

e Ja spélétajs ir izvéléjies nepareizo kontinenta pamatni un uz tas nav
redzams izvilktais dzivnieks, dzivnieka Zetons tiek atlikts atpakal
maisina un gajiens pariet nakosajam spélétajam.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kur$ pirmais aizpilda savu spéles
pamatni ar pieciem atbilstoSiem dzivnieku Zetoniem.

Svarigi, ka spélé svariga gan veiksme (lai izvilktu vajadzigo dzivnieka Zetonu),
gan atmina (lai atcerétos, kuram kontinentam izvilktais dzivnieks atbilst), jo
uz pamatnes var izlikt tikai tos Zetonus, kuriem esi noradijis pareizo
kontinentu.

Viegldkda spéles versija var spélét ar atklatam kontinentu pamatném,
vadoties tikai péc veiksmes un apgdstot daZdadus pasaules dzivniekus un
uzzinot, kur tie dzivo.



LT — Lietuviy
DJ08198 Zaidimas — Animo Mondo

Rekomenduojamas amzius: nuo 5 iki 10 mety
Zaidéjai: 2 - 5

Rinkinyje: 6 loto lentelés, 36 gyviiny Zetonai, 6
Zzemyno kortelés ir 1 medziaginis krepsys.
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Zaidimo tikslas: pirmam uzpildyti savo Zaidimo
lauka.

Pries pradedant Zzaidima: Jsiminkite spalvas, attitinkancias Zemynus
kortelése.

Afrika Siaurés Amerika Piety Amerika
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Okeanija Europa Aziia

Apverskite kiekvieno Zemyno kortele ir suZinokite, kokie gyviinai joje gyvena.

Tigras

m ' __Azijos Dramblys

_Varanas (drieZas)

da __Orangutangas

—Tinginys
_Nuodingoji
varle
_Galapaguy
vezlys
Piraniia
Papuga Ara
——Lama
- Peléda _Arktinis vilkas
— Briedis ~Siaureés elnias
Lapé ~—Grizlis
~Kiauné —Meskénas
~—Ezys —Plikasis erelis
—Kiskis —Bizonas

Zaidimy laukuose raskite 5

‘.ﬂ spalvotus apskritimus. Kiekviena

=% spalva atitinka vieng Zemyna.
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Kiekvienas Zaidéjas pasirenka
vieng Zaidimo laukg ir pastato
ji prieSais save. Stalo centre
dedamas krepSys su 36
Zetonais ir 6 kortelémis su
Zemynais taip, kad galétuméte
pamatyti Zemyny vaizda.

Zaidimo eiga:

Zaidima pradeda jauniausias aidéjas.

IS maiselio jis paima Zetong su gyvinu. O tada ieSko Zemyno, kuriame S$is
gyvlnas gyvena.

Tada Zaidéjas pasirenka vieng kortg su Zemynu ir jg apvercia.



e Jeigu zaidéjas issirinko teisingg kortele, antroje puséje bus norimo
gyvino vaizdas. Tokiu atveju jis deda Zetong su gyvinu ant
atitinkamos spalvos apskritimo savo Zaidimo lauke.

e Jei jo Zaidimo lauke néra Zemyno spalva nudaiyto apskritimo,
ten,kur gyvena glivunas, tada Zaidéjas savo Zetong su gyviunu deda
atgal j maiselj ir éjimas pereina kitam Zaidéjui.

e Jeigu Zaidéjas iSsirinko neteisingg kortele, kitoje jos puséje nebus
reikiamo gyvino nuotraukos. Tokiu atveju Zaidéjas savo Zetong su
gyvinu deda atgal j maiselj ir &jimas pereina kitam Zaidéjui.

Laimi tas Zaidéjas, kuris pirmasis uZpildo visus apskritimus savo Zaidimo
lauke.



EE — Eesti
DJ08198 — Mang — Animo Mondo

Vanus alates: 5-10-aastastele

Mangijaid: 2—6 mangijat

Komplekti kuuluvad: 6 lototahvlit, 36 looma
Zetooni, 6 kontinendi kaarti ja 1 riidest kott.

Maéngu eesmark: tdita esimesena oma tahvel. : g
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Manguks valmistumine. ¢ Vaadake jarele, mis varvi - Ookull Polaarhunt
on iga kontinendi kaart: : Sy ____ Péhjapéder
Punarebane —— Grislikaru
Pohja-Ameerika ~ Koopaorav Pesukaru
il __Valgepea-
merikotkas
—— Jénes " Ameerika piison

Vaadake jarele, mis varvi on
. lototahvlitel olevad viis ringi.
.E Iga varv vastab thele kontinendile.
& | 1

Manguks valmistumine ) y
e Iga mangija valib endale L. 4

lototahvli ja paneb selle enda ette.

e Pange laua keskele looma var (& 4
Zetoonidega (36) riidest kott ja ka A

Euroopa Aasia 6 kontinendi kaarti, nii et

maakaardi pilt jadb Ulespoole. ®
e Poorake koik kontinendi kaardid imber, et ndha, mis loomad seal elavad

i~ ; ' Mangu kaik &

: e o e Alustab noorim maingija, kes vdtab riidest kotist vilja ihe Zetooni.
-~ INa - India elevant e Mingija plitiab tles leida kontinendi, millel saadud loom elab.
Eleva ~ Varaan e Mangija valib Uhe kontinendi kaardi valja ja p66rab ainult selle kaardi
~ Orangutan imber.

Kuningkobra

Hiidpanda




 Kui kaardi tagakaiiljel on saadud looma pilt, on mangija valinud digesti.
Seejarel paneb mangija looma Zetooni oma tahvlile vastavat varvi kohale.

¢ Kui mangija tahvlil ei ole looma kodukontinendiga sama varvi ringi, paneb
ta looma Zetooni kotti tagasi. Niilid on jargmise mangija kord mangida.

¢ Kui kaardi tagakiiljel ei ole saadud looma pilti, on mangija valinud valesti.
Mangija paneb looma Zetooni kotti tagasi.

Ja on jargmise mangija kord mangida.

Mangu voidab see, kes saab esimesena tdis koik oma tahvli ringid.
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Contents: 6 lotto boards, 36 animal tokens, 6 continent cards and 1 cloth bag.

Aim of the game: To be the first to complete your lotto board.

Set up: * Identify the colour of each continent card:

Africa

DJ08198-RDJ.indd 8

North America

South America
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e Turn over each continent card to find out which animals live there:

— Hyena Tiger

__ Giraffe __Asian elephant

- Elephant __ Monitor lizard
Antelope — Orangutan
Lion

- Zebra

_— Sloth

_ Poison dart frog @

Galapagos giant

~— Macaw

— Llama

owl 2 ____— Arctic wolf

% B it//,,,,, Caribou

___ Deer ﬁk, )
Red fox ‘ o~  Grizzly bear
- Marmot g ! | Raccoon

Hedgehog — Bald eagle

—— Hare — American bison
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e |dentify the 5 coloured circles on the lotto boards.
Each colour corresponds to one of the continents.

Game set-up:
e Each player chooses a lotto board and places it in front of them.

¢ Place the cloth bag containing the 36 animal tokens, as well as the 6 continent cards,
continent-side up, in the centre of the table.
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How to play:
e The youngest player goes first and picks an animal token out of the cloth bag.
e The player tries to find the continent that the animal they have picked lives on.

e The player picks a continent card and turns over that card only.

¢ If the player has picked correctly, the animal will be on the back of the card.
The player then places the animal token on their board in the space in the corresponding
colour.

¢ If there are no circles on the board in the same colour as the continent where
the animal lives, the player puts the animal token back in the bag. It is the next player’s
turn to play.

¢ If the player has picked incorrectly, the animal will not be on the back of the chosen card.
The player puts the animal token back in the bag.
And it is the next player’s turn to play. K ?
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The first player to complete their board wins the game.
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MpaBuna urpbi 5-10 net Iﬁﬁs@ 2-6 UIFPOKOB G 15 MUH

6 UrPOBbIX Mosiel, 36 GULLIEK C KNBOTHBIMY, 6 KAPTOUEK C
KOHTUHEHTaMM 1 1 Melloyex.

nepsbiM 3aMN0JIHNTb CBOE NTPOBOE Mnose.

¢ 3anomHuTe LBeTa, COOTBETCTBYOLWME KapTOYKamMm
KOHTUHEHTOB:

CeBepHas AMepuka lOxHas AMepuka

EBpona A3nsa
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¢ [lepeBepHuUTE KapTO4KY KaX[oro KOHTUHEeHTa N N3y4nTe, Kakne XNBOTHbIE Ha HEM

obuTatoT:
Turp

G o
' _— m UHANNCKNIA CNOH
R —— e ' ___Bapau

_OpaHryTtaH

KoponeBckas kobpa
- Manpa
- JleHusew,

Narywka-apesonas @

lananarocckas

ruraHTckas yepenaxa
" MupaHba
" Monyrai-apa

— Jlama

— APKTUYECKUIA BONK

- CeBepHbIil ONeHb
Mpusnn
EHOT-NONOCKYH

~ Benoronoebiin opnaH

~ busoH
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e Hangnte 5 uBeTHbIX KPYroB Ha UrpoBbiX NONAX.
Kaxabi yset COOTBETCTBYeT KAaKOMY-TO OQHOMY KOHTUHEHTY.

® ~90 (J

o Kaxablil UrpoK BbIBUPaeT OAHO NIPOBOE MOJE U KNAZET ero nepep coboii.

¢ B LeHTp cTONa KnageTca meLwwoyek ¢ 36 d)VILIJKaMI/I 1 6 KapToUyekK C KOHTMHEeHTaMU TaK,
4yTOObI BUAETD |/|306pa>KeHV|e KOHTUHEHTOB.
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° I'IemeM XOAMWT CaMblil MIaALWNIA NrpokK. OH pocTaeT 13 MeLlloYKa d)I/ILIJKy C XKMBOTHbIM.
¢ 3aTeM OH MLWeT KOHTUHEHT, Ha KOTOpOM 06MTaeT 3TO KMBOTHOE.

®

* [lanee nrpok BbIGMPAET OfHY KAPTOUKY C KOHTVHEHTOM U NepeBopayYnBaceT ee.

» Ecnn rpok Bbi6pan npaBuibHYI0 KapTOUKY, Ha ee 06paTHOM CTopoHe GyaeT
KapTUHKa HY>KHOrO XMNBOTHOTO. B TaKOM Ciiyyae oH nomeluaet GULLKY C XKUBOTHbIM
Ha Kpyr COOTBETCTBYIOLLErO LiBeTa Ha CBOeM UrPOBOM Mone.

» ECnn Ha ero UIrPOBOM NONe HET KPYra, OKPALIEHHOrO B LiBET KOHTUHEHTa,
rae o6MTaeT XNBOTHOE, TO UTPOK KNafeT GULLIKY C )KUBOTHbIM 06PATHO B MeLLOYEK,
1 XOA NePEXOANT K CNefyioLemy Nrpoky.

» Ecnn nrpok BbiGpan HenpaBubHYI0 KAPTOUKY, Ha ee 06PaTHOW CTOPOHe He
6y[eT KapTUHKY HY>KHOTO XXNUBOTHOTO. B 3TOM cnyuae
UrPOK KaAeT GpULLKY C >KUBOTHbIM 06PATHO B MELLOYEK,

- e )
U XOf, NMepexofuT K CNiefytoLLeMy NrpokKy. @ \’_’/ N’

Mo6expaeT TOT UFPOK, KOTOPbI NepPBbIM 3aNONHUT
BCe Kpyrv Ha CBOeM UrpoBom none.
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