LV — LatvieSu
DJ05232 Galda spéle - Zosu
spéle

leteicamais vecums: 5-12 gadi
Spélétaju skaits: 2 [idz 4 >
Komplekta ietilpst: spéles pamatne, divi metamie kaulini un 4 spéles kaulini.
Spéles meérkis: bt pirmajam, kurs nonak uz laucina ar numuru 63.

Sagatavosanas spélei: katrs spélétajs izvélas sev spéles kaulinu un novieto to
spéles laukuma pirms laucina ar numuru 1. Spéli sak jaunakais spélétajs, péc
tam spéle turpinas pulkstena raditaja virziena.

Spéles noteikumi: Spélétajs izdara gajienu — vienlaikus izmet abus metamos
kaulinus un paiet ar savu spéles kaulinu tik laucinus uz prieksu, cik noradits
uz abiem kauliniem kopa.
Ja kaulin$ uziet uz laukuma, uz kura atrodas jau cita spélétaja kaulins, si cita
spélétaja kaulinam jadodas atpakal uz vietu, kur stavéja spélétaja kaulins, kas
tikko nonaca vina vieta.
e Jaspéles sakuma spélétajs uzmet 9 (uzmetot 6 un 3), spélétajs uzreiz
parvietojas uz laucinu ar numuru 26.
e Jauzmet 9 ar kauliniem 4 un 5, tad spélétajs parvietojas uz laukumu
nr. 53.

Tpasie laucini
e Laucins ar “zoss” attélu (9, 18, 27, 36, 45 un 54) — ja spélétajs
nonak uz 8T laucina, spélétajs var parvietoties vélreiz uz prieksu
par tik lauciniem, cik tikko pagaja sava pédéja gajiena.
L. 9 Pieméram, ja spélétajs uzmet Cetri un paiet cetrus laucinus,
apstajoties uz zoss attéla, spéelétajs var paiet vél 4 laucinus uz
prieksu.

. & e laucins ar “tilta” attélu (6.laucin3) Jauj spélétajam parlékt uz
"~ 4, otru tilta laucinu (laucin$ nr.12). Sis laucin strada tikai viena
virziena un Jauj parlekt no 6. laucina uz 12.

% e Ja speléetajs nonak uz viesnicas laucina (19. laucins) ar zoss
&'g"; ) un ligdzas attélu, spélétajs izlaiz gajienu.
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spélétajam japaliek uz $1 laucina Iidz
bridim, kad kads cits spélétajs nonak uz st
laucina. Kad aka vai cietuma iekrit jauns
spélétajs, spélétajs, kurs taja atradas lidz
Sim, var tikt ara un dodas uz laucinu, kur pirms tam stavéja spélétajs,
kas tagad iekrita aka vai cietuma.

lespéjams ari cits noteikums — spélétdjs, kas bija akd vai cietumad,
izlaiz 2 gadjienus.

e Nonakot uz laucina ar akas attélu
(31.laucing) vai cietumu (52.laucins),
¥
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l“' e Laucins ar “labirinta” attélu (42.laucins) — ja spélétajs nonak

/
/' i’ uz 81 laucina, vinam jadodas atpakal uz 30.laucinu.
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, e Laucin$ ar “mirongalvas” attélu (58.laucins) — ja spélétajs
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_\vﬁ;’; nonak uz $1 laucina, vinam jadodas atpakal uz 1.laucinu.
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Spéle ir uzvaréta, ja kadam no spélétajiem izdodas nonakt uz laucina ar
numuru “63” spéles centra. Sis spélétajs ir uzvarétajs.

Uzmanibu! Lai noklitu uz laucina
“63”, ir jauzmet precizs skaitlis: ja
skaitlis uz metamajiem kauliniem ir
lielaks par laucinu skaitu, kas ved ldz
skaitlim “63”, nonakot lidz “63”,
atlikusais skaits jaskaita atpakal no
laucina “63”.




LT - Lietuviy
DJ05232 Stalo zaidimas
"iaSiS"

Amzius: nuo 5 iki 12 mety
Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4
Zaidéjy

Zaidimo trukmé: 15 min.
Zaidimo tikslas: pirmajam pasiekti 63 langelj.

Zaidimo eiga: Zaidima pradeda jauniausias 7aidéjas. Zaidimas yra zaidziamas
pagal laikrodZio rodykle. Kiekvienas Zaidéjas sulaukes savo eilés meta abu
kauliukus ir pajuda per tiek langeliy, kiek isrideno kauliukai. Jeigu Zaidéjas
Zaidéjo figlréle ant langelio, kuriame pradéjo savo éjima.
e Jei zaidimo pradzioje Zaidéjas iSridena 9 su 6 arba 3, jis iS karto
atsistoja ant 26 langelio.
e JeiiSmeta 9 su 4 arba5, tuomet is karto atsistoja ant 53 langelio.

Ypatingi langeliai:
e ,Zasies” langeliai, kuriy numeriai yra 9, 18, 27, 45 ir 54,
leidZia Zaidéjui dar kartg paeiti j priekj per tiek langeliy, koks
skaicius buvo isridentas paskutinj karta.

o, 9
1 “ e Pirmo tilto langelis (6 langelis) leidZia Zaidéjui perSokti ant
{Vri" ol antrojo tilto langelio (12 langelio).
46

y “ e Atsistojes ant vieSbucio langelio (19 langelio), Zaidéjas

& %\l«*&w praleidZia savo sekantj éjima.

. Sulinio (31 langelis) ar kaléjimo (52 langelis)
langeliai - Zaidéjas turi sulaukti, kol kitas Zaidéjas
atsistos ant to langelio, kad galéty pajudéti is
vietos. Kitam Zzaidéjui atsistojus ant Sio langelio,
Zaidéjas turi grjzti j kito zaidéjo buvusj langelj. Arba
jis gali praleisti 2 éjimus.
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/' ,' e Labirinto lengelis (42 langelis) - Zaidéjas turi grjzti j 30

A“‘ / 4. langelj.
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¢ ¢ Kaukolés langelis (58 langelis) - Zaidéjas turi grjzti j 1 langel;.

2k

Zaidimo pabaiga: Pirmasis ant 63 langelio atsistojes zaidéjas laimi Zaidima.

1 Jspéjimas: Kad pasiekty 63 langelj, Zaidéjai turi kauliukais iSridenti
tinkamus skaicius. Jei iSrideno daugiau, Zaidéjai turi paeiti atgal tiek langeliy,
kokj skaiciy isrideno kauliukais.




EE — Eesti*
DJ05232 — Klassikaline
lauamang - Haned

Vanus: 5-12-aastastele
Mangijaid: 2 - 4
Komplekti kuulub: mangulaud, kaks taringut ja 4 mangunuppu.
Mangu kestus: 15 minutit.

Mangu eesmark: Jouda esimesena valjale number 63.

Kuidas mangida:

Noorim mangija alustab. Seejarel mangitakse paripdeva. Oma kadigu ajal
veeretab iga mangija mdlemat taringut ja liigutab oma nuppu vastava arvu
valju edasi.

Kui mangija maandub valjale, kus juba on teine nupp, saadab ta selle nupu
tagasi valjakule, kust ta ise oma kaiku alustas.

Mangu alguses:
e Kui mangija veeretab 9 tulemusega 6 ja 3, liigub ta valjale 26.
e Kui mangija veeretab 9 tulemusega 4 ja 5, liigub ta valjale 53.

Eri vdljad:

y

e “Hane” vdljad 9, 18, 27, 36, 45 ja 54 lubavad mangijal liilkuda
uuesti edasi sama arvu valju, mis viimase taringuviskega saadi.

e Esimene sild (vali 6) viib mangija otse teisele sillale (vali 12).
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y% ¢ Hotell (vili 19): méngija peab Uhe kaigu vahele jatma.

. Kaev (vali 31) ja vangla (vali 52): méangija
peab jadma sinna, kuni teine mangija samasse I6ksu
langeb.

Vabastatud mangija ldheb tagasi valjale, kus viibis
see mangija, kes &asja loksu langes, oma kaigu
alguses.

Variatsioon: jadddakse vahele kaheks kaiguks.

//’l“/

Z e Labiirint (vali 42): viib sind tagasi véljale 30.
‘ .

o Kolp (vali 58): saadab sind tagasi véljale 1.

Mangu Iopp:
Esimene mangija, kes jouab véljale 63, vGidab mangu.

Hoiatus: Mangija peab veeretama tapselt vajaliku arvu, et valjale 63 jouda.
Kui veeretatud arv on suurem kui jaanud véljade arv, liigub mangija
koigepealt 63. valjale ja seejarel liigub sama arvu Uleliigseid samme tagasi.




Jeu de l'oie - Goose game

Contenu - Contents « Inhalt « Contenido
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Contetido « UrpoBoii KoMnnekT




m Game rules > r}"ﬁ?\ (L)

Aim of the game: To be the first to get to square 63.

« Players must stay in the well (square 31) or the prison
(square 52) until another player falls in.
The player that gets released must go back to the square that
the player who has just fallen in was on at the start of their turn.
Variation: miss 2 turns.

Playing the game:

The youngest player starts. The game is then played in a clockwise direction. When it is their turn,
each player rolls both dice and moves their counter the right number of squares.

If the player lands on a square that is already occupied by another counter, they send that counter
back to the square they started their move on.

At the start of the game, if a player rolls 9 with a 6 and a 3, they move to square 26. If they roll 9 with
a4and a5, they move to square 53.

Special squares: « The maze (square 42) takes you back to square 30.

"
+ “Goose” squares 9, 18, 27, 36, 45 and 54 allow players to move
forward a second time. They can move the number of squares they
got on the last roll of the dice.
i ¥
+ The skull (square 58) sends you back to square 1.
"1 « Thefirst bridge (square 6) lets players move forward to the second

bridge (square 12).

End of the game:
The first player to get to square 63 wins the game.
11 Warning: Players must roll the exact number they need to land on square 63. If their roll is

higher than the number of squares they still need to move, the player must move backwards

+ Players that land on the hotel (square 19) must miss a turn.
the extra number of spaces that they roll.



MpaBwnna urpsbl 5-12 net 2-4 vrpoka G 15 MUH

Llenb urpbi: nepebimM fONTH 4O KNETKM 63.

Xopa napTum:

HaunHaeT camblin Mnagwnin Urpok. 3aTem Xo4 NepexoauT no vacosow ctpenke. MNonyums npaso
Xopa, Urpok 6pocaeT oba Kybuka 1 nepemeljaeT GpULIKY Ha KONMYECTBO KNETOK, paBHOe CymMMe
BbINABLUMX YnCen.

Ecnu xof UrpoKka 3aKaHUMBAETCA Ha KIETKE, yXKe 3aHATON ApYyroi GULKON, OH OTMPABAsiET ee Ha
KNeTKy, C KOTOPOW npuLen.

Ecnu B camom Hauane mapTun UrpoK BbIGPOCKUN Ha Kybukax uucnia 3 u 6 (9 B cymme), OH cpasy
nepemeLyaeTca Ha KneTtky 26. Bbibpocns 4 1 5 (9 B cymme), OH cpasy nepemellaeTcs Ha KneTky 53.

Ocobble KneTku:

i
+ Knetknm «rycék» (9, 18, 27, 36, 45 n 54) no3BONAT UTPOKY
BTOPOW pa3 NepemMecTUTbCA Ha KOMIMYECTBO KIIETOK,
9 BbiNasLuee Npyi nociefHem 6pocke Ky6unKkos.
- + «MocT» (KneTka 6): Urpok nepemelaeTca 0 BTOPOro MocTa

(mo knetkm 12).

«Konopeuwy» (knetka 31) n «TiopbMa» (Knetka 52):

WIPOK OCTAEeTCA Ha KNeTKe O TeX Nop, Moka Ha Hee He nonageT
apyroi urpok. OcBo604MBLIMCH, UTPOK BO3BPALLaeTcsa Ha
KNeTKy, C KOTOPOW NpuLen Jpyroi Urpox.

BapuaHT: urpok nponyckaert 2 xofa.

«JTabupuHT» (KneTka 42): Bo3Bpart Ha Knetky 30.

«Yepen» (kneTka 58): Bo3Bpat Ha Knetky 1.

«OTenb» (kneTka 19): Nrpok nNponyckaeT Xop.

KoHeuy naptun:
B napTum nobexngaert urpok, KOTopblii NEPBbLIM AOLWWEN A0 KNETKM 63.

Il BHmmaHume! Xoa fonKeH 3aKOHUMTbCA TOYHO Ha KeTke 63.
Ecnv BbiNaBLuas cymma ymcen npeBbiluaeT KoNMYyecTBO OCTABLUMNXCA KIETOK,
VIPOK OTCTYNaeT Ha3aj Ha KONMMYECTBO INLHMX KNeTOK.



