LV - LatvieSu
DJ05210 Galda spéele - Mikado

leteicamais vecums: no 5 Iidz 10 gadu vecumam

Spélétaju skaits: 1-6 spéléeta;ji

Komplekta ietilpst: 41 spéles kocins ar dazadam véertibam:
- 1 “Mikado” kocins, vértiba 20 punkti (ar zilu vijumu)

- 5 “Samurai” kocini, vértiba 10 punkti (sarkans, zils, sarkans,
zils, sarkans)
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- 5 “Mandarin” kocini, vértiba 5 punkti (zils, sarkans, zils)

- 15 “Bonzen” kocini, vértiba 3 punkti (sarkans, zils) \\‘/7
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- 15 “Kuli” kocini, vértiba 2 punkti (sarkans, dzeltens, zils)

Spéles mérkis: Pacelt spéles kocinus t3, lai citi kocini neizkustas.
SagatavosSanas spélei: Visus spéles kocinus saliek kopa, pace) tos sauja virs
galda/gridas un palaiz vala, laujot tiem sakrist vienam uz otra védeklisa
forma.

Spéles noteikumi: spéli sak jaunakais spélétajs. Péc tam spéle turpinas
pulkstena raditaja virziena. Katra gajiena spélétaji censas pacelt kadu spéles
kocinu péc savas izvéles. Nemot kocinu, nedrikst ar rokam pieskarties citiem
kociniem vai tos izkustinat. Ja spélétajam izdodas pacelt kocinu, tad Sis kocins
paliek pie spélétaja, un vins turpina spéli, méginot pacelt citu kocinu.

Ja tomér kads cits spéles kocins tiek aizskarts vai izkustinats, tad gajiens
pariet pie nakama spélétaja. Spéles kocinu, ko spélétajs méginaja pacelt, ir
jaatstaj tur, kur tas taja bridi atrodas.

leteikums: spélétajs var izmantot jau iepriekS paceltos kocinus (vienu vai
vairakus), lai parvietotu vajadzigo spéles kocinu, pieméram, prasmigi pasitot
to augSup un aizsitot uz vietu, kur to ir vieglak pacelt, neaizskarot citus
kocinus.

Spéles beigas dalibnieki saskaita ieglitos punktus — saskaitot spéles gaita
iegltos kocinus un nemot véra to vertibas. Spéli uzvar dalibnieks ar vislielako
punktu skaitu.

LT — Lietuviy
DJ05210 Zaidimas — Mikado

Amzius: tinka nuo 5 iki 10 mety
Zaidéjy skaicius: nuo 1 iki 6 Zaidéjy
Rinkinyje:

1 “Mikado” lazdelé (Plona mélyna juostelé) - 20 tasky

- 5,Samurajy” lazdelés (Trys raudonos ir dvi mélynos juostos) — 10 tasky

5 “Mandariny” lazdelés (viena raudona ir dvi meélynos juostos) - 5 taskai

- 15 “Bonzen” lazdeliy (viena raudona ir viena mélyna juosta) — 3 taskai

- 15 “Kuli” lazdeliy (po vieng raudong, geltong ir mélyng juostg) — 3 taskai

Zaidimo tikslas: 13imti lazdeles i$ puoksteés taip, kad nesujudéty kitos
lazdelés.

Zaidimo taisyklés: Visus pagaliukus suimkite j kuoksta, laikykite statmenai ant
Zemés ar stalo, tuomet staigiai atgniauzkite delng ir leiskite pagaliukams kristi
j Salis.

Pirmasis Zaidéjas stengiasi paimti pirmg pagaliuka ranka taip, kad nepajudinty
kity. Toliau renka kitus pagaliukus, po vieng vienu metu. Tai gali daryti tiek
pirstais, tiek naudodamas pagalbai tuos pagaliukus, kuriuos jau nurinko.

Kai bandydamas paimti vieng i$ pagaliuky, Zaidéjas pajudina
kurj nors kitg, eilé pereina kitam Zmogui.

Surinktus pagaliukus kiekvienas laiko prie saves. \‘\" 7
Pasibaigus pagaliukams, suskaiciuojami taskai. Ant kiekvieno
i$ jy yra uZrasytas skaicius. Juos sudéjus, gaunama tasky suma. » \

Laimi daugiausiai tasky surinkes Zaidéjas.



EE — Eesti*
DJ05210 Klassikaline mdng - Mikado

Vanus alates: 5-10-aastastele
Mangijatearv: 1 -6
Komplekti kuuluvab: 41 eri vaartusega pulka:
- 1 Mikado pulk, vaart 20 punkti (keerutatud ja sinine)
- 5 Samurai pulka, igaliks vaart 10 punkti (punane, sinine, punane, sinine,
punane)
- 5 Mandarin pulka, igalks vaart 5 punkti (sinine, punane, sinine)
- 15 Bonzen pulka, igaliks vaart 3 punkti (punane, sinine)
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- 15 Kuli pulka, igaliks vaart 2 punkti (punane, kollane, sinine)

Mangu eesmadrk: Votta mangust pulki nii, et teisi pulki ei liigutata.

Mangu ettevalmistamine: Laua v6i péranda kohal hoitakse pulki Ghes kdes
koos ja siis avatakse kasi, lastes neil langeda lehvikukujuliselt laiali.

Mangimine: Noorim mangija alustab. Mang kaib paripaeva. Igaliks omakorda
proovib vGtta enda valitud pulka. Seda tehes ei tohi mitte mingil juhul
puudutada ega liigutada Uhtegi teist pulka.

Kui tal see 6nnestub, saab ta valitud pulga endale ja voib jatkata teiste
pulkade votmist.

Kui ta kogemata liigutab monda teist pulka, 1dheb kaik jargmisele mangijale.
Markus — pulk, mida ta proovis votta, jdetakse sellisel juhul

mangu alles.

Wl
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Nouanne: Sa void end aidata Ghe v6i mitme juba kogutud \‘\Illl
pulga abil, et eemaldada maoni teine. \\,‘/f
Kes vdidab? s i
Mangu IGpus liidavad méangijad kokku oma kogutud pulkade /
punktid.

Vditja on see mangija, kellel on kdige rohkem punkte kokku.



. Game rules

Ages 5-10

Contents:

41 sticks of different values:

* 1 Mikado stick, worth 20 points
(twisted and blue)
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* 5 Samurai sticks, each worth 10 points
(red, blue, red, blue, red)

* 5 Mandarin sticks, each worth 5 points
(blue, red, blue)

* 15 Bonzen sticks, each worth 3 points
(red, blue)

15 Kuli sticks, each worth 2 points
(red, yellow, blue)
— -—

Aim of the game:
To pick up sticks from the game without making
other sticks move.

Getting the game ready:

Over a table or the floor, you hold the sticks bundled
together in one hand and then you open your hand
to let them fall out in a fan shape.

Playing the game:

The youngest player starts.

The game is played in a clockwise manner.

Each in turn, the players try to pick up a stick of their
choosing. When they do this, they must not, under
any circumstances, touch or move another stick.

If they manage to do this, they win the stick they
have picked up and can continue to pick up other
sticks.

If they inadvertently move another stick, it is the
next player’s turn to go.

Note - the stick that they were trying to pick up is
therefore left as it is in the game.

Tip: you can help yourself by using one or more
sticks that you have already collected to remove
another one.
Who wins?

At the end of the game, the players add up the points
of each the sticks they have collected.

The winner is the player who has the most total points.



rus [MpaBwnna vrpbl

5-10 net

Copepxumoe:
41 nanoyek pa3HoOW CTOMMOCTM:
1 nanoyka Munkapo, cronmocTtbio 20 04KOB
(CUHsAS cnupanb)
PV RV S S A O Y oY o
5 nanoyek Camypam, croumoctbio 10 oukoB
KaKaas (KpacHas, CUHAS, KPacHas, CUHAS, KpacHas)
| | L} | |
5 nanoyek MaHAapwWH, CTOUMOCTbIO 5 04KOB
Kaxaan (CMHAR, KpacHas, CUHSS)
- _-— -_—
15 nanouyek baH3an, ctoumocTbio 3 ouka
Kaxzas (KpacHas, CUHss)
| -—
15 nanouek Kynu, ctoumocTbio 2 ouka Kaxzaas
(KpacHas, xenTas, CUHAN)

Llenb urpbi:

BbITaLIJ,MTb N3 KYYKU NaJIOYKKN, CTApPaaChb He 3a4eTb
Mpn 3TOM OCTaJIbHbIE.

Moaroroeka K urpe:

B3ATb BCe NasoyKku, a NOTOM pas3xaTb Kynak,
yTObbI NAIOUKM yNanm 1 pacchinasncb BEepoM Ha
CTONe UM Ha 3emMne.

Xop, urpsl:

HauvHaeT cambiit Mnaawmin urpok. Mrpa seaercs
MO YaCOBOW CTPesKe.

B ceou X0A4, UTPOK A0JKeH BbITalUTb U3 Ky4K
nobyto Nanouky. Mpu 3TOM HYXHO CTapaTbCs He
3a4eTb OCTaJIbHbI€ NMAJIOYKWU.

Ecnu emy 3To yaaeTcs, oH 3abupaeT nanouky cebe
W NpoAo/KaeT Urpy, BbiITaCKMBaAa HOBYH MaJIOUKy.
Ecnun urpok 3apeHeT Apyryto Nasiouky, Xoz,
nepexoauT K cieyloLWemMy Nrpoky.
MprmMmeyaHume: nanouka, KOTOpPyo OH
co6V|panc;| BbITAlLNTb, OCTAETCA B TOM Xe
MOJIOXXEHUN B Ky4Ke.

nOﬂCKaB‘Ka: WNrPOK MOXeT nomorarte cebe
OﬂHOI/? WM HECKOJIbKUMU MNaJI0OYKaMu, KOTopbie
YoKe BbIrpain.

KTo BblMrpbiBaer?

B KoHUe napTUnN UFPOKKN CKNAAbIBAOT O4YKU

BCeX CBOUX Majiovyek. I'I06e,u,V|TeneM CTAHOBUTCA
y4aCTHUK, Habpaswuii 6osbLLe BCEX OYKOB.



