LV — LatvieSu
DJ05189 Karsu spéle — Batamo

BATAMO

jeu de bataille délirant

leteicamais vecums: no 8 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 2 [idz 4 speléetaji.

Komplekta ietilpst: 38 burtu kartis, 16 tému
kartis.

Spéeles meérkis: ieglt péc iespéjas vairak karsu.
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Dzivnieki Pilsétas Cilvéku vardi Krasas

Sagatavosanas spélei: Kartis samaisa un izdala spélétajiem (vienadas dalas).
Visi spelétaji spéle vienlaicigi. Katrs spélétajs savas kartis tur roka ar attélu uz
leju. lzdarot gajienu, spéletaji pagriez otradi tikai kaudzites augséjo karti un
ar attélu uz augsu to novieto uz galda, galda centra.

Talaka spéles gaita atkariga no ta, kadas kartis ir pagrieztas un noliktas uz
galda.

Ja spéli spéle 2 spéletaji:

e Ja apgrieztas ir divas “burtu kartis”: pirmais spélétajs, kur$ pasaka
vardu, kas sastav no abiem burtiem, drikst panemt abas kartis.

e Ja apgriezta viena “burtu karts” un viena “tému karts”: pirmais
spélétajs, kurs pasaka vardu, kas saistas ar noteikto tému un ietver
noradito burtu, var panemt abas kartis.

e Jaapgrieztas divas “tému kartis” —sakas kauja! Katrs spélétajs noliek
uz jau esoSajam kartim katrs vél vienu karti, bet ar attélu uz leju, tad
uzliek atkal pa vienai kartij uz jau esosSajam, Soreiz atkal ar attélu uz
augsu un, vadoties péc ta, kas attélots pédéjas kartis, rikojas
atbilstosi ieprieks minétajiem noteikumiem.

Ja spéli spélé 3 un vairak spélétaji:

e Ja apgrieztas ir tikai “burtu kartis”: pirmais spélétajs, kursS pasaka
vardu, kas sastav vismaz no diviem noraditajiem burtiem, drikst
panemt visas kartis.

e Ja apgrieztas vairakas “burtu kartis” un viena “tému karts”: pirmais
spélétajs, kurs pasaka vardu, kas saistas ar noteikto tému un ietver
vismaz vienu noradito burtu, var panemt visas kartis.

¢ Ja apgrieztas vismaz divas “tému kartis” — sakas kauja! Spélétaji, kuri
bija novietojusi “tému kartis”, noliek uz jau esoSajam kartim katrs vél
vienu karti, bet ar attélu uz leju, tad uzliek atkal pa vienai kartij uz jau
esosSajam, Soreiz atkal ar attélu uz augsSu un, vadoties péc ta, kas
attélots pédéjas kartis, rikojas atbilstoSi iepriekS§ minétajiem
noteikumiem.

Uzmanibu! Visi spélétaji, ari tie, kas nepiedalas kauja, var piedalities gajiena
un ieglt visas kartis.

Katrs nakosais gajiens sakas bridi, kad galda centra novietotas kartis ir
paceltas augsa un nonakusas pie kada no spéléetajiem. Tad atkal visi spéletaji
noliek uz galda augs$éjo karti no savas karSu kavas un turpina lidz kadam no
spélétajiem beidzas kartis.

Spéle beidzas, kad vismaz vienam spélétajam beidzas kartis. Uzvar spélétajs,
kurs ieguvis visvairak karsu.




LT - Lietuviy
DJ05189 Korty Zaidimas: Batamo

Amzius: tinka nuo 8 mety iki 99 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 zaidéjy

Sudeétis: 38 raidziy kortelés, 16 teminiy
korteliy.

Zaidimo tikslas: Baigti 7aidima surinkus visas korteles.

Gyvunai Miestai Vardai Spalvos

Zaidimo taisyklés: Visos kortelés sumaisomos ir i§dalinamos Zaidéjams. Visi
Zaidéjai zaidZia vienu metu. Kiekvienas Zaidéjas savo kalade laiko paveiksléliu
j apacia. Visi Zaidéjai atvercia virSutine kortele vienu metu ir padeda jas j stalo
centrg. Kas jvyks toliau, priklauso nuo atversty korteliy:

Jei zaidziate dviese:

e Jei Zaidéjai atverté dvi korteles su raidémis: Zaidéjas, kuris
pirmesnis sugalvoja ir pasako Zodj iS ty raidZiy — pasiima abi
korteles.

e Jei zaidéjai atverté skirtingas korteles, t.y. vienas atverté raide,
kitas temine kortele: Zaidéjas, kuris pirmesnis sugalvoja ir pasako
Zodj, ta tema ir tame Zodyje panaudoja tg raide — pasiima abi
korteles.

e Jei abu Zaidéjai atverté temines korteles: tarp jy vyksta masis.
Kiekvienas i$ jy iStraukia i§ savo kaladés kortele ir padeda
paveiksléliu j apacig, tuomet istraukia po dar vieng ir §j kartg deda
jas jau veidu | virSy. Tuomet virSuje iSvardintos taisyklés
pasikartoja.

Jei ZaidZiate trise ar daugiau:

e Jei visi Zaidéjai atverté korteles su raidémis: Zaidéjas kuris pirmesnis
sugalvoja ir pasako Zodj bent is 2 ty raidziy — pasiima visas korteles
sau.

e Jei zaidéjai atverté skirtingas korteles t.y. vienas atverté raide, kitas
irgi raide, o treciasis temine kortele: Zaidéjas kuris pirmesnis
sugalvojair pasako Zodj, ta tema ir tame Zodyje panaudoja bent vieng
iS ty raidziy — pasiima visas korteles sau.

e Jei zaidéjai atverté skirtingas korteles t.y. vienas atverté raide, kiti
du temine kortele: vyksta musis! Tie Zaidéjai, kurie istrauké temines
korteles, is savo kaladés traukia po vieng kortele. Pirmajg deda veidu
j apacia, o antrajg jau paveiksléliu j virSy. Tuomet virSuje iSvardintos
taisyklés pasikartoja.

Pastaba: Pasakyti tinkamga Zodj gali bet kuris Zaidéjas, - net tas kuris masyje
nedalyvauja.

Po to kai vienas iS Zaidéjy pasiémé visas centre gulincias korteles, partija
tesiasi: visi Zaidéjai iS naujo deda po vieng kortele i$ savo kaladés. Ir taip
toliau.

Partija pasibaigia tada, kai pas vieng i$ Zaidéjy pasibaigé kortelés. Laimi tas,
kuris surinko daugiausiai korteliy.




EE - Eesti*
DJ05189 — Kaardimang: Batamo

Vanus alates: 8-99

Mangijatearv: 2-4

Komplekti kuuluvad: 8 “tdhe” kaarti, 16
“teema” kaarti.

I =BATAMO
jeu de bataille délirant
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Mangu eesmark: Jadda mangu I6puks kdigi kaartidega oma kaes.

Loomad Linnad Nimed Varvid

Kuidas mangida: Kaardid segatakse ja jagatakse mangijatele. K6ik mangijad
mangivad samal ajal. Iga mangija hoiab oma kaarte kdes, pilt allapoole. Nad
keeravad pealmise kaardi imber ja panevad selle laua keskele, pilt Gleval.
Edasi sOltub toimuv lauale pandud kaartidest.

Kahe mangijaga:

- Kui avatakse kaks “tdhe” kaarti: esimene mangija, kes Utleb s6na,
mis sisaldab mdlemat tihte, votab endale mélemad kaardid.

- Kui avatakse iiks “tdhe” kaart ja Uks “teema” kaart: esimene
mangija, kes tleb sGna, mis on seotud teemaga ja sisaldab tdhte,
vOtab molemad kaardid.

- Kui avatakse kaks “teema” kaarti: algab lahing! Iga méangija asetab
Uhe kaardi pildiga allapoole juba lauale oleva kaardi peale, seejarel
paneb teise kaardi, pildiga lilespoole, kdige peale. Seejarel jatkub
mang Ulaltoodud reeglite jargi.

Kolme v6i enama mangijaga:

- Kui avatakse ainult “tdhe” kaardid: esimene mangija, kes (itleb s6na,
mis sisaldab vahemalt kahte tahte, vétab koik kaardid endale.

- Kui avatakse “tahe” kaardid ja tiks “teema” kaart: esimene mangija,
kes Utleb teemaga seotud sGna, mis sisaldab (ht tdhte, votab koik
kaardid endale.

- Kui avatakse vihemalt kaks “teema” kaarti: algab lahing! Mangijad,
kes panid lauale “teema” kaardid, panevad (he kaardi pildiga
allapoole juba lauale oleva kaardi peale, seejarel teise kaardi, pildiga
Glespoole, koige peale. Seejdrel jatkub mang vastavalt eelpool
toodud reeglitele.

Markus: Koik mangijad, ka need, kes ei véitle lahingus, voivad mangida ja
koik kaardid voita.

Kui kaardid laua keskelt on ihe mangija poolt voetud, jatkub mang: koik
mangijad panevad jille oma kde pealmise kaardi lauale. Ja nii edasi.

Mang lopeb siis, kui Ghel mangijal ei ole enam kaarte. Vditja on see mangija,
kellel on kdige rohkem kaarte.




J Number of players: 2 - 4

% Contents: 38 «letter» cards, |16 «theme» cards.

&

= < I - - |
- R ) v @)
)

WAl e e (R2). WO
§r 9o o @ 15D
-

Animals Towns First names Colours

Object: To finish with all the cards in your hand.

How to play:The cards are shuffled and dealt to the players.

All the players play at the same time. Each player holds their

cards in their hand, face down.They turn over their top card and
place it face up in the centre of the table.

What happens next depends on the cards turned over.

- With two players:

* If two “letter” cards are turned over: the first player to say a
word containing the two letters picks up the two cards.

* If one “letter” card and one “theme” card are turned over: the
first player to say a word related to the theme and containing the
letter picks up the two cards.

* If two “theme” cards are turned over: battle commences!

\_




Each player places one card face down above the card already on the table,
then places another card, face up, on top.

Then play continues following the rules above.

- With three players or more:

* If only “letter” cards are turned over: the first player to say a word
containing at least two of the letters picks up all the cards.

* If “letter” cards and one “theme” card are turned over, the first player
to say a word related to the theme and containing one of the letters
picks up all the cards.

* If at least two “theme” cards are turned over: battle commences!
The players who put down the “theme” cards place one card face down
above the card already on the table, then another card, face up, on top.

Then play continues following to the rules above.
NB:All the players, including those who aren’t fighting a battle, can play
and win all the cards.

Once the cards placed in the centre of the table have been picked up
by a player;, the game continues: once again, all the players put down
the top card in their hand. And so on.

The game ends when one player has no cards left. The winner is the player
who holds the most cards.




C 8 net
@ 2-4 Urpokos

% B komnnekTe: 38 KapTouek «bykBa», 16 KapTOUeK «TeMa».
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Llens urpbl: cobpaTh BCe KApPTOUKM.

MpaBuna Urpsl: nepemeluaiiTe Bce KapToOuKM
<’ 1 pazpanTte UX Urpokam.
Kaxablii NrpoK AepXUT CBOK KONOAY KapToyek JILLeBON
CTOPOHOW BHW3. Bce UrpoKyM BbIMONHSAT X0, OJHOBPEMEHHO.
OHU NepeBOPaAYMBAIOT MEPBYIO KAPTOUKY U3 CBOEW KONOAbI 1
BbIK/IAZbIBAIOT €€ JILLEBOW CTOPOHOW BBEPX B LLEHTP CTONA.
Mocneayiolwne AeCTBUS 3aBUCAT OT BbIIOXKEHHBIX KapToUek:

- Mpwu urpe BaBOEM:

o EC/IU UrPOKU OTKPBIIN ABE KAPTOUKM «BYyKBa»: UrPOK,
KOTOPbIV MepPBbIM MPOU3HEC C/IOBO, CoAepkaliee obe 3Tu
byKBbl, 3abUpaeT cebe 0be KapPTOUKU.

o EC/IM UrpOKM OTKPBINK OZLHY KapTOUKy «ByKBa» U OLHY
KapTOYKY «Tema»: UFPOK, KOTOPbIA NEPBbLIM MPOU3HEC C0BO,
CBS3aHHOE C 3TOW TEMOM U COoAepxallee BbiNaswy byKBy,
3abupaeT cebe 0be KapTOUKM.

o EC UTPOKM OTKPBIAW [iBE KAPTOUKM «TeMax»: MeXAy HUMK

knpoaou.mcn Ayanb! J :




@)Kp.blﬁ 13 HUX BbIKJAAbIBAET HA CBOK KAPTOUKY eLLe OZAHY KApTOUKY \
NINLLEBON CTOPOHOM BHM3, A 3aTeM elle OZHY KapTOUKy JIMLLEBOI
CTOpPOHOI BBEpX. MoC/ie 3TOro urpa NPoXoAuT no npasunam,
YKa3aHHbIM BbILLE.

- Mpw urpe BTpoem u bonee:

o EC/IM BCE UTPOKM OTKPbIN KapTOUKM «BYKBa»: UFPOK, KOTOPLIN
nepBbIM MPOU3HEC CNI0BO, COAEPXKALLEE KaK MUHUMYM [iBE U3 3TUX
6ykB, 3abupaeT cebe Bce KapTOYKM.

o EC/IM NTPOKM OTKPBINYU KapTOUKN «BYKBa» U O4HY KapTOUKY «TeMa»:
UrPOK, KOTOPbIN NepBbIM MPOWU3HEC CIOBO, CBA3aHHOE C 3TON TEMOW W
copepxallee ofHy U3 Bbinawwnx byks, 3abupaeT cebe Bce KapTOUKM.
o ECIM UTPOKU OTKPBINM Kak MUHUMYM [iBE KAPTOUKN «TEMA»: MEXAY
HUMU NPOBOANTCA Ay3/ib! UrpoKu, OTKPbIBLUME KAPTOUKN «TeMay,
BbIK/IAZbIBAIOT HA CBOK KAPTOUKY elie OAHY KapTOuKy NLEeBOi
CTOPOHO BHM3, @ 3aTeM eLLe OZHY KapTOUKY JIMLLEBON CTOPOHON BBEPX.

lMocne 3TOro urpa NPOXOAMT MO NPaBKUIaM, YKa3aHHbIM BbILLE.
MpumeyaHue. Ha3gatb NnoaxoaAuiee C0BO v 3abpath cebe Bce
KapTOYKM MOXET M1t060M M3 UFPOKOB, AAXKE €CIM OH He yyacTByeT
B Ay31u.

Mocne TOro Kak 0AMH U3 UrpoKOB 3abpan cebe KapTouKy,
BbIJIOXXEHHbIE B LLEEHTP CTOA, NApTMs NPOLOIKAETCS: BCE UTPOKM
BHOBb BbIK/aZbIBAIOT MEPBYIO KAPTOUKY W3 CBOEI KONOALI. U Tak fanee.

MapTus 3akaynBaeTtcs, KOraa y O4HOro U3 UrPOKOB 3aKOHUYUANCH
KapTo4YKuU. Mobexaaet Urpok, Ha6paBu1|m7| 60/blue BCEX KapTo4ek.
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