LV - LatvieSu
DJ05152 Karsu spéle: Mémais Sovs

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 2-4

Spélé ietilpst: 40 "pantomimas" kartis = BEl
(gaisi zilas), 40 "skanas" kartis (oranzas) = et
un 40 "pantomimas un skanas” kartis = s
(zalas).

HPOUET! POUET

Spéles meérkis: pirmajam ieglt 10 kartis.

Spéles noteikumi: visas kartis tiek novietotas galda vidu ar attéliem uz leju.
Spéli uzsak jaunakais spélétajs, gajiens tiek nodots nakosajam spélétajam
pulkstena raditaja virziena. Pirmais spélétajs nem pirmo karti no kaudzites,
neradot to citiem. Vinam jarada karti attélota darbiba, detala vai skana t3, lai
paréjie spélétaji uzminétu, kas tiek radits.

Piezime: viena attéla var tikt saskatitas atskirigas
lietas, jo katrs tas interpreté pa savam. Spéléta;js,
kurs demonstré karti, ari nolemj, vai spélétaju
pateiktais vards atbilst att€lam un uzskatams par
pareizo atbildi.

To var izdarit ar vienu vai vairakiem panémieniem:
atkariba no karts krasas un nozimes. Tikai ar
kustibu (zilas kartis), tikai ar skanu (oranzas kartis), vai ar skanu un kustibu
(zalas kartis).

Ja paréjie spélétaji uzmin, ko vins attélo, karti spélétajs atstaj pie sevis. Ja
neviens nespéj uzminét - karts tiek novietota karsSu kaudzites apaksa. Tad
nakosais spélétajs izvelk karti un attélo karti ziméto. Un ta spéle turpinas.

Spéle beidzas, kad kads no spélétajiem ir ieguvis 10 kartis.

Spéles sakuma iespéjams vienoties par citu spéles meérki, pieméram, noteikt
spéles laiku vai ieglito karsu skaitu, lai uzvarétu spéli.

LT — Lietuviy
DJ05152 Korty Zaidimas: Pouet!
Poet!

HPOUET! POUET

Amzius: tinka nuo 5 mety iki 99 mety
Zaidéjy skaitius: nuo 2 iki 4 Zaidéjy >
Sudétis: 40 mélyny korty (mimas), 40 ===
oranziniy korty (garsas), 40 zaliy korty = ==
(mimas + garsas).

Zaidimo tikslas: pirmam laiméti 10 korteliy.

Zaidimo taisyklés: Visos kortelés yra sudedamos uzverstos j kalade priesais
Zaidéjus. Jauniausias Zaidéjas pradeda Zaidima.

Zaidziama pagal laikrodZio rodykle. Pirmasis Zaidéjas traukia korta ir zvilgteli
j ja nerodydamas kitiems.

Like Zaidéjai turi atspéti, kas pavaizduota ant

kortos (kadangi kortos pieSinys gali bati h
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interpretuojamas jvairiai, iStraukes kortg Zaidéjas

turi pats nuspresti, kuris spéjimas teisingas). - e
Zaidéjas istraukta korta apibidina atsizvelgdamas a

j jos spalvg, t.y. mégdZiojimu veiksmais (mélyna «_VL
korta), garsais (oranziné) arba abiem budais (zalia

korta).

Jei Zaidéjai atspéja, kas pavaizduota kortoje, iStraukes kortg Zaidéjas j3
pasilieka sau. Jei niekas neatspéja, korta padedama kaladés apacioje. Dabar
sekancio Zaidéjo eilé.

Pries ZaidZiant patartina susitarti, kiek korty reikia atspéti zaidimui laiméti
atsizvelgiant j Zaidéjy amZiy ir nuotaiky (pvz. 5 korty greitam Zaidimui, 20 —
ilgesniam...).



EE — Eesti*
DJ05152 - Kaardimang - Pouet!
Pouet! (Saraadide ming)

jeu de bruits et de mimes

Vanus alates: 4-7
Mangijate arv: 2-4 399
Komplekti kuulub: 40 sinist kaarti (ainult = ==
miimika), 40 oranZi kaarti (heli), 40 o
rohelist kaarti (miimika + heli).

HPOUET! POUET

Mangu eesmark: olla esimene, kes vdidab 10 kaarti.

Mangu reeglid: Koik kaardid asetatakse varjatult, tagurpidi mangijate
keskele. Noorim mangija alustab.

Mang kaib paripdeva. Esimene mangija tdmbab kaardi ja vaatab seda
vaikselt.

Ta peab panema teised arvama, mis kaardil on (sama joonistuse kohta voib
olla mitu erinevat télgendust.

See on miimika v6i hiludmise tegeva mangija
otsustada, kas teiste mangijate leitud sGna vastab
pildile).

S6ltuvalt kaardi varvist peab mangija tegema
miimikat (sinised kaardid), hiidma (oranzid
kaardid) v6i tegema nii miimikat kui ka hiiidma
(rohelised kaardid).

Kui mangija leiab vastuse, vOib see, kes esinemise tegi, oma kaardi endale
jatta. Kui keegi seda ei leia, paneb ta oma kaardi tagasi paki alla. Ja on
jargmise mangija kord kaart tdmmata ja nii edasi.

Enne mangimist peate kindlaks mdarama kaartide arvu, mis on vajalik mangu
vOitmiseks, s6ltuvalt mangijate tujust ja vanusest (nt 5 kaarti kiire mangu
jaoks, 20 pikema mangu jaoks...).



ROUET!{ROUET!

@ 5-99 years

(::} From 2 to 4 players

Contents: 40 blue cards (mime)
40 orange cards (shout)
40 green cards (mime + shout)

9 Aim of the game: to be the first to win 10 cards.

O Rules of the game: All cards are arranged
hidden face down in the middle of the
players. The youngest player begins.

You play clockwise. The first player draws a
card and looks at it discreetly.

He must make the others guess what is

on the card (there may be several different
interpretations for a same drawing.

It is up to the player doing the miming or
shouting to decide if the word found by the
other players corresponds to the picture).

According to the colour of the card, the
player must do a mime (blue cards), a shout
(orange cards) or a mime and a shout (green
cards).



If a player finds the answer, whoever did
the performance can keep his card. If no
one finds it, he puts his card back under
the pile. And it is the next player’s turn to
draw a card, and so on.

Before playing you must determine the
number of cards needed to win the game
according to the mood and age of the
players,

(E.g. 5 cards for a quick game, 20 for a
longer game...)

DJECO



ROUET! EOUET!
O 5-99 ner

QKoaneCTBo Urpokos: 2-4

Urpoeoit komnnekT: 40 ronybeix KapT
(naHTOMMUMBI), 40 OpaHXeBbIX KapT
(3ByKM), 40 3eneHbIX KapT (MAHTOMUMBI
+ 3BYKMW)

9 Lienb urpbr: nepsbim 3anonyuuts 10 KapT.

OI‘Ipanma urpbl. Bce KapThl KNaayTca B
LLeHTpe CTONa NIMLLEBON CTOPOHON BHU3.
Cambi MNAALWNA UFPOK HAYMHAET Urpy.
Xopa nepenaeTtcs rMo 4YacoBOM CTpesike.
MepBbit UTPOK BepeT oAHY KapTy u
CMOTPUT ee, He MOKa3blBas APYyrum
urpokam. OH J0MKeH caenathb Tak,
YTObBI ApYrMe UrpoKu Loraganunch, YTo
n3obpaxeHo Ha kapTe. Caenartb 370
OH MOXET OZHUM WU HECKONbKUMU
cnocobamu.

OH cam peliaeT, COOTBETCTBYET N
C/I0BO, NPEANOXEHHOE APYrUMK
WrpoKamu, TOMY, YTO OH XOueT
1306pasnTh.



B 3aBMCHMOCTYM OT LiBETA KapThbl, UFPOK
MCNONb3yeT NAaHTOMUMY (MUMUKY,
XeCTbl), ecn kapTa ronyboro ugeta,
Nnbo 3BYKM - €CNIN KapTa OpaHXeBoro
LBeTa, MM60 U NAHTOMUMY, U 3BYKMN -
€C/IN KapTa 3e/1eHOro LBeTa.

Ecnu gpyrue urpokun pgoraganuce, 4To
OH X04eT 1306pasnTb, TO OH OCTaBAAET
y cebs kapTy. ECiM HUKTO He Aorajancs,
TO KapTa K/IaAeTcs B HU3 KOJTOAbI.
3aTeM cieayloWMin UTPoK bepeT KapTy,
1 TaK ganee.

MNepen HayanoMm urpsbl, B 3aBUCUMOCTHU
OT HAaCTPOEHMs 1 BO3pacTa UrPOKOB,
onpezenseTcsa KOJMYecTBO KapT,
KOTOPbIE HY)XHO 3amosy4yuTb, YTOOLI
BbIMTpaTh NapTuio. (Hanpumep: 5 kapT
ans beictpon naptum, 10 kapT Ans
6onee ANMHHOW NApPTUN).




