LV - LatvieSu
DJ05139 Karsu spéle: Kaku cinas

leteicamais vecums: 3-6 gadi.
Spélétaju skaits: 2-4 speletaji.
Komplekta ietilpst: 36 kartis.

Ipasi pielagota spéle mazakiem bérniem. 35 P N
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Spéles noteikumi: spélétajiem tiek izdalttas visas kartis. Katrs spélétajs
novieto savu karsu kaudziti sev prieksa uz galda, ar attéliem uz leju.

Spéles mérkis: ieglt visas kartis.

Visi spélétaji vienlaicigi atklaj augséjo karti no savas kaudzites. Spélétajs, kurs
atver karti ar vislielako kaki uz tas, iegist visas gajiena atklatas kartis.

Reizém var gadities ta, ka divi spélétaji atklaj kartis, uz kuram attéloti kaki
vienada izméra. Saja gadijuma iem spélétajiem jasaka “Cinal”. Tad spélétaji,
kas iesaistiti cina (kuriem bija vienadas kartis), uzliek vél vienu karti ar attelu
uz leju, to neatklajot nevienam, un tad atklaj vél vienu karti ar attélu uz augsu.
Tas, kuram uz pédéjas atklatas karts ir lielaks kakis, tas iegist sev visas kartis,
kas izliktas ST gajiena laika!

Bérni, kas vél neprot skaitit, var viegli atskirt, kam piendkas kartis, salidzinot
dzivnieku izmérus.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kurs ieguvis visas kartis.

LT — Lietuviy
DJ05139 Korty Zaidimas: Bata-Miaou

Amzius: tinka nuo 3 iki 6 mety
Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 7aidéjy
Sudétis: 36 kortos.

Sis Zaidimas sukurtas maZiems vaikams. 35 P N
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Zaidimo taisyklés: Po lygiai i$dalinkite visiems 7aidéjams kortas. Kiekvienas
Zaidéjas pasideda kortas j kalade prieSais save paveiksléliu j apacia.

Zaidimo tikslas: Susirinkti visas Zaidimo kortas.

Tuo paciu metu abu Zaidéjai paima ir atvercia pirmg savo kaladés kortg. Laimi
tas, kuris padéjo kortg su didesne kate. Laimétojas pasiima kity Zaidéjy kortas
ir pasideda jas savo kaladés apacia.

Kartais abu Zaidéjai atvercia kortg su vienodo dydZio katémis. Tokiu atveju
Zaidéjai turi pasakyti ,,Bata-Miaou”, ant savo atversty korty padéti po dar
vieng uZverstg kortg ir po to dar vieng atversts. Ejima laimi tas, kas padeda
paskutine kortg su didZiausia kate ir susirenka visas kortas.

Vaikai, kurie dar nemoka skaiciuoti, Zaisti lygindami gyviny dydj
paveiksléliuose.

Zaidimo pabaiga: laimi Zaidéjas, kuris surenka visas Zaidéjy kortas.




EE — Eesti
DJ05139 — Kaardimang: Bata-miaou

Vanus: 3-6 aastastele

Mangijate arv: 2 mangijat

Komplekti kuulub: 36 mangukaarti.

See méngulahing on méeldud vdikelastele.

Eesmark: Koguda kdik mangukaardid.

Mangu reeglid: Jagage mangukaardid vordselt. Iga mangija moodustab oma
kaartidest paki, mille ta asetab enda ette.

Samaaegselt pooravad mangijad imber esimese kaardi oma paki pealt. See
mangija, kelle kaardil on suurem kass, saab mdlemad kaardid endale.

Mdnikord keeravad mdlemad mangijad Umber kaardid, millel on sama
suurusega kassid. Sel juhul peavad nad (tlema "Bata-miaou". Iga méangija
asetab seejdrel oma kaardi peale teise kaardi, pilt allapoole pddratud.
Seejarel kolmanda kaardi, pilt Glespoole pddratud. See, kes asetas viimase
kaardi suurima kassiga, vGidab ko&ik kaardid. Mang kestab, kuni (ks
mangijatest saab kdik kaardid endale.

Lapsed, kes ei oska loendada, saavad péhiméttest hdsti aru, kui vorrelda
kasside suurust.

Mangu Iopp: mangu voidab osaleja, kes on saanud k&ik kaardid.




Ages: 3-6 years Number of players: 2-4

Contents: 36 cards

Object: To win all the cards.

This game of War has been especially designed for
young children.

Game Rules: Deal out all the cards. The players
each assemble their cards into a deck, which they
place face down in front of them.

The players then all simultaneously turn over the top
card from their deck. Whoever played the biggest
cat wins the trick. Sometimes, two players will turn
up cards showing cats of the same size. In that
case, they have to say “Bata-miaou”. The players
involved each lay another card face down on top of
their first card, and then a third card face up. The
player whose last card features the biggest cat wins
all the cards in the trick.

Children who do not yet
know how to count can

easily tell who has won

the trick, by comparing

the size of the cats.

Warning. Small parts.



Bospact: 3-6 ner KonuuectBo urpokos: 2—4

B komnnekre: 36 kapTouek

Llenb urpbl: 3a6paThb cebe Bce KapTOUKM KOMoAb!.

Uepa «nbsiHUYa» 0ns cambix ManeHbKUX.

Mpasuna urpbi

Paspavite Bce kapToykn. Kaxapin Urpok knaget
nepen, coboi CTOMKy CBOUX KapToyek NMLEBOW
CTOPOHOM BHK3. MIrpokn ogHOBpPEMEHHO
nepeBopaYnBaloT NepByto KapTouKy U3 CBOEeW
CTOMKY.

ToT, KTO CXOAWN KapTOYKoM C caMbiM BonbLLNM
KOTOM, 3abupaeT Bce kapTodkn xoda. MHoraa
cambliii 6OMbLLUON KOT BbiNagaeT cpasy y
HECKOMbKMX UIPOKOB.

B aTom criyvae oHu A0MmKHbI ckasaTb «Bbor-msy».
Kaxapln n3 HUX KNnageT Ha CBOKO KapTOuKy eLle
OOHY KapTOuKy NMLEBOV CTOPOHOW BHU3, a 3aTemM
elle ogHy KapToudKy NMLUEBOW CTOPOHOWN BBEPX.
ToT, KTO Cx0AMN NocneaHemn KapToYKon ¢ cambiM
BonbLUMM KOTOM, 3abUpaeT Bce kKapToukn Xoaa.

Hemu, He ymerowue
cyumame, Mo2ym f1eeko
MOHsIMb, KMo 3abupaem
KapmouyKu, cpagHug pocm
Komoes.

OCTOpOXHO. ManeHbkme yacTu.



