LV — LatvieSu
DJ05128 Karsu spéle: Mini Daba

Piemérots vecumam: no 4 lidz 7 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2- 4 spélétaji

Komplekta ietilpst: 28 kartis, 7 gimenites.

Spéeles meérkis: sakrat visvairak pilniba nokomplektéto
gimenisu.

Spéles noteikumi: katra gimenite
sastav no 4 dzivnieciniem (1, 2, 3, 4),

Katram spélétajam izdala 5 kartis, paréjas kartis tiek novietotas kaudzité uz
galda, ar attéliem uz leju. Spélétajs apskata savas kartis, tacu nerada tas

paréjiem spélétajiem. Spélétaji
sakarto kartis pa gimenitém. Ja FermaSéimenite DZunglu gimenite @

kada gimentte ir jau pilniba
nokomplektéta, tad s 4 kartis Me#agimenite @ Kalnu gimenite

spélétajs noliek sev prieksa uz
galda, ar attéliem uz auggu. Dareagimenite Savannas gimenite

Jaunakais spélétajs sak spéli. Péc =
tam spéle turpinds pulkstena ‘0rasgimenite

raditaja virziena.

D

Pirmais spélétajs jauta citam spélétajam péc nepiecieSamas karts no
nepiecieSamas gimenites (pieméram: “Vai tev ir lauva no Savannas
gimenites?”). Ja tam spélétajam, kuram tiek jautata karts, ir 1 karts, tad
vinam ta jaatdod pirmajam spélétajam. Kad spélétajs ieguvis sev
nepiecieSamo karti, vins turpina gajienu un var jautat vél péc kadas karts Sim
vai citam spélétajam.

Ja spélétajam nav prasita karts, tad spélétajs, kurs jautaja, pacel karti no
galda vidus un gajiens pariet pie nakama spélétaja.

Ja jebkura bridi tiek sakrata viena pilna gimenite ar 4 atbilstoSajam kartim,
tad ta tiek novietota spélétaja prieksa uz galda, ar attéliem uz augsu.

Spéle beidzas, kad visas kartis ir izspélétas un gimenites sakratas.
Uzvar tas, kuram ir visvairak sakrato gimenisu.

LT — Lietuviy
DJ05128 Korty Zaidimas: Mini Gamta

Amazius: tinka nuo 4 iki 7 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 zaidéjy

Sudeétis: zaidimo taisyklés, 28 kortelés, 7 Seimos:
Zaidimo tikslas: surinkti daugiausia pilny $eimy.

Zaidimo taisyklés. Kiekviena $eima
susideda i$ keturiy gyviny (1, 2, 3, 4)
kurie visi gyvena toje pacioje
natlralioje buveinéje.

Kiekvienam Zaidéjui yra iSdalinama po 5 kortas, kurias jie uzverstas pasideda
ant stalo. Kuomet visi Zaidéjai gauna savo kortas, jie gali atsargiai, taip kad

nematyty kiti Zaidéjai,
pasizitréti kokias kortas gavo ir  Fermos seima Dziungliy Seima @

susirdsiuoti jas pagal Seimas. @ oo & @
. v . Migko Zei alno Seima

Jeigu iddalinus kortas buvo SO Seima

gau_ta pllna s?lma, tas 4 k.Otta.S Sodo 3eima Savanos Seima 9

pasideda uZverstas priesais

save, ir su jomis nebezaidZia. Juros $eima

Jauniausias Zaidéjas pradeda Zaidima. Zaidéjas uzduoda klausima kuriam nori
Zaidéjui apie konkrety gyviing is konkrecios Seimos (pvz.: “Ar tu turi littg is
savanos Seimos?”). UZzduodamas klausima, Zaidéjas privalo turéti nors vieng
kortg su tos Seimos gyvinu savo rankose. Jeigu Zaidéjas atsako, kad turi
tokia kortele, jis turi jg atiduoti klausimg uZdavusigjam. Jei Zaidéjas laimi
kortele, jis toliau uzduodg klausima kuriam nors zaidéjui (gali ir tam paciam).

Jeigu Zaidéjas nelaimi kortos, nes atsakantysis neturéjo, tuomet Zaidéjas
baigia savo éjima. Sekantis klausimg uZduoda Zaidéjas, sédintis salia
jauniausio Zaidéjo pagal laikrodzio rodykle.

Jei kuris nors Zaidéjas savo éjimo metu surenka pilng Seimg, padeda jai
priklausiancias 4 kortas uzverstas priesais save.

Zaidimo pabaiga. Zaidimas baigiasi kai visos kortos bina panaudotos ir
suformuotos pilnos Seimos.
Laimi Zaidéjas surinkes daugiausia Seimuy.



EE — Eesti
DJ05128 — Kaardimadng: Mini Nature

Vanus alates: 4-7

Mangijate arv: 2-4

Komplekti kuulub: 28 kaarti (7 perekonda).
Mangu eesmark: tuua taas kokku véimalikult palju
perekondi.

Mangu reeglid. Perekond koosneb 4
loomast (1, 2, 3, 4), kes koik elavad
samas looduslikus elupaigas.

Jagage igale mangijale 5 kaarti. Ulejdanud kaardid jdivad kuhja (kaardid
asetatakse lauale hunnikusse tagurpidi). Mangijad vaatavad oma kaarte, kuid

hoiavad need teistelt
mangijatelt varjatuna. Talu perekond DZungli perekond @
Mangijad seavad oma
kaardid Metsa perekond @ Magi perekond @
perekonnajarjekorda ja kui
monel mangijal on juba Aia perekond Savannah perekond @

|6petatud  perekond - -

asetab ta selle enda ette Mere perekond
Glespoole.

Mangukord liigub edasi paripaeva. Alustab noorim mangija.

Oma kaigu ajal kiisib mangija vabalt valitud teiselt mangijalt ménda pereliiget
(naiteks: "Kas sul on I6vi savanni perekonnast?") (tal endal peab olema
vahemalt Uks selle pere kaart).

Kui ta saab kisitud kaardi, jatkab ta mangimist; kui ei saa, votab ta endale
kaardi kuhjast ja on jargmise mangija kord.

Kui moni méangija saab kokku Ghe pere neli kaarti, hiitiab ta ,perekond!“ ja
paneb need neli kaarti méngijate ette. Seejarel saab ta kohe uuesti mangida
ja uut kaarti kisida.

Mang on labi, kui kdik pereliikmed on taas kokku viidud.

Voitja on mangija, kellel on kdrgeim valminud peredkonde arv.



@ From the age of 4 years

% From 2 to 4 players
@ Contents : 28 cards, 7 families:

Farm Family Jungle Family @
Forest Family @ Mountain Family @
Garden Family @ Savannah Family @

Sea Family

Aim of the game: to collect the highest number
of completed families.

Rules of the game: A family consists of
4 animals (1, 2, 3, 4) that all live in the same
natural habitat.




5 cards are dealt to each player and the rest of the cards
are placed in a pile face down on the table.

The players look at their cards but keep them hidden from
other players. The players arrange their cards in family
order and if any player has a completed family they place
it face up in front of them.

The youngest player starts and play moves in a clockwise
direction.

Player 1 asks any other player for a specific card from

a specific family (e.g. "Do you have the lion from the
savannah family?"). Player 1 must have at least one card
of his requested family already in their hand. If the player
asked has the card they must give it to Player 1. If Player
1 wins the card they asked for they continue with their turn.
If the player asked does not have the correct card then
Player 1 ends their turn and takes a card from the centre
pile. It is then the turn of the next player. If at any point

a player collects all 4 members of a family they must place
the completed family in front of them.

The game ends when all the cards have been used and

all the families completed.

The winner is the player with the highest

number of completed families.

Warning. Small parts.




[na peten ot 4 neT u cTapue

KonuyecTso urpokos: 2-4

WUrpoBoit KoMniekT: 28 KapT, 7 CEMeNCTB:
CemelicTBO CemencTso
«bepmar» «[oKYHFIN»

CemencTeo CemeicTso
«Jlec» «Fopbl»

CewmencTso CemeicTBo
«Cap» «CaBaHHa»

CemelicTBO
«Mope»

Llesib urpsl: cobpath Kak MOXHO 60siblue
CeMeWCTB.

[Mpasuna nrpbl. Kaxkaoe ceMenCcTBo B 3TON Urpe
COCTOWT U3 YETbIPEX XMBOTHbIX (1, 2, 3, 4),
0BMTAOLMX B OAHOM M TOW e NPUPOAHOM Cpese.
Mrpa HaumMHaEeTCa € TOro, YTO BCEM UrPOKaM
pasgaeTcs no 5 Kapr.




OcTasnibHble KapTbl - KOMOAA, 13 KOTOPOW UMPOKM BO BpeMs
urpsl ByayT 6paTh KapTbl. VIrpy HaYMHAET CaMblii MAALLIUIA
UrpoK. X0Z, nepesiaeTcs OT UrPoKa K UrPOKY N0 YacoBOM
CTperike.

Kazaplil MrpoK rpynnupyeT CBOW KapTbl MO CEMENCTBAM.
TOT, KTO C CaMOro Hauyasia MMeeT Ha pyKax NosHoe
CeMeWCTBO, BbIKNAZIbIBAET €ro Ha CTON nepes, coboi.
MepBbiit MrPoK obpaLLaeTCs K APYroMy Urpoky (Mo cBoemy
BbIGOPY) M CMPALUMBAET, HET /I Y TOTO TAaKOM-TO KapTbl
TaKoro-To CEMeCTBa (HanpuUMep: HeT n y Teba Nbea n3
CEMEVICTBA «CABAHHBI»?).

MpuMeyaHue: nNpu 3ToM HeEOHXOAMMO, YTOBbI Y HEro Ha
pyKax yxe 6biia xoTa Bbl 0fiHa KapTa 13 3TOro ceMeicTea.
EC/ OH nonyyaet 3Ty KapTy, OH MOXET MOMPOCKTH elile
OIHY KapTy y APYroro Urpoka no csoemy Bbibopy, 1 Tak
nanee.

EC/IM OH He MoNyuaeT 3anpoLeHHYI0 KapTy, TO OH bepeT

KapTy U3 KOMOAbI, @ X0, NePeAaeTca CIeAyHoWeMy UMpoKY,
KOTOPbIil TOXE, B CBOK O4EPEsb, MPOCUT HEKOTOPYIO KapTy
y APYroro Urpoka no cBoemy Bbibopy.

KoHeL, Mrpbi: Urpa 3aKaHuMBAETCS, KOTAA BCe KapTbl
11CONb30BaHbI M BCE CeMeACTBA COBPaHbl. BbinrpbisaeT
TOT MMPOK, Y KOTOPOrO Ha pyKax MMeeTca Hanbosbluee
KOJINYECTBO MOSTHBIX CEMENCTB.

BHuMaHue. ManeHbkue yactu.




