LV - LatvieSu
DJ05120 Karsu spéle: Tip Top Clap

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 2-5

Komplekta ietilpst: 32 darbibu kartis (4x8 skanas un
mimikas kustibas)

Spéles mérkis: iegaumeét skanas un mimikas kustibas
pareiza seciba.

SagatavoSanas spélei: visas 32 kartis samaisa un
novieto kaudzite galda vidd, ar attéliem uz leju.

Spéles noteikumi: Spéli uzsak jaunakais spélétajs, atverot pirmo karti. To
novieto blakus karSu kavai, ar attélu uz augSu. Spélétajs izpilda skanas vai
mimikas darbibu, kas attélota uz karts. Nakosais spélétajs, savukart, atver vél
vienu karti un ari novieto blakus kavai. Daltbnieks atkarto skanas vai mimikas
darbibu, ko izpildija pirmais spélétajs, péc tam izpilda to darbibu, kas attélota
uz vina karts. NakoSais spélétajs ari atklaj jaunu karti. Visas skanas un
mimikas darbibas, kuras izpildija iepriek$€jie spelétaji, atkarto pareiza seciba,
tad izpilda to darbibu, kas noradita vina atvértaja karti. Un ta spéle turpinas
[idz kads no spélétajiem kltdas.

Spélétajs, kurs ir klQdijies, izcie$S sodu, paturot pie sevis to karti, kuru vins
atvéra. Visas paréjas izspélétas kartis tiek noliktas mala. Tad Sis spélétajs sak
jaunu spéles raundu. Vins atver karti un izpilda pirmo jaunas secibas darbibu.
Kad karSu kava beidzas kartis, visas kartis, kas bija noliktas mala, tiek
sajauktas un no tam tiek veidota jauna neatvérto karsu kava.

Piezime: nav atlauts no jauna aplikot kartis, kas jau bija atvértas.

Spéles beigas: spéles sakuma spélétaji nolemj spéles gaitas ilgumu. Uzvar
tas spélétajs, kuram ir vismazak soda karsu
(Saja spélé var bat vairaki uzvarétaji).

1-Sasist plaukstas

2-Svilpot vai Civinat ka putnam
3-Piemiegt ar aci

4-Imitét purkski

5-Piesist ar roku pie galda
6-Paradit meli

7-Naudéet

8-Piesist kaju pie gridas

LT — Lietuviy
DJ05120 Korty zaidimas: Tip Top Clap

Amzius: tinka nuo 6 mety

Zaidéjy skai€ius: nuo 2 iki 5 Zaidéjy

Sudeétis: 32 kortelés (8 x 4 garsas ar veiksmas).
Zaidimo tikslas: prisiminti teisingg garsy ir veiksmy
seka.

PasiruosSimas Zaidimui: visas 32 kortas uzverstas padékite stalo viduryje.

Zaidimo taisyklés: Jauniausias Zaidéjas pradeda Z7aidima atversdamas
virSutine kortele ir padédamas 3alia uzverstyjy krivelés. Tada atlieka veiksmg
arba garsg nurodytg korteléje. Sekantis Zaidéjas atvercia nauja kortele ir
padeda j3 ant pries tai atverstos kito Zaidéjo kortelés. Tada jis turi atlikti
veiksmg ar garsg nurodytg dabar jau uZverstoje korteléje, po to veiksmga ar
garsg nurodytg savo atverstoje korteléje. Sekantis Zaidéjas viskg padaro lygiai
taip pat, tik jau turi atkartoti trijy korteliy veiksmus ir garsus, ir tai vyksta tol,
kol vienas i$ Zaidéjy suklysta.

Kai Zaidéjas suklysta, jis privalo pasiimti visas korteles, kuriy garsy ir mimiky
seka atlikinéjo. Tuomet sekantis Zaidéjas pradeda naujg mimiky ir garsu seka,
atversdamas naujg kortele. Kriveléje pasibaigus uZverstoms kortoms,
sumaiSomos visos atverstos kortelés, ir seka pradedama is naujo.

Pastaba: nejmanoma dar kartg pazilréti j apverstas korteles.

Zaidimo pabaiga: 7aidimo pradZioje Zaidéjai patys nusprendzia kiek ilgai bus
Zaidziama. Laimétoju yra skelbiamas Zaidéjas, kuris turi maZiausiai baudos
korteliy (gali bati ir keletas laimétojy).

1 - Suploti delnais

2 - SuCiulbéti kaip pauksciui

3 - Sumirkséti viena akimi

4 - Suvaidinti "gadinamo oro" garsg
5 - Trinktelti j stala

6 - ISkisti liezuvj

7 - Miaukti kaip katinui

8 - Trinktelti j grindis koja.




EE — Eesti
DJ05120 - Kaardimang: Tip Top Plaks

Vanus alates: 6-99

Mangijate arv: 2-5

Komplekti kuulub: 32 kaarti (6 x 8 heli voi liigutust).
Eesmark: jatta Oiges jarjekorras meelde helisid ja
liigutusi.

Enne mangimist: pane 32 kaardiga kaardipakk laua
keskele, nii et pildiga pool jadb alla.

Mangu reeglid: mangu alustab noorim mangija, vottes kaardipakist Uhe
kaardi ning pannes selle, pildiga pool uleval, kaardipaki kdrvale. Seejarel teeb
ta kaardil naidatud heli véi liigutust. Jargmisena vGtab jargmine mangija
kaardipakist kaardi ja asetab selle, pildiga pool (leval, eelmise
Umberpooratud kaardi peale. Ta teeb esimese mangija heli véi liigutust ning
seejarel heli voi liigutust, mis on tema pandud kaardi peal. Parast seda
poorab Uhe kaardi imber jargmine mangija, teeb Giges jarjekorras eelmiste
mangijate helisid ja liigutusi ning seejarel enda iimberpodratud kaardi heli
vOi liigutust. N6nda jatkatakse seni, kuni Giks mangijatest eksib.

Kui keegi eksib, votab ta karistuseks Uhe imberpoodratud kaardi enda katte.
Koik Ulejaanud kaardid pannakse korvale. Seejarel peab selle ringi kaotaja
vOtma uue kaardi ja tegema jargmise ringi esimese heli véi liigutuse. Kui kdik
kaardid on otsas, segage need dra ning moodustage uus pakk.

Markus: iGmberpdoratud kaarte ei tohi enam vaadata.

Mangu Iopp: enne mangimist otsustavad mangijad, kui kaua mang kestab.
Voidab mangija, kellel on kdige vahem karistuskaarte (voitjaid vGib olla mitu).

1 - plaksuta kasi

2 —vilista nagu linnuke

3 — pilguta silma

4 - tee peeruhaalt

5 - 160 kdega vastu lauda

6 — pista keel suust vilja

7 —mau

8 — trambi jalgu vastu maad




6-99 years

2-5 players

32 cards (4 x 8 noises or mimes)

Aim of the game: to memorise the noises
and mimes in the right order.

Game preparation: the packet of 32 cards
is placed face down in the centre of the table.

Rules of the game: The youngest player starts and turns
overacard thathe puts faceupnexttothe packet. Hemakes
thenoise or doesthemime shownon the card. Thenext player
turns over a card in turn that he puts face up above the first

card turned over. He makes the noise or does the mime
of the first player then that of the card he has just turned
over. The next player turns over a card in turn and makes
the noises or does the mimes of the previous players - in
therightorder—before doing the one on the card he hasjust
turned over. Andsoonuntiloneoftheplayersgetsitwrong.

Whenaplayerhas gotitwrong, he takes a turned over card
as a penalty card. All the other cards are put to one side.
Then it's up to the loser of this round to turn over a new
card and make the first noise or do the mime of the new series.
Whenallthe cardsfromthe pilehavegone, shufflethecards
to form a new stack.




P.S.: it is impossible to look at the turned over cards again.
End of the game: At the beginning of the game the players
decide how long the game will last.The winner is the player
who has the least penalty cards (there can be several winners).

1 - Clapping with your hands

2 - Whistling like a bird

3 - Winking

4 - Miming the sound of breaking wind

5 - Hitting the table with your hand

6 - Sticking out your tongue

7 - Miaowing

8 - Stamping the floor with your feet
DJECO




6-99 net

2-5 UrpoKoB

32 KapT (4 X 8 3ByKOB UM MAMUYECKUX AENCTBNIA)

Llenb mrpbl: 3anOMHUTb 3BYKW Y MUMUYECKME
LEeNCTBUA B NPaBWIbHOW NOCNEA0BATE/IbHOCTU.

MoaroToBka K Urpe: 32 KapT CK/azbIBAIOTCS
CTOMKOW B LIEHTpe CTONA, INLLEBON CTOPOHOM BHU3.

Mpaeuna urpbi: rpy HauMHAET caMbli MAAALIMIA UrPOK. OH
OTKPbIBAET OZHY KapTY U KNAZIET €€ OKOJIO KONOABI, TNLIEBON
CTOPOHO BBEPX. OH BbIMOJHAET 3BYKOBOE UM MUMUYECKOE
[LiefiCcTBue, M306pakeHHOe Ha 3ToM KapTe. CreayioLLmii Urpok,
B CBOIO OYepe/ib, OTKPbIBAET elle OZIHY KapTy W TOXe KnazseT
€€ OKOJI0 KOJNOZbl, ILLEBOV CTOPOHOM BBEPX. OH NOBTOPAET
3BYKOBOE WV MAMUYECKOE [IeCTBUE, BbINOSHEHHOE MepBbIM
MIPOKOM, a 3aTeM BbIMOSHAET TO AEICTBUE, KOTOPOE 1300pakeHO
Ha KapTe, KOTOPYHO OH OTKPbI.

CnesytoLwmii UrPOK TOXe OTKPbIBAET OAHY KapTy. Bce 3BykoBble
1 MAMUYECKUE AEICTBUS, BbINONHEHHbIE MPeALIECTBEHHUKAMM,
OH JI0/KeH MOBTOPMTb B MPABWILHOM MOPAAKE, A 3aTEM BbINOMHUTL
TO IEVICTBIE, KOTOPOE M30BPKEHO HA KAPTE, KOTOPYH OH OTKPLUT.

M Tak aanee, noka KTo-HuUbyab 13 UrPOKOB He oLwmnbeTcs.
VIrpok, KOTopbIii OLMOCA, B KauecTse LTpadia o/MKEH COXPAHUTD
y cebs Ty KapTy, KOTOPYH0 OH OTKPbUI. BCe OCTasbHbIE KapTbl
OTK/IaZAbIBAKOTCA B CTOPOHY.

3aTeM 3TOT UrPOK HAYNHAET HOBbIN TYP UIPbI.

OH OTKpbIBA€TOAHY KapTy W BINONHAET NepBoe AeicTemne
HOBOIA MoCnefo0BaTeNbHOCTH.Koraa B Konoze He ocTaeTcs
6orblLIe KapT, BCe OTNONEHHbIE B CTOPOHY KAPTbI MepeMelLInBatoTCA
1 13 HUX hopmMnpyeTCA HOBas KONOAA.




MpuMeyaHme: He paspeLaeTcs CHOBA CMOTPEThL KapTbl,
KOTOpbIE YXKe BblIn OTKPLITHI,

KoHew, urpbt: Mepes, HAYI0M Wrpbl MMPOKI CBOUM peLLieHIeM
onpeAensioT ee NPOAOMKMTENLHOCTL. MobexaaeT Mrpok,
VIMEHOLLMIA HAMMEHbLLEE KONMYECTBO WTPAhHBIX KapT (B 3TOM
Urpe MOXET BbITb HECKOMBbKO nobeauTenei).

1 - XnonHyTb B nagowmu

2 - CBUCTHYTb KaK NTMYKa

3 - MoaMUrHYTb

4 - NmMutmpoBatb NyKaHbe

5 - Moxnonatb pykoii no crony
6 - BbICYHYTb A3bIK

7 - MaykHyTb

8 - MoTonatb Horamn

DJECO




