LV - LatvieSu
DJ05119 Karsu spéle: Piou Piou

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 2-5 spéeletaji

Komplekta ietilpst: 47 kartis (6 lapsas, 15 gaili, 15
vistas un 11 ligzdas) un 18 olas/calisi.

Spéles meérkis: bat pirmajam, kurs ieglst 3 caliSus.

PIOU PIOU

Jjeu de stratégie

Spéles noteikumi: novieto kavu ar olu kartinam galda vidQ, ar olas attélu uz
augsu. Samaisa kartis un izdala katram spélétajam 4 kartis, paréjas kartis
novieto kaudzité blakus olu karSu kavai. Spéli uzsak jaunakais spélétajs, péc

tam spéle turpinas pulkstena raditaja virziena.
Sava gajiena, katrs spélétajs izvélas:

- veikt kadu no 3 spéles darbibam

- vai atmest karti.

Piezime: Gajiena beigas dalibnieks pacel no kaudzites tik karsu, cik,
nepiecieSams, lai rokas vienmér batu 4 kartis.

Péc tam gajiens pariet nakosajam spélétajam. ’ o

SPELES DARBIBAS: ua @

- lzdét olu: paradot 3 kartis,
kuras sastav no “gaila”,

“vistas”, un “ligzdas” karts, spélétajs drikst pacelt 1 olas karti un
novietot to sev prieksa, ar olas attélu uz augsu.

- lzperét calenu: spélétajs parada 2 “vistu” kartis un imité vistas
klukstésanu, vins pagriez vienu no savam olas kartim ar caléna attélu
uz augsu — tas ir caléns, kas tikko izskilies!

- Panemt olu no cita spélétaja: spélétajs parada “lapsas” karti
pretiniekam un jauta tam vienu olu (calénu nevar nemt). Pretinieks
var atraidit pieprasijumu, paradot 2 “gaila” kartis (kuras vins atmet,
noliekot mala, un uzreiz pacel 2 jaunas kartis no kavas).

Visas izspélétas un atmestas kartis tiek novietotas atseviska kaudzité. Kad
sakuma izveidotaja karSu kava ir beigusas kartis, tad tas kartis, kas ir
izspéléetas un atmestas, tiek samaisitas un noliktas galda vida, veidojot jaunu
kaudziti.

Piezime: spélétaji nedrikst uzreiz péc jaunas karts pacelSanas izvéléties izdégt
olu vai izpereét calénu!

LT — Lietuviy
DJ05119 Korty zaidimas: Piou Piou

Amzius: tinka nuo 5 mety

Zaidéjy skai€ius: nuo 2 iki 5 zaidéjy

Sudétis: Zaidimo taisyklés, 47 kortelés (4 lapés, 10
gaidziy, 10 visty, 7 lizdy) ir 18 kiausiniy/visciuky.
Zaidimo tikslas: laimi Zaidéjas, kuriam pirmam
pavyksta gauti 3 visciukus.

PIOU PIOU

jeu de stratégie

Zaidimo taisyklés: Sudékite viduryje stalo kiaudiniy kortas j kalade,
kiauSiniais j virSy. SumaisSykite kortas. 13dalinkite visiems Zaidéjams po 4
kortas, likusias kortas padékite Salia kiausiniy kaladés. Jauniausias Zaidéjas
pradeda Zaidima. Zaidimas vyksta pagal laikrodZio rodykle.
Kai Zaidimas prasideda, Zaidéjas gali pasirinkti:

- kokj Zaidimo veiksma atlikti,

- arbaiSmesti vieng korta.
Démesio! Pasibaigus éjimui, Zaidéjas visada turi pasitikrinti kiek turi korteliy.
Visados turi turéti 4 kortas. Tad jeigu triksta, reikia pasipildyti iS korty
kaladés. Tuomet eilé kito Zaidéjo. ‘ ‘ o

Zaidimo veiksmai:

- Padéti kiausinj: ISkeisti tris
kortas - gaidj, viStg ir lizdg j kiauSinio korty. Panaudotos kortos
iSmetamos, o kiausSinio korta pasidedama priesais save, kiausiniu j
virsy.

- ISristi visciuka: ISmesti dvi "visty" kortas vaidinant jy kudakavima.
Tuomet jis gali savo "kiausinio" kortg apversti "vis¢iuky" aukstyn.
Zaidéjui issirito vis¢iukas.

- Pasiimti kiausSinj i$ kito Zaidéjo. Ant stalo padéti atverstg "lapés"
kortg ir pasakyti, kieno kiauSiniui ji skirta (vis¢iuky imti negalima).
Puolamasis Zaidéjas gali apsiginti ant stalo atversdamas dvi "gaidZio"
kortas. Panaudotos kortos iSmetamos j panaudoty korty kalade.

ZaidZiama, kol kuriam nors i§ zaidéjy issiris trys vis¢iukai. Jeigu kaladéje
baigiasi kortelés, iSmaiSomos panaudotos kortelés, ir vél grgZzinamos j
Zaidima.

Pastaba: Zaidéjai negali iS karto po kortelés paémimo pasirinkti padéti
kiausinj ar iSperinti vis¢iuka!



EE — Eesti
DJ05119 - Kaardimang: Piou Piou

Vanus alates: 5 - 99

Mangijate arv: 2 — 5 mangijat

Mang sisaldab: 47 mangukaarti (6 rebast, 15 kukke,
15 kana, 11 pesa) ja 18 muna/tibu.

PIOU PIOU

Jjeu de stratégie

Mangu eesmadrk: Mangu vditja on see, kes kogub
kokku esimesena kolm tibukaarti.

Mangu reeglid: Asetage munahunnik laua keskele , muna pool ulespoole.
Segage mangukaardid omavahel. Jagage igale mangijale 4 mangukaardi ja
Ulejadnud asetage hunnikusse munakuhja kdrvale. Kdige noorem mangija
alustab ja mang liigub edasi kellaosuti liikumise suunas.
Kui on mangija kord siis mangija valib:

- Sooritab Glhe mangukaigu

- v0i viskab mangukaardi korvale.
Markus: Oma mangukaigu 16pus veendub mangija, et tema kaes on alati 4

mangukaardi. Peale seda on e -

jargmise mangija kord. @ ah @
. =
Q

Mangutegevus:

- Padeéti kiausinj - Esitades 3 mangukaardi - kukk, kana, pesa siis
mangija votab munakaardi. Ta asetab selle enda ette muna pool
Glespoole.

- Sinnita tibu - Mangija esitab jaljendamise ajal 2 ,kana“ kaarti, kana
nutt. Seejarel poorab ta Ghe oma ,,muna” imber vaststindinud tibu
ilmumiseks.

- Votke muna teiselt mangijalt - Mangija esitab vastasele ,rebase”
kaardi ja kisib temalt ,muna“ kaarti (ta ei saa tibu votta). Vastane
vOib vasturiinnaku esitada kahe ,kuke” kaardiga (mille ta asetab
korvale ja asendab kohe, vottes katte 2 uut kaardi).

d

Seejarel asetatakse kdik mangijatele esitatud kaardid kGrvale ja asendatakse
kaardipakist parit kaartidega. Kui kaardipakist on kaardid otsas, (iks mangija
vOidab.

Markus! Ei ole voimalik munakaarti panna laual ega tibu toota kohe peale
kaardi valmist!
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5-99 years
) 2to5players

Contents 47 cards (6 foxes, 15 roosters,
15 hens, 11 nests) and 18 eggs/chlcks

Aim of the game: The first player to get 3 chicks
is the winner.

' Game rules:

Place the pile of eggs in the centre, ‘egg’ side
up. Shuffle the cards. Deal out 4 to each player.
The leftover cards are used to create the draw
pile, which is placed in the centre, next to the
pile of eggs.

The youngest player goes first. Play proceeds
in a clockwise direction.

When it's their turn to play, the player chooses
either:

- to carry out one of the game actions
- ORto throw a card into the discard pile.
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Atthe end of their turn, the player draws the number
of cards required in order to always have 4 cards in
their hand. Then it is the next player’s turn.

GAME ACTIONS:

- Layanegg

By playing 3 cards - rooster, hen and nest - the
player can take an egg card. They placeitin front
of themself, egg side up.

Hatch a chick

The player plays 2 ‘hen’ cards whilst imitating a
hen clucking. They can then turn over one of their
‘eggs’ to show a chick which has just hatched.
Steal another player’s egg

The player shows a ‘fox’ card to another player,
and takes an ‘egg’ card from them. (They can’t take
a chick). The rival player can counter the attack
by playing 2 ‘rooster’ cards (which they throw
into the discard pile and replace immediately
by drawing 2 cards).

All the cards played are immediately thrown into
the discard pile and replaced by cards from the
draw pile. Once the draw pile is finished, turn over
the discard pile.

Please note: players cannot choose to lay an egg
or hatch a chickimmediately after drawing a card!
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2-5 nrpokos

= . UrpoBoit KOMANEKT: 47 KapT (6 KapT «nca, o
15 KapT «neTyx», 15 KapT «kypuua», 11 KapT
“E ;EI

«rHe3go») 1 18 any/ubinnAart.

8 Llenb urpbi: Mo6expaaeT TOT, KTO NepBbIM
CyMeeT «BbIBECTU» 3-X LbIMAAT.

Mpasuna urpbl

[omecTuTte B LEHTP CTOMKY ANL, CTOPOHOMN
«ANnLo» BBepx. [lepemeluainte Bce KapThbl.
PaspainTte KaXxAomy UrpokKy no 4 KapTbl.
Chopmupyiite Konoay 13 oCTaBLUMXCA KapT
1 TIONIOXKNTE B LLEHTP, PAJOM C KapTOUKamm
«ANLo». HaumHaeT camblil MAaALLNIA yHaCTHUK.
Mrpa BefieTca no 4acoBowm cTpeske.

Korpa HacTynaeT ouepefib y4acCTHUKa Urpatb,
OH MOXeT Ha Bblbop:

- BbIMONHWUTb OJJHO U3 AENCTBUNA UTPbI
- WIN c6pocutb oaHy KapTy.

B KOHUe xofa Urpok 6epeT K3 Konopabl
HeobX0ANMOEe KONMYECTBO KapT, YToObI Bcerga
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MMeTb Ha pyKax 4 KapTbl. [lanee xof nepexoanT K
CnegyoLemy Urpoky.

OENCTBUA UTPbI:

- CHecTu AlLO

Ecnm urpok cobpan kombuHauuto 13 3 KapT —
«MeTyX», «KypULa», <rHe3[,0», OH MOXET NoKa3aTb
UX M MONYYUTb KapTOUKY «AiiLL0». [locne 3Toro oH
KNnajeT ee nepef coboii CTOPOHOIA «ANLL0» BBEPX.
BbiBeCTU LblnieHKa

VIrpok nokasbiBaeT 2 KapTbl «<KypuLay, UMUTUPYs
KyZlaxTaHbe. 3aTeM OH NepeBopaunBaeT ofgHy
13 CBOUX KapTOUeK C ALOM, YToObl NoKasaTb
BbIYMNMBLLErOCA LibIMeHKa.

3abpaTb ANLO Y APYroro Urpoka

/IrpoKk nokasblBaeT KapTy «JIMCa» COMEPHUKY
1 MPOCUT y HErO KapTOUKY «AL0» (LbIMieHKa
3abpaTb Henb3A). ConepHNK MOXeT OTMEHUTb
[lelicTBIE, MOKa3aB 2 KapTbl «MeTyX», KoTopble
nocsie 3Toro cbpacbIBalOTCA 1N 3aMeHATCA 2
KapTamu U3 Kosofpbl.

Bce nokasaHHble rpoKamm KapTbl Cpasy xe
c6pacbIBAIOTCA N 3aMEHAIOTCA KapTaMi U3 KOMOAbI.
Korga Konoga 3akaHunBaeTcs, COpOLIEHHble
KapTbl NepeBopaunBaloTcs py6allko BBepX 1
MCMONb3YIOTCA B KaYeCTBE KOMOADI.
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MpumeyaHne: Henb3A CHECTW ANLO UK BbIBECTN
LibINIeHKa cpa3y nocse B3ATUA KapT 13 KONofbl.
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