LV - LatvieSu
DJ05118 Karsu spéle: Bataflash

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 2-4
Komplekta ietilpst: 32 kartis

jeu de bataille et de rapidité

AAE

Spéles meérkis: iegit visas pretinieku kartis. s e

Spéles noteikumi: kartis tiek samaisitas un izdalitas

visiem spélétajiem (ja spélé piedalas 3 spélétaji, divas kartis ir liekas, tas
atmet un spélé neizmanto). Katrs spélétajs savu karsu kaudziti ar attéliem uz
leju novieto sev priek3a. Visi spélétaji vienlaicigi apgriez pirmo karti no
kaudzites un novieto galda vidd.

Spélétajs, kurs pirmais ierauga vienu un to pasu dzivnieku, kas attélots visas
kartis (gadijumos, kad tas ir iespéjams), skali nosauc dzivnieku.

Pretéja gadijuma - ja uz kartim nav attéloti dzivnieki, kas atkartojas, spélétajs,
kurs pirmais to ierauga, saka “Bataflash”.

- Ja spélétajam bijusi taisniba, spélétajs ieglst sava 1pasuma visas Sis
kartis un novieto savas kaudzites apaksa.

- Jaspélétajs klGdas, spélétajs no savas karSu kaudzites dod vienu karti
paréjiem spélétdjiem (katram pa vienai). So karti spélétaji novieto
savas kaudzites apaksa.

Katrs spélétajs panem atpakal karti, ko vins bija nolicis galda vidd, un
paliek to savas kaudzites apaksa.

Tad spéle turpinas ( visi spélétaji atkal
vienlaikus apgriez augsSéjo karti no savas
kaudzites).

Piezime: ja spéli spélé tikai 2 spélétaji, tad nav
jasaka “Bataflash”.

Spéles beigas: ja viens no spélétajiem ir
ieguvis visas kartis, vins uzvar!

LT — Lietuviy
DJ05118 Korty zaidimas: Bataflash
Amzius: tinka nuo 5 mety iki 99 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 7aidéjy
Sudeétis: 32 kortelés, zaidimo taisyklés.

jeu de bataille et de rapidité

FBATAFLASH

Zaidimo tikslas: surinkti visas korteles. ol

Zaidimo taisyklés: visos kortelés iSmaiSomos ir isdalijamos Zaidéjams (jeigu
ZaidZia 3 Zzaidéjai, likusios kortos atidedamos j Song). Kiekvienas Zaidéjas
padeda savo uZverstas kortas priesais save. Visi vienu metu atvercia po vieng
virSutine kortele.

Tuomet visi Zaidéjai stengiasi kuo greiéiau rasti (jei jis yra) vieng bendrg
gyvlng tarp savo ir kity Zaidéjy atversty korteliy. Jj rades suSunka gyvino
pavadinima.

Jeigu bendro gyviino néra, pirmas tai pastebéjes susunka ,Bataflash”:

- jeigu atsakymas teisingas (teisingai pastebétas gyviinas arba susukta
,Bataflash”), laiméjusysis susirenka visas atverstas korteles, ir
pasideda jas uzverstas po savo korty kalade.

- jeigu Zaidéjas suklysta, jis duoda po vieng savo kortele kiekvienam
aidéjui. Zaidéjai gautg kortele pasideda uzversta po savo korty
kalade.

Kiekvienas Zaidéjas pasiima kortele, kuriag buvo padéjes stalo
viduryje, ir padeda jg po savo kalade.

Tuomet Zaidimas tesiasi (visi vienu metu
vercia po vieng virsutine kaladés kortg).

Pastaba: ZaidZiant dviese, nereikia $aukti
“Bataflash”.

Zaidimo pabaiga. Zaidimas baigiasi, kuomet
vienas Zaidéjas susirenka visas kortas. lJis
paskelbiamas laimétoju.




EE — Eesti
DJ05118 — Kaardimang: Bataflash

Vanus alates: 5 - 99
Mangijate arv: 2 — 4 mangijat
Mang sisaldab: 32 mangukaardist.

jeu de bataille et de rapidité

EAE

Mangu eesmark: Voita endale kdik kaardid vastase | wewsws of
kaest. “oed J

Mangu reeglid: Mangukaardid segatakse ja jagatakse mangijatele vastavalt
mangijate arvule (3 méangijaga mangides kaks mangukaarti eemaldatakse).
Iga madngija paneb oma mangukaardid enda ette maha pilt allapoole
suunatud. Mangijad votavad samaaegselt oma esimese mangukaardi.

Esimene mangija, kes markab looma, mis on Ghine teise mangija kaardiga siis
hiitab selle looma nime.

Ja vastupidi, esimene mangija, kes markab, ei pole Uhist looma hiitab
,Bataflash”.

- Kuivastus on Gige, votab mangija mangukaardi endale ja asetab selle
enda kaardipaki alla.

- Kui mangija tegi vea annab igale méangijale kaardi oma kaardipakist.
Iga mangija otsib enda kaardi, mille ta asetas laua keskele ja votab
selle dra, asetades kaardi oma kaardipakki tagasi ja mang jatkub (koik
mangijad keeravad samaaegselt esimese kaardi oma kaardipakist
imber).

NB! Mdngides mdngu kahe mdngijaga ei ole
vaja 6elda ,,Bataflash”.

Mangu Iopp: Mangu vditja on see, kes kogub
koik mangukaardid enda kéatte!




@ 5 to 99 years

@ Aim : to win all the cards from your opponent.

Rules of the game:

The cards are shuffled and dealt among the players
(for 3 players, 2 cards will be removed). Each player
puts his cards in front of him face down. The players
turn over their top card at the same time.

The first player to spot an animal that has something
in common with all the cards turned over — when
possible — shouts out the name of this animal.
Conversely, the first player to notice that there is no
animal in common shouts "Bataflash" *):

-if the answer is correct, the player picks up the cards
and places them beneath his deck.

-the player made a mistake: he gives a card from his
stack to each player who places it under his stack of
cards; each player retrieves the card he put in the
centre of the table and puts it under his stack; then
the game continues (the players turn over the top card
at the same time).

CYNB: When playing with two players, you do not call
out "Bataflash”.

End of the game: the winner of the game is the player
who ends up with all the cards!!

DJECO




@ 5-99 net

@- Lenb urpbl: 3abpaTb BCe KapThl.

\ Mpasuna urpbl:

KapTbl TacyloTcs M pa3fatTcs Mrpokam (ecau nrpaot
Tpoe, TO 2 KapThl B UFPe He NCMOb3YTCs). Kaxabii
WUIrpoOK CKMabiBaeT CBOU KapThbl CTOI'IKOI‘/’I WU Knager ee
nepepn cobon, NMLEBON CTOPOHON BHM3. Bce nrpoku
O HOBPEMEHHO MepeBOPaAYMNBAIOT BEPXHUE KAPThI
CBOMX CTOMOK M MOMELLAIOT UX B LLeHTpe cTona. Urpok,
KOTOPbIV NEPBbIM 3aMETUSI OLHO U TO Xe XUBOTHOE
Ha BCex MepeBepHyThIX KapTax (B TOM C/ydae, Koraa
3TO BO3MOXHO), FPOMKO MPOU3HOCUT ero Ha3BaHue.
BNpOTVBHOM CJlyyae UrpoK, KOTOPbIV NePBbIM 3aMeTWJ,
UTO Ha3TUX KapTaX HET HW OZLHOMO OBLLEr 0 XMBOTHOTO,
rPOMKO NPOU3HOCUT cnoBo "Batadnaw” ™),

- Ecnv nrpok 6bin npas, To oH 3abupaet cebe Bce 3TU
KapTbl U KNAAET UX B HU3 CBOEN CTOMKU.

- Ecnu NUrpok OLIJI/I6CR, TO OH pa3faeT OCTaJ/ibHbIM
MUrpokam no o4HOMN KapTe U3 CBOEN CTOMNKMW. Kaxabii
M3 HUX KiafeT NONYYeHHYI0 KapTy B HU3 cBOeW
cTonku. Mocne 3Toro urpa npoposxaercs (Bce
UrPOKN CHOBA OAHOBPEMEHHO MepeBOpPayYMBalOT
BEPXHUE KapTbl CBOUX CTOMOK).

*)MNpumeyanue. Mpwu urpe BaBoem cNoBo "batadpnaw”
NPON3HOCUTb HE HYXHO.

KoHew urpbl: ecnv oanH U3 urpokos 3abpan Bce
KapTbl, TO OH Bbinrpan!!

DJECO




