LV - LatvieSu
DJ05115 KarSu spéle — Prieciga gimenite

leteicamais vecums: no 5 gadu vecuma.

Spélétaju skaits: 2 [1dz 4 spéléetaji.

Komplekta ietilpst: 42 kartis - 7 gimenes: maiznieka
(A), darznieka (A), ugunsdzéséja (C), zvejnieka (D),
friziera (E), pastnieka (F) un arsta (G) gimene.
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Katra gimene sastav no 6 kartim: meita (6), déls (5), mamma (4), tétis (3),
vecmamina (2), vectétins (1).

Spéles meérkis: sakrat péc iespéjas vairak gimenu.

Spéles noteikumi:

Katram spélétajam tiek izdalitas 7 kartis. Pari palikusas kartis tiek saliktas
viena kaudzité. Spélétaji saskiro savas kartis pa gimeném.

Spéli sak jaunakais spélétajs, péc tam spéle turpinas pulkstena raditaja
virziena. Spéles uzsacéjs jauta citam spélétajam péc savas izvéles, vai vinam
ir kadas konkrétas gimenes locekla karts (pieméram, “Vai Tev ir arsta
gimenes déls?”).

Piebilde: spélétajiem, kas prasa kartis, paSiem rokas jabt vismaz vienai kartij
no gimenes, par ko tiek jautats.

Ja uzrunatajam spélétajam prasita karts ir, ta ir jaatdod jautatajam, un
jautatajam ir tiesibas atkartoti jautat péc nakama gimenes locekla karts
jebkuram spélétajam péc savas izvéles.

Ja uzrunatajam spélétajam Sis karts nav, tad jautatajs pacel jaunu karti no
karsu kaudzites un spélétaja gajiens beidzas. Spéli turpina nakamais spélétajs
pulkstena raditaja virziena.

Kad spélétajs ir sakrajis visas 6 kartis no vienas gimenes, vins saka “Gimene!”,
noliek kartis sev priek$a un turpina spéli - var prasit péc nakosas karts kadam
no spélétajiem.

Spéle beidzas, ja ir izmantotas visas kartis un visas gimenes ir
sakomplektétas. Spéli uzvar daltbnieks, kurs ir sakrajis visvairak gimenu.

LT — Lietuviy
DJ05115 Korty zZaidimas: Laiminga Seima

Amzius: tinka nuo 5 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 zaidéjy

Sudeétis: 42 kortos (7 Seimos (A - Kepéjo Seima; B —
Sodininko $eima; C - Gaisrininko $eima; D - Zvéjo
Seima; E - Kirpéjo Seima; F - Pastininko Seima; G -
Gydytojo Seima)).

PHBEEN

Kiekviena Seima susideda i$ 6 korteliy: dukros (6), sinaus (5), mamos (4),
técio (3), senelés (2), senelio (1).

Zaidimo tikslas: surinkti kuo daugiau pilny $eimu.

Zaidimo taisyklés: Kiekvienam Zaidéjui idalijama po 7 korteles. Likusios
padedamos | krivele. Zaidéjai turimas korteles bandos susigrupuoti pagal
Seimas.

Zaidimas vyksta pagal laikrodZio rodykle. Pradeda jauniausias Zaidéjas.

Kai jis pradeda, jis turi paklausti kurio nors Zaidéjo, ar jis turi konkrecios
Seimos konkrety narj. Jei zaidéjas atsako, kad turi, jis privalo klausiancigjam
atiduoti kortele. Jei neturi, klausiantysis pasiima kortele is krivelés. Tuomet
éjimg pradeda sekantis Zaidéjas.

Kai kuris Zaidéjas savo éjimo metu surenka 6 Seimos korteles, susunka
"Seima!" ir pasideda visas 6 korteles prieais save. Tuomet tesia zaidima ir
uzduoda nauja klausima.

Zaidimas baigiasi, kai visos $eimos bilna surinktos. Laimi Zaidéjas surinkes
daugiausia Seimuy.
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EE — Eesti
DJ05115 — Kaardiming: Onnelik perekond

Vanus alates: 5-99

Mangijate arv: 2-4

Komplekti kuulub: 42 kaarti (7 perekonda)

(A — pagari perekond, B — aedniku perekond, C —
tuletorjuja perekond, D — kalapoodniku perekond, E
— juuksuri perekond, F — postiljoni perekond, G —
arsti perekond).
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Iga pere koosneb kuuest kaardist: titar (6), poeg (5), ema (4), isa (3),
vanaema (2) ja vanaisa (1).

Mangu eesmark: tuua taas kokku véimalikult palju perekondi.

Mingu reeglid: Jagage igale mangijale 7 kaarti. Ulejdidnud kaardid jaavad
kuhja.

Mangijad sorteerivad oma kaardid perede kaupa.

Mangukord liigub edasi paripaeva.

Alustab noorim mangija.

Oma kaigu ajal kiisib mangija vabalt valitud teiselt mangijalt mdnda pereliiget
(tal endal peab olema vdahemalt Uks selle pere kaart).

Kui ta saab kisitud kaardi, jatkab ta mangimist; kui ei saa, votab ta endale
kaardi kuhjast ja on jargmise mangija kord.

Kui moni mangija saab kokku (ihe pere kuus kaarti, hiilab ta , perekond!
paneb need kuus kaarti mangijate ette. Seejarel saab ta kohe uuesti manglda
ja uut kaarti kisida.
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Mang on labi, kui k&ik pereliikmed on taas kokku viidud.
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HARRY/EAMILY

From 5 to 99 years of age

From 2 to 4 players

Contents: 42 cards
7 families
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A-Baker Family B-Gardener Family
C-Fireman Family D-Fishmonger Family
E-Hairdresser Family F-Postman Family
G-Doctor Family.

Each family consists of 6 cards: the daughter
(6), the son (5), the mother (4), the father (3) the
grandmother (2) and the grandfather (1).

Aim of the game: Reunite the greatest number
of families.

Rules of the game: Deal 7 cards to each player.
The rest makes up the pick.
Players group together their cards by family.
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5 The gameis played clockwise. <=
The youngest player begins. l’!.] :

L When it's their turn, players ask the player of their
3 choice for a member of a family (they must have at [
& least one card of that family).
If they get the card that they asked for, they B
‘ continue to play. If they don't, they take from the l
stock and it’s the next player’s turn.
m‘ When a player has gathered 6 cards from the same

family, they say "family!" and put the 6 cards in ﬁ
' front of them. They can then immediately play
> l again and ask for a new card.

The game is over when all the families have been 8
| reconstructed. -
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s Warning! Choking hazard.
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HABEYdFAMILY,

Ot 5 10 99 net

2 - 4 urpoka

COAepxaHue: 42 kapTbl
7 cemeit
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A-Cembs bynouHuka B-Cembs CanosHuka C-Cembs
Moxaphuka D-Cembs Toprosua puiboit E-Cembs
Mapukmaxepa F-Cembs Moutansoxa G-Cembs Bpava.

Kaxzas cembsi coctouT 13 6 KapT: Aouka (6), cbiH (5),
mama (4), nana (3), 6abywka (2) v geaywka (1).

Llenb urpsl: Cobpatb Kak MOXHO bonblue cemeint.

Npasuno Urpbl: Paspaiite KaxaoMy Urpoky Mo 7 Kapr.
OcTanbHble KapTbl KNAZYTCA B MPUKYM.

Nrpoku cOpTUPYIOT CBOW KapTbl MO CEMbAM.

Mrpa maeT no Yacoeoii CTpesike.

HauuHaeT camblii MAaaLwmii Urpok.
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Kaxzaplh UrpoK Mo ovepean NpocuT y Ntoboro Apyroro Urpoka  ———
KapTy C Y1eHOM CeMbH (y Hero foXHa bbiTb X0TA 6bl 0AHA l_".] _‘
L | KapTa 13 3TOi CeMbh).

31 ECw Mrpok nonyyaet HykHyto KapTy, TO OH NPOAOXAeT urpy. [ |

B npoTuBHOM Ciyuae, OH BepeT KapTy U3 NpUKyna, 1 X04,

E’ NePexoAUT K ClIeaytoLeMy UrPOKY.
"" Kak Tobko Urpok cobupaet 6 KapT OAHOW CeMbM, OH LOMKEH l
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ckazatb «CeMbsl» 1 BbINOXUTb Nepes, coboit 6 KapT. OH TyT xe
MOXET NMPOAO/KUATL UrPY W MOMPOCUTL HOBYIO KapTy.

Wrpa 3aKaHunBaeTCs, KOraa BCe cembi cObpaHbl B MOAHOM
cocrase.
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» OcTopoxHo! BHMMaHwe: puck nonafaHns B AbixaTenbHble MyTu.
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