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DJ05106 Kar3u spéle: Dodo majina —
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leteicamais vecums: no 4 lidz 7 gadiem gg
Spélétaju skaits: 2-4 =
Komplekta ietilpst: 24 kartis, 16 Zetoni, 10 Dodo. 47 %
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Spéles meérkis: pirmajam ieglt 5 Zetonus. ol

Spéles noteikumi: visas kartis tiek izvietotas uz galda ar attéliem uz augsu.
Spéle norit pulkstena raditaja virziena. Spéli uzsak jaunakais dalibnieks,
klGstot ar par spéles vaditaju. Vins paslépj Dodo zem kadas no majinam, bet
paréjie spéléetaji tikmer neskatas, jo ir aizgriezusies ar muguru. Péctam, kad
Dodo ir paslépts, spéletaji péc kartas uzdod jautajumus vaditajam,
pieméram, ,Vai Dodo atrodas majina ar sarkanu jumtu?” Vaditajs drikst uz
jautajumiem atbildét tikai ar Ja vai Ne, tapéc spélétajiem japrot uzdot
jautajumus ta, lai sanemtu precizu atbildi.

Ja vaditajs uz So jautajumu atbild ar Ja, tad visas kartis, kuram nav sarkans
jumts tiek apgrieztas otradi, ar skatu uz leju. Ja vaditajs atbild ar Né&, kartis
netiek apgrieztas un spéle turpinas ar nakoso jautajumu.

Spélétajs, kurs atrod, kur atrodas Dodo, sanem 1 Zetonu un kldst par spéles
vaditaju. Vins atkal paslépj Dodo un spéle turpinas, kamér kads no

spélétajiem iegust 5 Zetonus.

Spéles varianti, atkariba no vecuma:

. Mazakajiem - drikst samazinat karSu skaitu, kuras tiek
izmantotas spéleé.

. Vecakiem bérniem un pieaugusajiem: péc apstiprinosas atbildes
sanemsanas, neapgriezt kartis ar attélu uz leju, tadéjadi, attistot
art atminu.

Piezime: spélé nepieciesams tikai 1 Dodo, paréjie 9, kas ietilpst komplekta,
tiek izmantoti kada Dodo nozaudésanas gadijuma.

LT — Lietuviy
DJ05106 Korty Zaidimas: Oudordodo

Amzius: tinka nuo 4 iki 7 mety
Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 7aidéjy
Sudetis: 24 kortos, 16 Zetony, 10 "Dodo".

OUDORDODO

jeu de déduction

Zaidimo tikslas: pirmam surinkti 5 Zetonus.

Zaidimo taisyklés: visos kortos atverstos i§déliojamos ant stalo. Zaidimas
vyksta pagal laikrodzio rodykle. Jauniausias Zaidéjas pradeda: jis yra zaidimo
vadovas. Kiti zaidéjai nusisuka, tuo metu vadovas po viena i$ korteliy paslepia
"Dodo" Zetong. Tada Zaidéjai atsisuka.

Zaidéjas sédintis pagal laikrodZio rodyklés kryptj $alia vadovo uZduoda
klausima (Pvz.: "Ar Dodo slepiasi po gyviinu su Gsais? "). Zaidimo vadovas turi
atsakyti "taip" arba "ne". Jeigu atsakymas teigiamas, visi gyvinai, kurie neturi
dsy, yra uzverciami. Jeigu atsakymas neigiamas, gyvinai su Usais uzverciami.

Toliau klausia sekantis Zaidéjas. Zaidéjas, kuris randa Dodo, laimi Zetona.
Sekantis Zaidéjas tampa vadovu, vél visi Zaidéjai nusisuka, o Dodo
paslepiamas.

Zaidimas baigiasi, kai vienas i$ Zaidéjy surenka 5 Zetonus.

Zaidimo versijos pagal zaidéjy amfZiy:
e Jaunesniems: Sumazinti korteliy skaiciy.
e Vyresniems: Kai atsakoma j klausimg, neuzvertinéti korty. Taip
Zaidéjus priverciant jas jsiminti.

Pastaba: Zaidimui reikalingas tik vienas
Dodo. Sudétyje rasite 10, tuo atveju jeigu
ji pamestumeéte ar sugadintumeéte.




EE - Eesti*
DJ05106 — Kaardimang: Oudordodo

Vanus alates: 4-7

Mangijate arv: 2-4

Komplekti kuulub: 24 “maja” kaarti, 16 sinist nuppu,
10 oranzi “Dodo” kaarti.

UDORDODO

eu de déduction

Mangu eesmark: Olla esimene, kes voidab viis nuppu. | exee

Mangu kaik: Aseta 24 suurt majakaarti lauale, llespoole. Mangijad valivad
Uhe mangija, kes juhib vooru. Teised mangijad sulgevad silmad, samal ajal kui
juht peidab vaikese Dodo kaardi (oranzi) (ihe suure majakaardi alla.
Mangijad avavad silmad ja peavad vélja métlema, kus Dodo on.

Selleks kiisivad nad kordamddda juhilt Ghe kisimuse, naiteks: “Kas Dodo on
majas, millel on paike?”.

Juht vastab ,jah” vGi ,ei”. Kui juht vastab ,jah“, p66rab mangija imber kdik
majakaardid, millel ei ole paikest. Kui juht vastab ,ei”, p66rab mangija imber
koik majakaardid, millel on paike.

Niid on jargmise mangija kord juhilt kiisimust kiisida (naiteks: ,,Kas Dodo on
majas, kus kaminas on tuli?” voi ,Kas Dodo on majas, kus on kass?“ jne).
Mangu kaigus vaheneb Ulespidi olevate majakaartide arv.

Mangija, kes on arvanud dra Dodo peidukoha, peab ootama oma korda, et
seda juhile teatada. Kui arvamus on vale, kaotab ta kohe vooru.
Kui arvamus on dige, vGidab ta sinise nupu.

Voor IGpeb ja uus algab uue juhiga.
Mangija peab koguma viis sinist nuppu, et voita mang.

Variatsioonid, s6ltuvalt mangijate vanusest:
e Vaga noorte mangijate jaoks: vahenda kaartide arvu.
¢ Vanemate mangijate jaoks: dra poora kaarte Umber, kui saadakse
infot. Selle asemel peavad mangijad toetuma oma malule.

Markus: Mdngimiseks on vaja ainult lihte Dodo kaarti. Kokku on neid kiimme,
et oleks varukaardid juhuks, kui méni kaob voi saab kahjustada.
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) Contents: 24 ‘house’ cards, 16 blue counters,
~ 10 orange ‘Dodo’ cards
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8 Object: To be the first to win five counters.

0 How to play:

Place the 24 large house cards on the table, face up.
Players then nominate one player to lead the round.
The other players shut their eyes while the leader
hides a small Dodo card (orange) beneath one of the
large house cards.

The players open their eyes and have to work out
where Dodo is.

To do this, they each take turns to ask the leader
a question, for example, ‘Is Dodo in a house with
asun?’.

The leader answers ‘yes’ or 'no’. If the leader answers
‘yes,, the player turns over all the house cards
without a sun. If the leader answers no’ the player
turns over all the house cards with a sun.




Now it is the next player’s turn to ask the leader
a question (For example, ‘Is Dodo in a house with
a fire in the hearth?’ or ‘Is Dodo

in the house with a cat?’ etc.).

The number of house cards that are face up
decreases as the game progresses.

A player who has guessed Dodo’s hiding place
must await his or her turn to announce this to
the leader. If the guess is incorrect, he or she
immediately loses the round.

If the guess is correct, he or she wins a blue
counter.

The round ends and a new one begins with a

different leader.

A player must collect five blue counters to win

the game.

Variations, depending on the age of players:

—For very young players: reduce the number of
cards.

—For older players: do not turn over the cards as

information is obtained. Instead, players rely on
their memories.

Note: Only one Dodo card is needed to play. There are
ten in total to ensure there are spares if any are lost or
damaged.
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| 2-4 nrpoka

@ B komniekTe: 24 KapTOYKN «AOMUK», 16
~ ronybbix KeToHOB, 10 opaHKeBbIX KApTOUEK

«Jlopo».
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8 Llenb urpbl: nepebiM 3apaboTaTh 5 XKETOHOB.

Q MNpasuna urpsi
Paznoxute 24 KapTOUKM «AOMUK» Ha CTO/e
JINLLEBON CTOPOHON BBepPX. 3aTeM OAWH U3
UIrPOKOB Ha3HAyaeTCs BeAYLMM B payHae.
[lpyrue UrpoKu 3aKpbiBalOT r1a3a, a BeAyLLMi
npAaYeT MaseHbKYl OpPaHXeBYH KapTOUKy
«[Jlopo» nop, O,D.HOVI N3 KaAPTOYEK «A0OMUK».
OTKpbIB rNasa, UrpoKW AOJKHbI yrajatb, Nog
KaKOM KapTOYKOM «AOMWK» HaxoauTtcs Jozno.
[lna 3TOro OHM No oyepeaun 3ajatoT BOMPOC
Beaylwemy. Hanpumep: «Joao Haxoautcs B
LLOMUKE C CONHLUEM?»

Besywui oTBevyaeT «Aa» WAM «HeT». Ecim
BeAYLLMI OTBETUA «Aa», UTPOK NepesopadnBaeT
KapTOYKM «AOMUK» 6e3 conHua. Ecnn Beaywun
OTBETUN «HET», WUrpoK MnepeBopaymBaeT
KapTOUKM «A0MUK» C CONMHLIEM.




3aTeM BONPOC BeAyLLeMy 3a4aeT CleAYoLni

urpok. (Hanpumep: «/loao HaxoauTca B

LLOMUKE, e FOpUT KaMUH?» «[l010 HAXOAUTCA

B JOMUKE C KOWKOW?» U Tak pganee.)

Yem 6onblue CAenaHo XOA40B B payHAae,

TEM MeHbLIe OCTAeTCSs OTKPbITBIX KapTOyek

«KOOMUK».

Ecnv nrpok aymaeT, YTo NoHsN, rae HaxoamTcs

[lopo, OH JOMKeH AOXAATbCA CBOEro Xoza v

yKa3aTb HYXHYI0 KapTouKy Beayuiemy. Ecavm oH

owmnbcs, TO OH aBTOMATUYECKU MPOUrpPbIBAET

payHA.

ECnm oH npaBuibHO yKasan KapTouKy, TO OH

3apabatbiBaeT OANH rosyboit XeToH.

PayHp 3akaHuuBaeTcs. HauumHaeTcs HOBbIN

payHA C ApYrvM BeAyLLUM.

Ytobbl opepxkatb nobeny B NapTum, HYXXHO

3apabotatb 5 rosnybbix }XeTOHOB.

BapuaHTbl B 3aBUCMMOCTM OT BoO3pacTta

UIPOKOB:

- Ana cambiX ManeHbKUX: WCNoJSib30BaThb
MeHbllee KOMYECTBO KapTOUeK «AOMUK».

- Ans cambiX CTapluMX: He nepeBOpPayMBaTh

KapTOYKM MO Mepe MOoJlyyYeHUss OTBETOB,

yTOObLI MrPOKM [epxanu UHbopMauuio B

namaTu.

MpumeyaHune. na urpbl HYXHa TONIbKO OAHA
KapTouka «Jongo». B komnnekT Bxoaar 10
KapToyek, 4Tobbl MOXHO ObI10 3aMeHUTb
NOTEPSHHYIO UM UCMIOPYEHHYIO KAPTOUKY

DJECO




