LV — LatvieSu
DJ05104 Karsu spéle — Sunu cinas (Bata-Waf)

leteicamais vecums: no 3 lidz 6 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2-4 spéléetaji

Komplekta ietilpst: 36 kartis.

Ipasi pielagota spéle mazakiem bérniem.

Spéles meérkis: ieglt visas kartis.

Spéles noteikumi: spélétaju starpa izdala visas kartis. Katrs spélétajs savas
kartis sakarto kaudzité un novieto to sev prieksa, ar attéliem uz leju. Visi
spélétaji vienlaicigi pace) un pagriez otradi augséjo karti no savas kaudzites
un novieto to uz galda. Spélétajs, kur$ nolicis karti ar lielako suni, uzvar
gajienu, ieglstot sev visas gajiena izspélétas kartis.

Reizém var gadities ta, ka divi spélétaji atklaj kartis, uz kuram attéloti suni
vienada izméra. Saja gadijuma spélétaji iesaucas “Cina!” un cina starp abiem
spélétajiem turpinas. Katrs spélétajs uzliek uz ieprieks noliktas karts vél vienu
karti, bet Soreiz attélu uz leju, neatkldjot to nevienam, un tad atklaj un
novieto virsi vél vienu karti. Tas, kuram uz pédgjas atklatas karts ir lielakais
suns, ieglst sev visas gajiena izliktas kartis.

~
legutas kartis spélétajs novieto savas karsu

kaudzites apaksa.

Bérni, kas vél neprot skaitit, var viegli atskirt,
kam pienakas kartis, salidzinot dzivnieku
izmeérus. Sunu izmeéri attéloti gan ar skaitliem,
gan vizuali.
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Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kurs
ieguvis visas kartis.

LT — Lietuviy
DJ05104 Korty Zaidimas: Bata-Waf

Amzius: tinka nuo 3 iki 6 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 7aidéjy

Sudeétis: 36 kortos.

Sis misio Zaidimas sukurtas maziems vaikams.

Zaidimo tikslas: susirinkti visas zaidimo kortas.

Zaidimo taisyklés: Po lygiai iddalinkite visiems Zaidéjams kortas. Kiekvienas
Zaidéjas pasideda kortas j kalade priesais save paveiksléliu j apacia.

Tuo paciu metu abu Zaidéjai paima ir atvercia pirma savo kaladés korta. Laimi
tas, kuris padéjo kortg su didesniu Sunimi. Laimétojas pasiima kity Zaidéjy
kortas ir pasideda jas savo kaladés apacia.

Kartais abu zaidéjai atvercia kortg su vienodo dydzio Sunimis. Tokiu atveju
Zaidéjai turi pasakyti ,Bata-waf”, ant savo atversty korty padéti po dar vieng
uzversta kortg ir po to dar vieng atversty. Ejimg laimi tas, kas padeda
paskutine kortg su didZiausiu Sunimi ir susirenka visas kortas.
~

Vaikai, kurie dar nemoka skaiciuoti, Zaisti
lygindami Suny dydj paveiksléliuose.

Zaidimo pabaiga: laimi 7aidéjas, kuris surenka
visas Zaidéjy kortas.
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EE — Eesti
DJ05104 — Kaardimang: Bata-waf

Vanus alates: 3-6

Mangijate arv: 2 mangijat

Komplekti kuuluvad: 36 mangukaardi.

See mdngulahing on méeldud viiikelaste jaoks.

Eesmark: Taastama kdik mangukaardid.

Mangu reeglid: Jagage vdlja mangukaardid. Iga mangija moodustab oma
kaartidest paki, mille ta asetab enda ette.

Samaaegselt pééravad mangijad koos Umber esimese kaardi oma pakist. See
mangija, kelle kaardil on suurem koer, see voidab. Mdnikord keeravad
molemad mangijad kaardid, millel on sama suurusega koerad. Sel juhul
peavad nad ttlema "Bata-waf".

Iga mangija asetab kaardi teise peale, pilt po6ratud allapoole. Siis teise kaardi

pilt Glespoole. See, kes asetas viimase kaardi suurima koeraga voidab kdik
kaardid.

Lapsed kes ei oska loendada saavad hasti aru,
kui vorrelda koerte suurust.

Mangu I16pp: Mangija, kes kogub kdik kaardid
— vdidab.
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O From the age of 3 years

(") From 2 players

() Contents: 36 cards

3 Aim of the game : Reclaim all playing
cards.

This game of battle was designed for
small children.

O Rules of the game: Deal out the cards.
Each player forms a pack with his cards,
which he places in front of him face
down.

At the same time the players turn over
the first card of their pack. The one who
placed the card with the biggest dog
wins. Sometimes players will turn down
two cards with dogs of the same size. In
this case, they must say “Bata-waf”.



They each put another card on top of
their card, hidden face down this time.
Then another card face up. The one who
placed the last card with the biggest dog
wins all the cards.

Children who do not know how to

count can easily work out who wins, by
comparing the size of the dogs.

DJECO

Warning! Choking hazard.



(0) Ons peteit oT 3 neT u cTapuwe

&

) KonnyectBo urpokos: 2 unu bonee

O Nrposoit koMmniekT: 36 kapT

@ Llenib Urpbl: B38Tb BCE KapThl

boegas urpa ana Manbllen.

O Mpasuna urpsel. Bce kapTbl pasaaroTcs
urpokam. Kaxapin Urpok knaget
nepef coboi cBOM KapTbl CTOMKON
(pybaiwkamu BBepX).

Bce Urpokn OAHOBPEMEHHO
OTKPbIBAIOT NEPBYIO KapTy CBOEN
ctonku. COBOKYMHOCTb 3TUX OTKPbITbIX
KapT Ha3blBAKOTCA B3ATKOW.

B3aTKy 3abupaet cebe Urpok,
OTKPbIBLUUIA KapTy C camoi 6osnbLioin
cobakon. Ecnu y ABYX UIPOKOB
0Ka3blBAOTCA KapTbl C cobakamu
OAMHAKOBOr0O pa3mepa, TO OHU
BOCK/uuUaT: «bon, ras-ras!».



Mocne 3TOro oHW KnafyT NoBepx
CBOMX OTKPbITbIX KapT eLie No OAHOW
KapTe, Ha 3TOT pa3 pybalikamu BBepX.
3aTeM OHUM OTKPLIBAKOT €Llie Mo 04HON
KapTe. TOT, y KOro Ha OTKPLITO KapTe
okasanacb cobaka camoro 6onbloro
pa3mepa, 3abupaeT BClO B3ATKY.
[leTn, He yMelolme cuuTaTh, MOTyT
JIerko CpaBHMBaTb pa3mepbl cobak u
TakuM obpasom onpesenatb, KOMy
[0CTaeTCA B3ATKA.

OCTOPO)KHO! BHuMaHMe: PUCK NoOnafaHuA B AbIXaTenbHble NyTH.
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