LV — LatvieSu
DJ05088 Karsu spéle — Krasu saikne

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma
Spelétaju skaits: 4 — 6 spéléetaji (komandas
pa 2)

Komplekta ietilpst: 6 vedeklisi ar dazadu
krasu kartinam un 70 kartis ar attéliem.

Speles merkis: ieglit 10
melnbaltas kartis ar attéliem,
iztélojoties tadas paSas krasas,
ka komandas biedrs.

SagatavosSanas spélei: sadalieties komandas pa 2! Katrs spélétajs panem sev
vienu krasu védekliti un tur to roka ar krasaino pusi pret sevi, ta, lai paréjie
spélétaji neredzetu krasas. Attélu kartis samaisa un novieto kaudzité galda
vida, ar attéliem uz leju.

Spéles norise: galda vidu pace] un atklaj pirmo karti no kaudzites, noliekot to
uz galda ta, lai visi spélétaji to var redzét. PEc tam visi spélétaji vienlaikus
izvélas vienu krasu no sava védeklisa, kas vinaprat, atbilst attéla redzamajam
objektam. Spélétajs atdala to no paréjam krasam un tur pasléptu lidz visi
spélétaji nav izvéléjusies vienu krasu.

Kad visi spélétaji ir gatavi, katrs spélétajs parada paréjiem, kadu krasu ir
izvélgjies un pamato savu izvéli.
e Jadivi spélétaji no vienas un tas pasas komandas ir izvél€jusies vienu
un to pasu krasu, komanda ieglst uz galda izlikto karti.
e Ja divi spélétaji no vienas un tas pasas komandas nav izvéléjusies
vienadas krasas, komanda zaudé vienu no ieprieks ieglitajam kartim
(ja tadas ir) un s karts tiek atmesta.
e Ja gajiena uzvar vairakas komandas, tad uz galda izlikto karti ieglst
viena no komandam, bet paréjas komandas var panemt nakoso karti
no kaudzites galda vidd, neskatoties, kada karts ir panemta.

Péc tam spélétaji atkal panem savus krasu vedekliSus un tiek atklata nakosa
karts no kaudzites. Sakas jauns raunds.

Spéles beigas: tiklidz kada komanda ir ieguvusi 10 kartis, ST komanda uzvar.
Ja ir neizskirts, spéle turpinas lidz tiek ieglita nakosa karts.

Spéles autors: Babayaga



LT - Lietuviy*
DJ05088 Korty zaidimas - Spalvy
sujungimas

Amzius: nuo 6 iki 99 mety

Zaidéjy skai€ius: 4-6 7aidéjai
(komandomis po 2)

Zaidimo sudétis: 6 spalvotos
lentelés, 70 iliustruoty korty.

Zaidimo tikslas: Laimeéti 10
juodai balty iliustruoty korty,
jsivaizduojant tas pacias spalvas kaip ir tavo partneris.

Zaidimo paruosimas:

Susiskirstykite j 2 Zaidéjy komandas. Kiekvienas Zaidéjas paima spalvotg
lentele ir laiko jg rankoje taip, kad spalvotos pusés baty nusuktos nuo kity
Zaidéjuy.

ISmaisykite kortas ir padékite jas veidu Zemyn j krivele zaidéjy viduryje.

Kaip Zzaisti:
Pirmoji korta iS krGvelés apverciama stalo centre, kur jg gali matyti visi
Zaidéjai.

Visi Zaidéjai vienu metu pasirenka spalvg isS savo lentelés, kuri, jy manymu,
labiausiai tinka prie pieSinio ant kortos. Jie atskiria jg nuo kity spalvy ir laiko
paslépta, kol visi kiti Zaidéjai taip pat iSsirenka.

Kai visi Zaidéjai yra pasiruose, kiekvienas parodo kitiems pasirinktg spalvg ir
paaiskina savo pasirinkima.
e Jei 2 tos pacios komandos Zaidéjai pasirinko tg pacig spalva, komanda
laimi korta.
e Jei 2 tos paCios komandos Zaidéjai pasirinko skirtingas spalvas,
komanda praranda jau laimétg kortg (jeigu tokig turi) ir ji yra iSmetama.
e Jei laimi daugiau nei viena komanda, viena pasiima ZaidZiamg kortg, o
kitos pasiima kortg(-as) i$ karto po ja esancig kriveléje, nezitrédamos.

Zaidéjai vél pasiima savo spalvy lenteles ir apvercia kitg korta.
Zaidimo pabaiga:

Kai tik komanda laimi 10 korty, ji laimi Zaidima.
Jeigu jvyksta lygiosios, Zaidziama toliau, kol kas nors laimi.

Zaidimo autorius: Babayaga.



EE — Eesti*
DJ05088 — Kaardimang: Varvide
tthendamine

COLOR - CONNECT

jeu de connexion par équipe

Vanus alates: 6-99 -aastastele

Mangijaid: 4 — 6 mangijat (2-liikmelistes
meeskondades)

Komplekti kuulub: 6 varvitabelit, 70
illustreeritud kaarti.

Mangu eesmark: Voita 10
mustvalget illustreeritud kaarti,
kujutledes oma partneriga samu
varve.

Mangu ettevalmistus: Jaguneda 2 mangija meeskondadeks. Iga mangija
vOtab varvitabeli ja hoiab seda oma kaes nii, et varvilised pooled on teistest
mangijatest eemale.

Sega kaardid ja aseta need tagurpidi tihte pakki mangijate keskele.

Mangu kaik: Esimene kaart pakis keeratakse Umber laua keskel, kus kdik
mangijad saavad seda naha.

Koik mangijad valivad samaaegselt tihe varvi oma tabelist, mis nende arvates
sobib kaardil olevale joonistusele. Nad eraldavad selle teistest varvidest ja
hoiavad seda varjatult, kuni kdik teised mangijad on valinud.

Kui kdik mangijad on valmis, naitab iga mangija teistele oma valitud varvi ja
seletab oma valikut.

e Kui 2 mangijat samast meeskonnast on valinud sama varvi, vdidab
meeskond kaardi.

e Kui 2 mangijat samast meeskonnast ei ole valinud sama varvi, kaotab
meeskond Uhe kaardi, mille nad on juba voitnud (kui nad on midagi vditnud),
ja see kaart eemaldatakse mangust.

¢ Kui rohkem kui Gks meeskond v&idab, vGtab ks mangus oleva kaardi ja
teised votavad kaardi(d), mis on paki all otse selle all, ilma et nad neid
vaataksid.

Mangijad votavad oma varvitabelid tagasi ja seejarel keeratakse limber
jargmine kaart.

Mangu Iopp:
Niipea kui Gks meeskond on véitnud 10 kaarti, vGidab ta mangu.

Kui on viik, jatkatakse mangimist seni, kuni keegi voidab..

Mqdngu autor: Babayaga.



Ages: 6-99

4 - 6 players (in teams of 2)

Contents: 6 colour charts, 70 illustrated cards

030

@ Aim of the game: Win 10 black and white illustrated cards by

I imagining the same colours as your partner.
Game set-up:
J Get into teams of 2 players. Each player takes a colour chart and

holds it in their hand with the coloured sides facing away from the other
players.

Shuffle the cards and place them face-down in a pile in the middle of
the players.

How to play:

The first card in the pile is turned over in the centre of the table where
all the players can see it.

All the players simultaneously choose a colour from their chart that
they think goes with the drawing on the card. They separate it from the
other colours and keep it hidden until all the other players have chosen.



When all the players are ready, each player shows the colour they have
chosen to the others and explains their choice.

« If 2 players from the same team have chosen the same colour, the
team wins the card.

« If 2 players from the same team have not chosen the same colour, the
team loses a card they have already won (if they have won any) and it
is discarded.

« If more than one team wins, one takes the card in play and the others
take the card(s) just under it on the pile, without looking.

The players pick their colour charts back up and then turn over another
card.

End of the game:

As soon as a team has won 10 cards, they win the game.
If it’s a draw, keep playing until someone wins.

A game by Babayaga e°e

DJECO




Bospacrt: 6-99 net
4-6 MrpoKOB (KOMaHAbl N0 2 YesioBeKa)

MrpoBoi KOMM/IEKT: 6 pa3HOLBETHbIX Beepos, 70 KapToyeK ¢
= PUCYHKOM

g Lenb urpbl: BbiMrpatb 10 YepHo-6e/bix KapTouek, NpeAcTaBnsas co
)’ CBOMM HanMapHUKOM OAMH M TOT 3Ke LBET ANA KaXKO0M MAMOCTPaLMK.

MoaroToBKa K urpe:
Pas6eitech Ha KOMaHAbl N0 2 MrpoKa. Kaxzabli MrPoK AEpHUT B pyKe
pa3HOLBETHbIM Beep, NOBEPHYB LIBETHOM CTOPOHOM K cebe.
MepeTacyiTe KapTbl U NOMOXUTE KONOAY B LEHTP py6allKoi BBEPX.

Xop urpbl:

MepBas KapTa KoioAbl NepEBOPaYMBAETCA U KAaZeTCA B LEHTP CTO/Ma TaK,
4YTOObI €e BMAENM BCE UTPOKM.

Bce Mrpokn ogHoBpeMeHHO BbIGMPAOT B CBOEM Beepe OAMH LBET, C
KOTOPbIM Y HMX aCCOLMMPYETCA PUCYHOK Ha KapTouke. OHM oTaensatoT
ero OT OCTa/lbHbIX LBETOB Beepa U He MOKasblBaloT 40 TeX Nop, Moka Bce
MIrPOKM HE CAENaKT CBOM BbIGOP.



Korzaa Bce MrpoKM roToBbl, KaXAblM YH4aCTHMK MOKa3blBaeT BCEM
0CTa/IbHbIM BbIGPAHHbBIM MM LBET M MOACHAET CBOM BbIGOP.

o EC/M 2 MrpoKa OZHOM KOMaHZbl MOKasain OAMHAKOBbLIM LIBET, KOMaHAA
BbIMIPbIBAET KapTOUKY.

o EC/vt 2 UrpoKa oZiHOM KoMaHzbl BbiGpanm pasHble LBeTa, KoMaHia
TepsieT BbIMrpaHHYyI0 paHee KapTouKy (Mpu YCI0BMM HaaMuus) U
OTK/IaZIbIBAET €€ B CTOPOHY.

o EC/Mt BbIMIPbIBAIOT CPasy ABE WM BCE KOMaHZbl, OAHA M3 HWX nojydaeT
pasbirpbiBaeMyto KapTouKy, Apyrue, He rnsas, 6epyT U3 Konogpl
Pacro/IOKEHHbIE MO HEM KApTOYKM.
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Mrpoku BHOBb GepyT B pyKW Beep, NepeBopaumMBaeTCs HoBas KapTouKa.

KoHel, urpbi:

Mo6eanTenem Urpbl CTaHOBMTCA KOMaHAa, BbiurpasLias 10 KapToyek.
lp1 0AMHaKOBOM KO/IMHECTBE KapTOYeK Urpa NpojosiKaercsa Ao
BbIABJIEHMA NobeanTens.

ABTOp Mrpbl: Babayaga %

DJECO




