LV - LatvieSu

DJ05085 Karsu spele — Rokgrupa

leteicamais vecums: no 4 [idz 10 gadu vecumam
Spélétaju skaits: 2 - 4 spélétaji
Komplekta ietilpst: 40 kartis.

Jeu de stratégie

Spéles meérkis: bat pirmajam, kur$ izveido sev
rokgrupu, kura ir 1 bundzinieks, 1 basgitarists, 1
dziedatajs un 1 taustininstrumentalists.

- [EJROCK BAND

Spéles princips: tev jaizveido rokgrupa, kuru veido 4 dazadi muziki. Lai to
izdaritu, tev vispirms janotver attieciga muizika milaka zivs, lai pievérstu vina
uzmanibu! Pievilini sev vajadzigos muzikus ar gardam maltitém!

SagatavosSanas spélei: izveido 4 karSu kaudzites — vienu kaudziti katram no
miuzikiem — kaudzite bundziniekiem, kaudzite basgitaristiem, kaudzite
dziedatajiem un kaudzite taustininstrumentalistiem. Kaudzites janovieto
viena rind3, ar attéliem uz augsu, galda vidi starp visiem spélétajiem.

“Zvejas” kartis sajauc un novieto )
kaudzité ar attéliem uz leju. Paceliet \P}
pirmas tris kartis no kaudzites un | & ?
novietojiet tas Inija, ar attéliem uz =

augsu (skat. attélu). 3 E5%

Spéles norise: spéli sak jaunakais
spélétajs, péc tam spéle turpinas

pulkstena raditaja virziena. Spélétajs
pace] vienu no trim “zvejas” kartim, kas ir izliktas uz galda, un novieto sev
priek$a ar attélu uz augsSu. Péc tam spélétajs pacel no kaudzites jaunu
“zvejas” karti un novieto ar attélu uz augsu vieta, kur pirms tam stavéja
panemta karts.

Izmantojot karti, kuru spélétajs tikko panéma sev, spélétajs, iespéjams, var
noligt kadu no muazikiem.

Miizika noligSana:
. Ja spéletaja rictba (spélétaja

prieksa) ir zivis, kas garSo vajadzigajam

muzikim, spélétajs var So maziki “noligt”. Spélétajs panem izvéléto mizika
karti un novieto to sev prieksa. Savukart noligSanai izmantotas zivju kartis
spélétajs atliek atpaka

|ll

zvejas” karsu kaudziteé, noliekot izmantotas kartis
kaudzites apaksa. Péc tam gajiens pariet nakosajam spélétajam.

Sava gajiena spélétajs var noligt tikai vienu no Cetriem muzikiem, kas
redzami uz galda izliktajas kartis, kaudziSu augSpusé. Tiklidz kads no
muzikiem ir noligts, St karts tiek nocelta no kaudzites un skatam atklajas
nakosa karts no kaudzites, paradot, kas garso Sim muzikim, kuru nu visi var
censties noalgot.

Spélétaji var noligt tikai:
- Vienu muziki no kartras instrumentu grupas.
- Vienu muziki katra gajiena.

e Ja spélétajam nav vajadzigas kartis, lai noligtu kadu no mizikiem

(uz spéletaja “zvejas” kartim nav redzamas zivis, kas garso

vajadzigajiem muzikiem), spélétaja gajiens beidzas un spéli turpina
nakosais spélétajs.

Tpasas “zvejas” kartis: lielaka dala “zvejas” kardu ir ar zivju attéliem, kas

attiecigi garso kadam no mazikiem. Tacu, So karsu vida ir vél 2 veidu kartis:

- Astonkajis: gards naskis, ar kuru var aizvietot jebkuru citu zivi.
- Makskere: 81 karts atlauj spélétajam “nozagt” jebkuru zivs karti.
Spélétajs var panemt jebkuru sev intereséjosu karti no kada cita

spélétaja. Kad tas izdarits, “makskeres” karts

, skaitas izmantota un tiek nolikta atpakal
“zvejas” karSu kaudzité, paliekot to kaudzites

P

apaksa.

Spéles beigas: spéli uzvar dalibnieks, kuram pirmajam izdodas izveidot
pilntba nokomplektétu grupu no Cetriem dazadiem muzikantiem — vienu
bundzinieku, vienu basgitaristu, vienu taustininstrumentalistu un vienu
solistu.

Spéles autors: Théo Riviere.
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DJ05085 Korty Zaidimas - Roko muzikos grupé

Amzius: nuo 4 iki 10 mety
Zaidéjy skaicius: 2 -4
Zaidimo sudétis: 40 kortos

Jeu de stratégie

EJROCK BAND

Zaidimo tikslas: Bikite pirmasis, kuris sukurs savo

grupe su 1 bagnininku, 1 bosistu, 1 dainininku ir 1 | . %‘;ﬁﬁ 2
’ Prcaii s

klavisininku. beeco
Zaidimo principas: Turite sukurti grupe su 4 skirtingais muzikantais. Kad tai
padarytumeéte, pirmiausia turite pagauti muzikanto mégstama (-as) Zuvj(-is)

ir taip patraukti jy démesj (pasamdyti)!

PasiruoSimas Zaidimui: Sustatykite 4

muzikantai: bdgnininkai, klavisininkai,
dainininkai ir bosistai. Krivelés turéty
blti sudétos Zaidéjy viduryje vienoje
eiléje, veidu | virSsy (atidengtos).

kraveles, kuriose bty tokio pacio tipo vb
A

=4,
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"Zvejybos" korteles iZmaidykite ir
sudékite j kravele veidu Zemyn.
Atverskite pirmasias 3 korteles ir

sudékite jas atverstas vienoje eiléje (zr.
Pav.).

Zaidimo eiga: Pradeda jauniausias Zaidéjas, po jo - kiti Zaidéjai pagal
laikrodZio rodykle. Zaidéjas isirenka vieng i$ 3 atversty "#vejybos" korteliy ir
padeda jg atverstg priesais save. Tada atvercia naujg "Zvejybos" kortele ir
padeda jg atversta j kg tik paimtos kortelés vietg. Naudodamasis k3 tik paimta
kortele, kurig pasidéjo priesais save, Zaidéjas turés galimybe pasamdyti
muzikanta.

Muzikanto pasamdymas:

Jei Zaidéjas pries save turi muzikanto pasa
mdymui reikalingg Zuvj, jis paima
atitinkamo muzikanto kortele ir padeda jg

priesais save, o "Zvejybos" kortele ar kelias korteles, kurias naudojo
muzikantui jdarbinti, grazina j "Zvejybos" krivelés apacig. Tada éjimas
perduodamas kitam Zaidéjui.

Savo éjimo metu zaidéjas gali pasiimti tik vieng iS 4 muzikanty, esanciy ant
kravelés virSaus. Kai muzikantas pasamdomas, atitinkama kortelé paimama,
o jos vietoje lieka naujas muzikantas.

Zaidéjai gali pasamdyti:

- Tik vieno instrumento tipo vieng muzikanta.
- Vieng muzikantg per éjima.

e Jei Zaidéjas neturi reikiamy "Zvejybos" korteliy muzikantui
pasamdyti, éjimas perduodamas kitam Zaidéjui.

Specialios "Zvejybos" kortelés: Dauguma Zvejybos korteliy vaizduoja
muzikanty mégstamas Zuvis. Taciau yra dar 2 kity rasiy korteliy:

- Astuonkojai: skanus patiekalas, kuri galima pakeisti j bet kurig
kitg Zuvj.
- Zvejybos meskeré: ji leidZia Zaidéjui pavogti "Zvejybos" kortele
i§ bet kurio kito Zaidéjo. Zaidéjas i$ karto paima jj dominancia
> "Zvejybos" kortele i$ kito Zaidéjo, o "meskerés"
/| | kortele graZina atgal j "Zvejybos" kravelés
apacia.

tad |
{ |

P

Zaidimo pabaiga: Laimi tas, kuris pirmas pasamdo visg skirtingais
instrumentais grojancia pingviny grupe. Antra vietg laimi sekantis Zaidéjas ir
t.t.

Zaidimo autorius: Théo Riviere.
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DJ05085 — Kaardimang — Segaperekond

Vanus alates: 4—-10-aastastele
Mangijaid: 2—4
Komplekti kuuluvad: 40 kaarti.

Jeu de stratégie

EROCR BAND

Mangu eesmadrk: Olla esimene, kes moodustab oma B e
bandi, kuhu kuuluvad: 1 trummar, 1 bassimangija, 1
laulja ja 1 klahvpillimangija.
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Kuidas madng tootab: Sa pead looma bandi, kuhu kuuluvad 4 erinevat
muusikut. Selleks tuleb esmalt piida nende lemmikkala, et nad sind
markaksid!

Mangu ettevalmistus: Moodusta 4 kaardivirna — igaliks esindab Uhte
muusikut: trummar, klahvpillimangija, laulja, bassimangija.

Aseta virnad laua keskele Ghte ritta,
pildiga Ulespoole.

Sega "kalastuse" kaardid ja pane
need pildiga allapoole virna.

Keera imber esimesed 3 kaarti ja
aseta need eraldi ritta, pildiga
Glespoole.

Mangu kaik: Mangu alustab noorim mangija, jargmised mangivad paripaeva.
Mangija valib Ghe 3-st avatud “kalastuse” kaardist ja asetab selle enda ette
pildiga Glespoole. Seejarel ta keerab jargmise kaardi pakist Umber ja asetab
selle voetud kaardi asemele.

Voetud kaarti kasutades saab mangija vGimaluse muusikut meelitada.
Muusiku varbamine:

e Kui mangijal on dige kala enda ees,
mis on vajalik konkreetse muusiku
varbamiseks, votab ta selle muusiku
kaardi ja asetab selle enda ette.

Kasutatud “kalastuse” kaardid pannakse tagasi kalapaki alla. Seejarel liigub
kdik jargmisele mangijale.

Mangija voib oma kdigu jooksul vdrvata ainult Uhe 4 pealmise muusiku
hulgast. Kui muusik on varvatud, tema kaart eemaldatakse ja asendatakse
uue kaardiga.

Mangijad tohivad varvata:

- Ainult Ghe muusiku iga pilli kohta.
- Ainult Ghe muusiku ihe kaigu jooksul.

e Kui mangijal puuduvad vajalikud kalakaardid, liigub kdik edasi
jargmisele mangijale.

Eri “kalastuse” kaardid:

Enamus kalastuskaarte naitavad muusikute lemmikkalu. Kuid on ka 2
erikaarti:

Kaheksajalg: maitsev amps, mis vdib
asendada Ukskoik millist kala.

Ong: vdimaldab mangijal kohe vdtta ihe
soovitud kalastuskaardi teise mangija kaest.
Seejarel 6ng pannakse kalade kaardipaki alla.

Mangu I6pp: Kui mangija on kogunud 4 erinevat muusikut, ta voidab mangu!

Mdngu autor: Théo Riviére.
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@ 2to 4 players

@ 40 cards

@ Aim of the game: Be the first to set up your band
~ with 1 drummer, 1 bass player, 1 singer and 1 keyboard

player.
How the game works: You have to create a band with 4 different
- musicians. To do this, you must first catch their favourite fish in

order to attract their attention!
Game set-up: Make 4 piles, one for each type of musician:
" drummer, keyboard player, singer and bass player. The piles should
be placed in a line, face up, in the centre of the players.
Shuffle the “fishing” cards and place them in a pile, face down.
Turn over the first 3 cards and place them in a line to the side, face up.
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How to play: The youngest player starts, followed by the other
players in clockwise order. The player picks one of the 3 “fishing’
cards turned over next to the pile and places it in front of them,
face up. They then turn over a new ‘fishing’ card and place it,
face up, in the place of the card they just took.

Using the card they just picked, the player might be able to
recruit a musician.




Recruiting a musician:

¢ If the player has the fish required to recruit a musician in front
of them, they take the musician card in question and place it in
front of them, returning the ‘fishing’ card or cards
they used to recruit the musician to the bottom of
the ‘fishing’ pile. Play then
passes to the next player.
During their turn, a player
can only recruit one of the
4 musicians on top of the piles. Once a musician has been
recruited, the card in question is taken and a new musician
appears in its place.

Players can only recruit:
- One musician per type of instrument.
- One musician per turn.

o If the player lacks the necessary ‘fishing’ cards to recruit a
musician, play passes to the next player.

Special “fishing’ cards: Most of the ‘fishing’ cards represent
the musicians’ favourite fish. There are, however, 2 other types
of cards:

. The octopus: a delicious treat that can
substitute any other fish.

. The fishing rod: this allows a player

to steal a ‘fishing’ card. The player takes
the ‘fishing’ card that interests them at once from another
player’s hand and returns the ‘fishing rod’ card back to the
bottom of the fishing’ pile.

End of the game: As soon as a player has formed a complete
band by recruiting their 4th different musician, they win the
game.

A by Théo Riviere.
game by Théo Riviére. DJIECO
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4-10 per MB
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@ 2-4 vrpoka
@ 40 KapT

@ Lienb urpbi: NepsbimM cobpaTh CBOKO POK-TpyNNy U3
! 6apabaHLmka, 1 6acucta, 1 nesLia v 1 KNaBULIHKKA.

MpUHLMN Urpbl: BaLua 334a4a — cobpaTb POK-TPyNy U3 4-X pasHbIx
My3bIKaHTOB. A 4TOBbI 3aB/1€Yb 1X, BaM Hy}HO CHa4aa Nnovmarth Mx

. NoBUMbIX pbib!

NoprotoBKa K urpe: ChopmmpyiiTe 4 CTOMKM NO TUMY My3blKaHTa:

~ oaHy Ana 6apabaHLLyKa, BTOPYIO 1A KNABULIHWKA, TPETbIO A/1A

neBLia 1 yeTBepTYIo AnA bacicta. CTONKM BbIKIAAbIBALOTCA B PAZ, MO
LIeHTPY /IMLIeBOI CTOPOHOI BBEpPX. MepeTacyitTe «pbibaLikme» KapTbl 1
MOJIOMMTE WX B CTOMKY MLEBOI CTOPOHOM BHI3. MepeBepHUTe nepsble
. 3 KapTbl 1 BbINOXMTE WX B PAZ, CBOKY MLIEBOI CTOPOHOI BBEPX.
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Xog urpbl: HaunHaeT camblii MAaALLMIA UrPOK, 3aTem o4epesb
NepexXoAVT Mo YacoBoi cTpesike. OH bepet oaHy 13 3-X NepeBepHYTbIX
«pblBaLKMX» KapT PAAOM CO CTOMKOM U KNaAeT ee nepes, coboit
JMLEBOW CTOPOHOW BBEPX. 3aTem OH NepeBOPaYMBaAET HOBYIO
«pblBALIKYI0» KapTy U KN3ZeT ee Ha MeCTO B3ATOM UM KapTbl INLIEBON
CTOPOHOIA BBEPX.
Mcnonb3ys B3ATYIO MM KapTy, UIPOK MOMKET HaHATb B FpyNny 0fHOro
My3blKaHTa.




Habop my3bikaHTOB:
o Ec/m nepes, UIrpoKoM eCTb KapTbl € pbi6amu, KOTOpbIe NO3BOAAIOT emy
B3ATb B rPyNNy My3blkaHTa, OH GepeT KapTy My3blKaHTa W KNaJeT ee
nepeg, cobo, BO3BPALLAA UCONb30BAHHYHO «PblBaLIKyio»
KapTy (M1 KapTbl) B HUMKHIOK YaCTb «PbIBALKOI» CTOMKM.
XOg, NEPexXoAMT K CrieaytoLemy
UTPOKY.
Bo Bpems CBOEro xoaa Urpok
MOSKET B3SATb TO/IbKO OAHOTO
13 Tex 4 My3bIKaHTOB, KOTOPbIE HaXOAATCA CBEPXY KAXAOI U3 CTOMOK.
TPV 3TOM WrPOK 3abMPaET KapTy C 3TMM My3bIKAHTOM, @ Ha ero Mecte
NOSIBNIAETCS HOBbIN My3bIKaHT.

Urpokw moryT bpats:
- Mo oAHOMY My3bIKaHTY 33 XOA,
- M0 OZHOMY My3bIKaHTY Ha KXzl BUA, MHCTPYMEHTa.

o EC/IM nepes, UrPOKOM HET «pbIBALIKMX» KapT, KOTOpble NO3BONSIOT emy
B3ATb MY3bIKaHTa, X, MEPEXOANT K CIEAYIOLLEMY UTPOKY.

CneuuanbHble «pblbaLikme» KapTbl: Ha 60/1bLWMHCTBE «pPbiBaLKMX»
KapT M306pareHb MtobuMmble pbibbl My3bIKaHTOB. MTOMMMO HIX ECTb
eLye 2 TMna «pbiBaLKkux» Kapr:
4] - OCbMMHOT" 3TO W3bICKAHHOE IAKOMCTBO,
KOTOPOE MOMET 3aMeHMTb N1io6y0 Pbiby.
. Yi04Ka: OHa NO3BO/AET YKPaCTb
«pbiBaLKyIo» KapTy Y APYroro UrpoKa.
EC/M MrpoKy Bbinana «y04Ka», OH CPasy e 3a6MpaeT HyKHYI0 emy
«pbIBaLIKYI0» KapTy Y NPOTUBHMKA M BO3BPALLIAET KApTY C YAOUKOM
06paTHO B HUMHIOHK YaCTb «PbIBALIKOI» CTONKM.

KoHew, urpbi: MobesaaeT ToT UrpoK, KOTOpbI NepebiM cobepet
MO/HYHO POK-TPYNNY 13 4-X PasHbIX My3bIKAHTOB.

Asmop uepsl: Teo Pugbep. DJECO



