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DJ05080 Karsu spéle — Vilku panika

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 1 — 4 spélétaji
Komplekta ietilpst: 42 kartis un 8 dzivnieku Zetoni.
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Uz kartim attéloti:
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5 dazadi dzivnieki: zaki, pices, ezi, lapsas un vilki;
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4 dazadas ainavas: akmeni, plava, mezs un zemes cels.

Spéles meérkis: Savstarpéji sadarbojoties, péc iespéjas atrak izveidot piecu
dzivnieku grupas, lai pasargatu tas no vilku uzbrukuma.

Sagatavosanas spélei: Samaisiet visas 42 kartis un izdaliet katram spélétajam
pa 1 kartij. Tad novietojiet paréjas kartis galda mala viena kaudzité ar
attéliem uz leju. Blakus kaudzitei nolieciet arT 8 dzivnieku Zetonus. Péc tam
atklajiet pirmo karti no kaudzites un novietojiet to galda vidd ar dzivnieku
attéliem uz augsu.

Spéles norise: Spéli sak jaunakais spélétajs, péc tam spéle turpinas pulkstena
raditaja virziena.

Sava gajiena laika spélétajs novieto savu rokas esosos karti uz galda, ievérojot
sekojoSos nosacijumus:

e Jauzkarts NAV attélots vilks:
- Karts ir janovieto blakus citai kartij.
Ta ir janoliek pie kadas no kartim, kas jau atrodas uz galda t3, lai
dzivnieku laukumini atrodas tiesi blakus.
Piemérs attéla zemak:

Divas vienadas ainavas nevar atrasties blakus viena otrai.
Spélétajs nevar novietot savu karti blakus citai kartij, ja
laucini, kuros tas saskaras, ir vienadas ainavas.

Piemeérs attéla zemak:

e Ja uz karts IR attélots vilks:

Vilks apédis vienu no dzivniekiem, kas atrodas jau uz galda
izliktajas kartis. Spélétajs novieto So karti ar vilku ta, lai
laucins ar vilku ir uz cita dzivnieka laucina.

Piemérs attéla zemak:

Art uz vilku kartim attiecas nosacijums, ka divi vienadu
ainavu laucini nevar atrasties blakus viens otram.
Piemérs attéla zemak:




Kad spélétajs ir novietojis savu karti uz galda, vins no kaudzites panem jaunu
karti un gajiens pariet nakamajam spélétajam.

Dzivnieku grupas:

Dzivnieku grupa sastav no 5 vienadiem dzivniekiem, kas atrodas uz 5 blakus
esoSiem ainavu lauciniem. Lidzko spélétajs ir veiksmigi izveidojis grupu, vins
novieto ta dzivnieka Zetonu uz kada no grupas lauciniem.
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Piezime: Vilks nevar apést dzivnieku, kas ir dala no jau izveidotas dzivnieku
grupas.

Svarigi: Ja spélétajs nevar novietot savu vilka karti, tad ta tiek atlikta atpakal
karsu kava kaudzites apaksa.

Spéles beigas: Spéle beidzas, kad ir izlikti visi 8 dzivnieku Zetoni, vai ari, ja
kaudzité vairs nav atlikusi neviena karts.

Punktus aprékina, saskaitot kopa atlikusos dzivnieku Zetonus un atlikusas
kartis kaudzite.

1 lidz 7 punkti: Cik zél! Jums nesanaca novietot visus 8 Zetonus. Saciet jaunu
spéli un méginiet vélreiz! Nepadodaties!

8 punkti: Nav slikti! JUs esat izveidojusi visas 8 dzivnieku grupas un
izmantojusi visas kartis. Nakamaja spélé centieties iegut augstaku punktu
skaitu!

9 lIidz 10 punkti: Labi padarits! JUs esat izveidojusi visas 8 dzivnieku grupas
un jums ir palikusas pari daZas kartis.

11 Iidz 13 punkti: Lieliski. JUs esat prasmigi un atri sasniegusi spéles mérki!
14 un vairak punkti: Apbrinojams sniegums!

Spéles autori: Frank Crittin un Grégoire Largey
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DJ05080 Korty zaidimas - Vilky panika
Amiius: nuo 6 metuy.

Zaidéjy skaicius: 1 -4

Zaidimo sudétis: 42 kortelés ir 8 gyviiny Zetonai.

Jeu de stratégie et coopération
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Kortelése yra:

Ngedt

5 jvairs gyvinai: triusiai, pelédos, eziai, lapés ir vilkai.
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4 skirtingos vietovés: akmenuota Zemé, pieva, miskas ir duobétas kelias.

Zaidimo tikslas: Bendradarbiaudami kuo greiciau sukurkite grupes po penkis
gyvinus, kad apsaugotuméte juos nuo vilky uZpuolimo.

PasiruoSimas: ISmaisykite kortas ir kiekvienam zaidéjui iSdalykite po 1 korta.
Likusias kortas sudékite j kalade, ir padékite uzverstas vienoje stalo puséje.
Salia kaladés i$skleiskite 8 Zetonus. Itraukite 1-aja kaladés korta ir padékite
jg stalo viduryje atversta.

Kaip zaisti: Pradeda jauniausias Zaidéjas, paskui jj iS eilés pagal laikrodzio
rodykle eina kiti Zaidéjai.
Zaidéjas padeda savo kortg ant stalo, laikydamasis $iy taisykliy:

¢ Jei korteléje NERA vilko:

- Kortelé turi bati padéta salia kitos kortelés.

- Zaidéjas turi padéti savo kortele %alia ant stalo jau
padétos kortelés, taip sudéliodamas 2 vietovés dalis
vieng Salia kitos.

Pavyzdys apacioje:
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- Dvi tos pacios vietovés dalys negali liestis.

Zaidéjas negali padéti savo kortelés $alia kitos, jei 2 vienas kita
lieCiantys kvadratai yra to paties tipo vietovés

Pavyzdys apacioje:

o Jei korteléje yra vilkas:

- Korteléje pavaizduotas vilkas sués vieng is ant stalo esanciy
gyviny. Zaidéjas turi uzdéti kvadratélj su vilku ant kito
gyvino kvadratélio.

Pavyzdys apacioje:

- Ta pati iSdéstymo taisyklé galioja ir korteléms su vilkais - 2
vienodos vietovés risys negali blti padétos viena Salia kitos.
Pavyzdys apacioje:
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Kai tik Zaidéjas padeda savo kortg ant stalo, jis traukia naujg kortg i$ kaladés
ir €jimag pradeda kitas Zaidéjas.

Gyviiny grupés:

Gyviny grupe sudaro 5 vienodi gyvinai ant 5 gretimy vietovés daliy.
Sékmingai sukires grupe, Zaidéjas paima su atitinkamu gyvinu susijusj
Zetong ir padeda jj ant vieno i grupés lauky.

Pastaba: vilkas negali suésti gyviino, kuris priklauso jau sudarytai 5 gyviny
grupei.

Svarbul! Jei Zaidéjas negali Zaisti vilko korta, jis jg grazina j kaladés apacia.

Zaidimo pabaiga: Zaidimas baigiasi, kai suzaidZiami visi 8 gyviiny Zetonai,
arba iSnaudojama visa kaladé.

Taskai skaiCiuojami sumuojant suzaisty Zetony skaiciy + likusiy korteliy
skaiciy.

Nuo 1 iki 7 tasky: Gaila! Jums nepavyko panaudoti visy 8 Zetony. Pradékite
naujg Zaidima ir bandykite dar karta. Nepasiduokite!

8 taskai: Neblogai! Sudaréte visas 8 grupes, panaudoje visas iki paskutinés
kortelés. Pabandykite dar kartg ir gaukite daugiau tasky!

9 arba 10 tasky: Puikiai atlikta! Sugrupavote visus gyvinus ir jums liko kelios
kortelés.

11-13 tasky: Puikiai! Jums tai pavyko puikiai ir greitai.

14 ar daugiau tasky: Nuostabus pasirodymas!

Zaidimo autoriai: Frank Crittin ir Grégoire Largey.
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DJ05080 — Kaardimang — Hundipaanika

Vanus alates: 6—99-aastastele
Mangijaid: 14

S Jeu de stratégie et coopération
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Komplekti kuuluvad: 42 kaarti ja 8 loomamarki.

Kaartidel on kujutatud 5 erinevat looma:
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janesed, 66kullid, siilid, rebased ja hundid.
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4 erinevat maastikutiilipi: kivine maa, niit, mets ja kruusatee.

Mangu eesmadrk: Teha koostodd ja voimalikult kiiresti moodustada viiest
loomast koosnevad grupid, et kaitsta neid huntide riinnaku eest.

Mangu ettevalmistus: Sega kaardid ja jaga igale mangijale Uks kaart.
Ulejaanud kaardid aseta pakina laua iihele poole, pildiga allapoole. Aseta 8
Zetooni paki korvale. P6ora esimene kaart pakist Umber ja aseta see laua
keskele pildiga tlespoole.

Mangu kaik. Alustab noorim mangija, edasi mangitakse paripaeva. Mangija
asetab oma kaardi lauale, jargides jargmisi reegleid:

Kaardil ei ole hunti:

— Kaardid tuleb paigutada korvuti. Mangija peab asetama oma kaardi
laual oleva korvale nii, et kaks maastikuvalja oleksid korvuti.

— Kaks sama tiitipi maastikku (niit, kivine maa, kruusatee v6i mets) ei
tohi kokku puutuda. Mangija ei tohi paigutada kaarti, kui
kokkupuutuvad samatiilibilised maastikud.

Kaardil on hunt:

— Hunt s66b (ihe laual olevatest loomadest. Méangija peab asetama hundiga
vélja teise looma vilja peale.

Sama paigutusreegel kehtib ka huntidega kaartide puhul: 2 samat tuupi
maastikku ei tohi olla kdrvuti.

Kui méangija on oma kaardi lauale paigutanud, tdmbab ta uue kaardi pakist ja
jargmisena kaib jargmine mangija.



Loomagrupid: Loomagrupp koosneb 5 samast loomast, mis asuvad 5
korvutiasetseval valjal. Niipea kui mangija on loonud sellise grupi, votab ta
vastava looma Zetooni ja asetab selle Gihele ruudule grupis.

Markus: Hunt ei saa siila looma, kes kuulub juba moodustatud 5 looma
gruppi.

Markus! Kui mangija ei saa hundikaarti paigutada, paneb ta selle tagasi paki
alla.

Mangu lopp:
Mang I6peb, kui kdik 8 loomamarki on lauale asetatud voi kui kaartide pakk
on otsas.

Punkte saadakse loetud loomamarkide ja allesjaanud kaartide koguarvust.

¢ 1 kuni 7 punkti: Kahju! Te ei suutnud kdiki 8 marke paigutada.
Alustage uut mangu ja proovige uuesti. Arge alla andke!

¢ 8 punkti: Pole paha! Loite kdik 8 gruppi, izmantojot viimast kaarti.
Proovige uuesti, et saada rohkem punkte!

* 9 voi 10 punkti: Tubli t66! Loomad said kokku pandud ja méned
kaardid jaid dle.

¢ 11 kuni 13 punkti: Suurepdrane! Saavutasite selle osavalt ja kiiresti.

¢ 14 vGi rohkem punkti: Himmastav tulemus!

Mdngu autorid: Frank Crittin ja Grégoire Largey
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6-99 years
@ 1to 4 players.

@ Contents: 42 cards and 8 animal tokens.
The cards feature:

REgedt

5 different animals:
rabbits, owls, hedgehogs, foxes and wolves

4 different types of terrain:
rocky ground, meadow, forest and dirt track

@ Aim of the game: Work together to create groups of
five animals as quickly as possible to protect them from
being attacked by wolves.

@ Game set-up: Shuffle the cards and deal 1 card to
each player. Place the remaining cards in a deck, face
down, on one side of the table. Spread out the 8 tokens
next to the deck. Turn over the 1st card in the deck and
place itin the centre of the table (face up).

How to play: The youngest player starts, to be followed
by the other players in turn in clockwise order. The
player places their card on the table, while respecting
the following rules:

The card does not have a wolf on it:

- Cards have to be placed side by side. The player has
to place their card next to a card already set on the
table, putting 2 pieces of terrain side by side.
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- 2 pieces of the same type of terrain (meadow, rocky
ground, dirttrack or forest) cannot touch. The player
cannot place their card next to another if the 2 squares
touching each other feature the same type of terrain.
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The card has awolf oniit:

- The wolf on the card is going to eat one of the animals
onthetable. The player has to place the square featuring
the wolf over another animal square.
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The same rule on positioning applies to cards with wolves
as for the other cards: 2 identical types of terrain cannot
be put next to each other.
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As soon as a player has placed their card on the table,
they draw a new card from the deck and play passes to
the next player.

Groups of animals:
A group of animals is made up of 5 identical animals on
5 adjacent pieces of terrain.

Assoon asa player has successfully created a group, they
take the token associated with the animalin question and
place it on one of the squares in the group.

Please note: A wolf cannot eat an animal that is part
of a group of 5 animals that has already been formed.

NB: If a playeris unable to play the wolf card, they return
it to the bottom of the deck.

End of the game:
The game ends when all 8 animal tokens have been
played, or the deck has been used up.

Points are scored by counting the number of tokens
played + the number of cards remaining.

« 1to 7 points: That’s a shame! You failed to place all

« 8tokens. Startanew game and try again. Don’t give up!

- 8 points: Not bad! You have made all 8 groups using
every last card. Try again to get a higher score!

+ 9 or 10 points: Well done! You have grouped all the
animals together and you have a few cards left.

+ 11to 13 points: Brilliant! You've succeeded with great
skill and speed.

+ 14 points or more: Amazing performance!

A game by Frank Crittin & Grégoire Largey




WOURPANIE

1-4 vrpoka

2 WrpoBoil KOMNNeKT: 42 KapTouKM 11 8 PULLEK C)KNBOTHBIMMU.
Ha kapTouKax n3o6paxeHbi:
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5 pa3HbIX KUBOTHbIX:
KPONMK, COBA, &X, Nca N BONK

4 pa3HbIX yuacTka:
ranbKa, Iyr, 1ec u TponmHKa

@ Llenb urpbi: 06beAMHUBLINCH C APYTUMI YHACTHUKaMN,
Kak MOXHO bbIcTpee co6paTh NATb OANHAKOBBIX XKMBOTHBIX
B Ipynny, 4To6bl 3aLUMTUTb UX OT BOSIKOB.

@ MoarotoBKa K urpe: MNepemellante KapToukmu n
pa3paiiTe no 1 KapTouke Kaxaomy urpoky. OctasLmecs
KapTouKy cobepuTe B KONOAY 1 MONOXKNTE NULIEBOI CTOPOHOI
BHU3 Ha OAIHY CTOPOHY cToNa. Pagom pasnoxute 8 duLlek.
1-10 KapPTOUKY U3 KONOAbI HYXKHO MepeBepHYTb U MONOXNTb
B L@HTp cTONa (M1LeBoil CTOPOHON BBEPX).

Xon urpbi: HauuHaeT cambiil MnagLwnia WUrpoK, 3aTeM UTPOKN
XOAAT MO YacoBoMn cTpernke. I'Iepanh UrpPoK Knagert CBot
KapTOUKY Ha CTON, criefya npaBunam HUXKe:
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KapTouka 6e3 Bonka:

- KapTouku pacnonaraiotca pagom Apyr ¢ Apyrom. Uirpok
pa3sMeLLaeT CBOK KapTOUKY PAAOM C YXKE BbITOXKEHHOI
KapTOUKOW TaK, UToObI 2 yyacTKa IpUMbIKani Apyr K Apyry.
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- Heanﬂ CoOeaVNHATb 2 y‘laCTKa oAHoroTuna (nyr, ranbka,
TpOI'Il/IHKa n nec), TOeCTb l/lrpOK He MOXeT NONOXUTb CBOK

KapTOUKY PAAOM C KapTOUKOI, Ha KOTOPOIA 1306paeH
YUaCTOK TaKOro »e Tuna.

‘. “' _

KapTtouka c Bonkom:

- Bonk cbefjaeT OAHO M3 XKMBOTHbIX, BbINOMEHHbIX Ha CTONe:
KBafpaT C BONIKOM JOJ1XKeH 6bITb NOMeLLeH Ha KBagpar
KMBOTHbIM.

vEBRE 2
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KapTouKu c BONKOM BbIKNAAbIBAKOTCA M0 TEM e NpaBunam,
UTO U OCTasbHbIE: 2 yuacTKa OJHOIO TUMA HE JOSIKHbI
CONpYKacaTbCs APYT C APYrom.
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lMocne TOro Kak UrpoK BbIIOKMUT CBOK KapTOUKy Ha cTon,
OH 6epeT U3 Konofbl HOBYIO KAPTOUKY, U XOf NepexoaunT K
crefyioLLemy Urpoky.

[pynnbl XXMBOTHbIX:

[pynna cocTonT N3 5 OANHAKOBbIX XKUBOTHbIX, KOTOpPble
HaXoAATCA PAKOM APYT C APYrOM Ha 5 NPUAEratoLLmMX yuacTkax.
Kak TonbKo 0fH U3 UrpoKoB 06pa3oBan rpynmny, oH Gepet
GULLIKY C COOTBETCTBYIOLLIMM XKMBOTHBIM U BbIKNaAblBaeT ee
Ha OAVWH 13 KBaAPATOB 3TOI rPyNMbl.

Ba)kHoe npaBuio: Bonk He MOXeT CbecTb XUBOTHOE,
1306pakeHHOe Ha OAHOM 13 5 KapTouek, 06pasyloLLmx rpynmy.
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NB: EC/im KapTouKa C BOJIKOM He MOXeT 6bITb BbINIOXKEHa,
OHa NOMELLAETCA B HU3 KOOADI.

KoHeu urpbi:

Mrpa 3akaHumMBaeTcA Nocse TOro, Kak UrpoKM BblNoXaT
BCe 8 puLLeK C KMBOTHBIMU UAW KOTAA B KONOAe Gonblue
He 0CTaeTCA KapToyek.

MoacueT oukoB NPou3BOANTCA NYTEM C/IOXKEHUA KoNnyecTBa
BbIJIOXEHHbIX d)VILLIeK M KONn4yeCTBa OCTaBLUMXCA KapToYveK.

+ OT 1 go 7 oukoB: ¥Bbl... Bbl npourpanu! Bam He yaanocb
BbINOXUTb 8 driLLeK. He paccTpanBaiiTech M HaUHNTE 3aHOBO!
8 6annos: Hennoxo! Bbl ncnonb3osanu Bce o nocneaHen
KapTouKu 1 cmornm cobpatb 8 rpynn. MonpobyiiTe ele
pa3, utobbl HabpaTb 6onblLe 0YKOB!

9-10 oukos: Tak gepkaTb! Bbl c06panu Bcex XKMBOTHbIX B
TPynMbl, NPY 3TOM Y Bac eLle 0CTanucb KapToukn!

11-13 oukoB: OTANYHO! Bbl yMeno n 6bICTPo CnpaBuanch
C 3afjaHnem.

+ + 14 oukoB: Bbiwe BcAKKMx noxsan!

Asmopebl uzpei: Opank Kpummen u [peayap Jlapxu
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