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DJ05078 Karéu spéle - Misti'Loup S
leteicamais vecums: no 4 [1dz 7 gadu vecumam ,'7,{;_3
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Spéléetaju skaits: 2-4 45
Komplekta ietilpst: 33 kartis — '3"';'5""
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32 paru kartis un g 3 :

Spéles meérkis: nepalikt ar Mistigri karti roka.

Spéles noteikumi:

Spéli sak jaunakais spélétajs. Péc tam spéle norit pulkstena raditaja virziena.
Izdala visas kartis. Spélétaji apliko savas kartis, vai viniem ir kads paris. Ja ir,
tad vini tas pa pariem novieto blakus sev, ar attéliem uz augsu.

Tad spéle sakas.

Pirmais spélétajs velk vienu karti no spélétaja, kas séZ pa kreisi. Ja vinam
izdodas salikt pari, vin$ novieto So pari sev priek$a uz galda. Ja pari salikt
neizdodas, spélétajs atstaj So karti sev.

Nakamais spélétajs (tas, kuram tikko izvilka karti) velk vienu karti no spélétaja
pa kreisi utt.

Paru kartis ir visam kartim, iznemot Mistigri, tapéc no Sis karts nepiecieSams
izvairities.

Kad visi karsu pari ir atrasti, spélétajs, kura rokas paliek Mistigri karts, zaudé
spéli.
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DJ05078 Korty Zaidimas - Misti'Loup 3
Amzius: tinka nuo 4 iki 7 mety ;;
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Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 zaidéjy 45
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Sudeétis: 33 kortos —
32 pory kortelés ir u._;;t

viena Mistigri kortelé.

Zaidimo tikslas: baigi 7aidima neturint Mistigri kortos.

Zaidimo taisyklés: pradeda jauniausias Zaidéjas, ZaidZiama pagal laikrodZio
rodykle. 1¥dalijamos visos kortos. Zaidéjai pasiZiiri, kokias poras (paveiksliuka)
gali sudaryti i$ savo turimy korty. Jeigu susidaro poros, pasideda jas ant stalo
Salia saves.

Zaidimas prasideda. Pirmasis Zaidéjas atsitiktinai i$sitraukig vieng kortg i3
kaimyno (sédincio kairéje puséje) rankose esanciy korty. Jeigu su naujaja korta
susidaro pora su viena is jo turimy korty, tg porg pasideda ant stalo Salia saves.
Jeigu pora nesusidaro, jis jg pasilieka su rankose turimomis kortomis. Tada
prasideda kito Zaidéjo éjimas (to, iS kurio buvo traukiama korta). Jis taip pat
traukia kortg i$ kaimyno, sédincio jam is kairés puseés, ir taip toliau.

Visos kortas turi savo poras, iSskyrus Mistigri korta. JUs turite bati atsargus,
kad ji nepatekty j JGsy rankas...

Zaidimas baigiasi tada, kai visos kortos yra suporuotos. Pralaimétoju
skelbiamas zaidéjas, kurio rankose lieka Mistigri korta.
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DJ05078 Kaardimang - Misti'Loup
Vanus alates: 4-7

Mangijate arv: 2-4

Komplekti kuuluvad: 33 kaarti —
32 paare moodustavat kaarti ja

1 Mistigri kaart.

Eesmark: mangida mang IGpuni nii, et katte ei jadks Mistigri kaarti.

Mangu reeglid: alustab kdige noorem mangija. Mang kaib paripaeva.
Jaga kaardid mangijate vahel ara.

Mangijad vaatavad, kas nad saavad kdes olevatest kaartidest paare
moodustada. Paare moodustavad kaardid pannakse enda ette maha.
Seejarel vGib mang alata.

Esimene maéngija vGtab endast vasakul istuva mangija kdest suvalise kaardi.
Kui ta saab selle kaardiga moodustada paari, siis paneb ta paari enda ette
lauale. Kui ta ei saa selle kaardiga paari moodustada, siis jatab ta selle endale.
Seejarel on jargmise mangija kord (selle, kellelt eelmine mangija kaardi vottis)
tdmmata suvaline kaart endast vasakul istuvalt mangijalt. Ja nii edasi.

Peale Mistigri kaardi moodustavad koik kaardid paari!
Seet6ttu peavad mangijad piidma sellest lahti saada...



From the age of 4 years
From 2 to 4 players

@Contents: 33 cards
32 card pairs to be combined >

and one Misti'loup >

Aim of the game: To finish the game
without the Misti'loup in hand

§ Rules of the game: The youngest player
~ begins. You play clockwise.
Deal out the cards.
The players look to see if they can make
up pairs in their game. If so, they place
the pairs down in front of them.

The game can then begin.




The first player takes a card randomly from
the hand of his neighbour on the left. If he
can create a pair with this new card, he places
the pair in front of him. If this card does not
allow him to create a pair, he keeps it.

Then it is the turn of the next payer (the one
who has just given him the card) to draw from
the hand of his own neighbour on the left.
And so on. All the cards form a pair except
for the Misti'loup card!! You must therefore
be careful not to keep it in your hand...




MISTI[UOUP,

ﬂ,ﬂﬂ feTen OT 4 neT u cTapuwe

KoaneCTBo UrpoKoB: 2-4

 IrpoBoi KOMNJIEKT:
e 33 KapTbl

32 kapTbl gns
coeMHeHWs B napbl >

n 1 kapta «Muctu'nyn»
C n3obpaxeHnem Bonka >

g‘ Lienb urpbl: He UMETb Ha pyKax KapTy
=7 «MucTurpu» B MOMEHT OKOHYAHUA Urpbl

I'IpaBMna Urpbl. Mrpoxwv,u,enaloT X04bl
nooyepesHO, MO YaCOBOW CTpeske.
Cambln MNAAWUNA UFPOK AeNaeT nepBbin
Xof. B Hauane urpbl Bce KapTbl pasgatoTcs
UrpokKam.

Kaxziblih MIFPOK CMOTPUT CBOW KapTbl U ULLET,
Kakue napbl OH MOXET U3 HUX CIIOXMWTb.
Bce 3Tv napbl KapT OH BbIKAAZAbIBAET HA CTON
nepez cobon, NMLLEBOV CTOPOHON BBEPX.
Mocne 3Toro HaunMHaeTcs urpa.




MepBbIA UFPOK HAYyraz, BbITACKUBAET OAHY W3
KapT CBOero cocena cresa.

Ecnv eMy yaaeTcs CIOXMTb Mapy M3 3TOW KapTbl
1 Kakon-nnbo 13 CBOMX KapT, TO OH KiaaeTt
3Ty napy KapT nepej coboun Ha cTon.

Ecnu xe napy CnoXuTb He yaaeTcs, TO OH
OCTaBNAET BbITALWEHHYIO KapTy y cebs. Mocne
3TOr0 CNefyWMUi UrPoK (TOT, Y KOFO TONbKO
YTO BbITACKMBANACH KApTa) BbITACKMBAET
Hayrajg OAHY W3 KapT CBOEro cocena C/iesa.
M Tak panee.

lMapHble KapTbl €CTb Y BCEX KAPT, KPOMe KapTbl
«MucTu'nyn»!!! NMo3ToMy OT Hee Hafo
n3basnaTbcs. CtapanTech, 4Tobbl y Bac ee

He 6bin0.




