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DJ05076 Karsu spéle - Bazarquatik

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 2 — 4 spélétaji

Komplekta ietilpst: 48 kartis — 11 Gdenslidgji, 12
haizivis, 12 brunurupuci un 13 jaras anemones.

Jeu de stratégie

K BAZARQUATIR

Sl w}\)
Spéles mérkis: ieglt visvairak kartis. e R T 2
SagatavosSanas spélei: samaisiet visas 48 kartis un novietojiet tas kaudzite
galda vidd, ar attéliem uz leju. Katrs spélétajs no kaudzites panem sev divas

kartis, neradot tas paréjiem spélétajiem.

Spéles norise: spéli sak jaunakais daltbnieks. Vins novieto vienu vai abas no
savam kartim (péc izvéles) uz galda ar attéliem uz augsu. Kartis janovieto t3,
lai tas horizontali vai vertikali saskartos. Péc tam spélétajs panem no
kaudzites tik kartis, lai vinam rokas atkal bdtu divas. Tad gajiens pariet
nakamajam spélétajam.

Karsu novietoSanas nosacijumi:

1. Vienarinda vai kolonna nedrikst atrasties
vairak ka 4 kartis.

2. Viena rinda vai kolonna nedrikst atrasties
divas vienadas kartis.

3. Brunurupucis apéd jdras anemoni un haizivs
apéd brunurupuci, tapéc Sis kartis nedrikst
novietot blakus vienu otrai.

Piezime: Tikai Gdenslidéja karti var drosi novietot blakus citam kartim,
neuztraucoties par briesmam.

Piemérs - Spélétdji var izveidot rindu vai kolonnu $ada secibd: haizivs,
anemone, Gdenslidéjs, brunurupucis; vai ari: brunurupucis, Gdenslidéjs,
haizivs, anemone u.c.

Ja spélétajs sava gajiena laika nevar novietot uz galda nevienu no savam
kartim, tad vins iesaucas “Bazarkvatik!” un ieprieks€jais spélétajs panem sev
visas kartis, kas taja brid1 ir uzliktas uz galda.

legltas kartis skaitas ka punkti un tiek noliktas viena kaudzité blakus
spélétajam. Sis kartis gajiena laika nevar izmantot.

Spélétajs, kurs nevaréja novietot nevienu karti, patur sava roka esosas kartis
un turpina gajienu. Tagad vins varés nolikt uz galda vismaz vienu karti.

Spéles beigas: spéle beidzas, kad izspélétas visas kartis no kaudzites. Spéli
uzvar dalibnieks, kurs ieguvis visvairak karsu.

Spéles autors: Jean-Jacques Derghazarian.
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DJ05076 Korty zaidimas — Bazarquatik

AmZius: nuo 6 mety

Zaidéjy skaicius : 2 — 4

Zaidimo sudétis : 48 kortelés — 11 nary, 12 rykliy, 12
véZliy ir 13 jiros anemonuy.

Jeu de stratégie

i BAZARQUATIK

Zaidimo tikslas : Tapti Zaidéju, turinc¢iu daugiausiai
korty.

PasiruoSimas Zaidimui : Kortos sumaiSomos ir sudedamos j kriiva, uzverstos
Zemyn, stalo centre. Kiekvienas Zaidéjas traukia 2 kortas, kurias mato tik jis.

Zaidimo eiga : Jauniausias 7aidéjas pradeda. Jis padeda vieng arba dvi kortas
iS savo rankos (Zaidéjo pasirinkimas) atverstas stalo centre. Kortos turi liestis
viena su kita horizontaliai arba vertikaliai. Tada Zaidéjas traukia kortas i
kravos, kad jo rankose likty 2 kortos. Ejimas baigiasi, ir ateina kito Zaidéjo
éjimas.

Korteliy déjimo taisyklés:

1. Ne daugiau kaip 4 kortos vienoje eiléje
arba stulpelyje.

2. Identisky korty negalima déti j tg pacia eile ar
stulpelj.

3. Véizlys suéda anemong, o ryklys — vézlj. Todél
Siy korty negalima déti viena salia kitos.

Pastaba: Tik naro korta gali biiti dedama salia visy kity korty be pavojaus.

Pavyzdys —Zaidéjai gali sudaryti eile arba stulpelj is korty tokia tvarka: ryklys,
anemonas, naras, véZlys; arba taip pat: véZlys, naras, ryklys, anemonas ir t. t.

Jei Zaidéjas savo éjimo metu negali padéti ant stalo né vienos is dviejy korty
i$ savo rankos, jis sako: Bazarkvatikas!

Ankstesnis Zaidéjas tada paima visas iki tol ant stalo padétas kortas.

Sios kortos skaiciuojamos kaip taskai ir negali bdti naudojamos kituose
éjimuose!

Zaidéjas, kuris negaléjo padeéti savo korty, pasilieka savo kortas ir tesia savo
éjima. Dabar jis galés padéti bent vieng korta.

Zaidimo pabaiga : Zaidimas baigiasi, kai i$naudojama korty kaladé ir visos
kortos suzaidZiamos.
Zaidéjas, surinkes daugiausiai korty, laimi zaidima.

Zaidimo autorius: Jean-Jacques Derghazarian.
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DJ05076 Kaardimang “Bazarquatik”

Vanus: 6-99-aastastele

Mangijaid: 2 -4

Komplekti kuulub: 48 kaarti (11 sukeldujakaarti, 12
haikaarti, 13 mereroosikaarti ja 12 kilpkonnakaarti).

Jeu de stratégie

i BAZARQUATIK

Mangu eesmark: Koguda kdige rohkem kaarte.

Mangu ettevalmistus: Kaardid segatakse ja asetatakse laua keskele pakina,
pildiga allapoole. Iga mangija tdmbab 2 kaarti, mida ndeb ainult tema ise.

Mangu kaik: Alustab noorim mangija. Ta asetab (ihe voi kaks kaarti oma kaest
(oma valikul) pildiga Ulespoole laua keskele. Kaardid peavad olema
Uksteisega lihenduses — kas horisontaalselt vGi vertikaalselt. Seejarel tdmbab
mangija pakist nii mitu kaarti, et tema kdes oleks jalle 2 kaarti. Kaik IGpeb ja
jargneb jargmise mangija kord asetada 1 voi 2

kaarti.

Kaartide asetamise reeglid: X

1. Mangulaua ala ei tohi lletada 4 x 4
ruutu.

2. Uhte ritta vdi tulpa ei tohi asetada kahte
identset kaarti.

3. Jargitavad piirangud:
¢ Kilpkonn s66b mereroosi.
¢ Hai s66b kilpkonna.
Seet6ttu ei tohi need loomad paikneda korvuti!

Ainult sukelduja kaart voib paikneda iikskoik millise teise korval.

Véimalikud kombinatsioonid:

Hai, mereroos, sukelduja, kilpkonn,

vOi mereroos, hai, sukelduja, kilpkonn,

suvalises jarjekorras — vasakult paremale, tlevalt alla v&i vastupidi.

Kui mangija ei saa oma kadigu ajal paigutada kumbagi kaarti, Utleb ta:
“Bazarquatik!”. Eelmine mangija votab kdik kaardid laualt enda katte.

Mangija, kes ei saanud kaarti asetada, jatab enda kaardid alles ja saab
jargmisel kaigul kindlasti Gihe asetada.

Mangu lopp: Mang 16peb, kui tdmbepakk saab otsa ja kdik kaardid on
mangitud.

Voidab mangija, kellel on k&ige rohkem kaarte.

Mdngu autor: Jean-Jacques Derghazarian



BAZARQUATIR

@ 6-99 years @ 2 to 4 players

@ Contents: 48 cards
«11 diver cards +13 anemone cards
+12 shark cards +12 turtle cards

Aim of the game: To be the player with the
most cards.

Game set-up: The cards are shuffled and placed
in a pile, face down, in the centre of the table.
Each player draws 2 cards that only they can see.

How to play: The youngest player goes first. They
place one or two cards from their hand (player’s
choice), face up, in the centre of the table. The cards
must be in contact with each other, either horizontally
or vertically. The player then draws from the pile to
bring their hand back to 2 cards. The turn ends and
it's the next player’s turn.

Rules for placing cards:

1/ Cards placed cannot exceed
4x4:

2/ Identical cards cannot be placed in
the same row or column:




3/ The following constraints must be respected:

The turtle eats the anemone, 8 ]
the shark eats the turtle. X @ x

N

+They therefore cannot be placed next to each other.

Only the diver card can be placed next to all the other
cards without danger.

Players can therefore create a row or column
containing:

Ashark,ananemone, adiver, a turtle. Or:ananemone,
a shark, a diver, a turtle. Or: a turtle, a diver, a shark,
an anemone, etc. (from left to right or vice versa, or
from top to bottom or vice versa).

If, during their turn, a player cannot place either of
the two cards in their hand, they say: Bazarquatik!
The previous player then takes all the cards placed
on the table up to that point.

+The player who couldn’t place their cards keeps their
hand and will now be able to place at least one card.

End of the game:

The game ends when the draw pile is finished and
all the cards have been played.

The player who has collected the largest number of
cards wins the game.
A game by Jean-Jacques Derghazarian
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BAZARQUATIR
@ 6-99 net @ 2-4 urpoka

WrpoBoit KomnnekT: 48 kapT
11 KapT c BOfONa3om « 13 KapT C akTHMeN
«12 KapT c akynow +12 KapT c Yepenaxoi

Llenb urpbi: HabpaTb HanbosbLuee KONMYeCTBO
Kapr.

MoproToBka K urpe: lepetacynte KapTbl

I MONOXNTe KONOAY CTONKOW B LUEHTP CToNa
py6aLkoii BBepx. KaXabiii urpok 6epet no 2 kapTbl
1 TIOBOPAYMBAET MX IMLEBON CTOPOHON K cebe, He
noKa3sblBas Apyrum.
Xopa vrpbi: [lepBbIM XOAUT CaMbli MAAALWNIA 13
1rpokoB. OH BblKNaAblBaeT B LIEHTP CTOMA OAHY UK
06e CBOMX KapTbl (N0 >KenaHuto) IMLeBoii CTOPOHOA
BBepX. [Py 3TOM KapTbl AOMKHbI CONPUKAcaTbCA Nnbo
1o ropusoHTanu, obpasys pag, aimbo no BepTnKanu,
06pa3sya cTonbuk. B KoHue xoaa nrpok gobupaet n3
KONogbl HYXXHOE KONMYECTBO KapT, YTobbl y HEro Ha
pyKax CHOBa 0Ka3anochb 2 KapTbl, ¥ X0 NePeXoanT
K cnefiytoLemy nrpoky.

Tpe6oBaHus K urpe:

1/TlepuMeTp Urpbl orpaHnyeH
nonem 4 x 4 KapTbl:

2/ [1Be opMHaKoBble KapTbl
He MOTYT HaXOANTbCA PALOM
B OAHOW IMHUUN NN OfIHOM
cTonbuke:




3/ HekoTopble KapTbl HECOBMECTUMBbI:

Yepenaxa ecT akTUHWIO, aKyna @» @q
Ry N

ecT yepenaxy.
+ 3TV KapTbl HeMb3A KNacTb PAAOM APYT C IPYTOM.

TonbKo Bogonas MoxeTt 6e3 PUCKa HaxoanTbCAa paaom
C06bIMU APYIUMU KapTamu.

B0o3MOXHbI NOPAAOK PacnoNoXKeHNA KapT B pAgax
1 cTonbuKax:

AKyna, akTuHUs, BofoNas, yepenaxa. Anu: aktuHns,
aKyna, Bogonas, yepenaxa. nu: uepenaxa, Bogonas,
aKyna, akTUHNS, U T. [ (C/IeBa HaNpaBo, CNPaBa Haseso,
CBEPXY BHU3 1 CHU3Y BBEPX).

Ecnu Bo BpemaA cBoero xofja Urpok He MoxeT
1CMONb30BaTb HY OfIHY U3 CBOUX [IBYX KapT, OH
[lONKeH cKkasaTb: «ba3apksaTuk!». B aTom cnyvae
npenbliAyLwWwnn Nrpok 3abmpaet cebe Bce KapThl,
nexalyue Ha cTone.

» VIrpokK, KOTOpbIN He CMOT CXOAUTb, COXPAHAET 3a
€060l MPaBO XOAa ¥ MOXeT CbIrpaThb, BbIIOXMB Ha
CTON XOTA 6bl Of{HY KapTy.

KoHeu urpbi:

rpa 3akaHu1BaeTcs, Korfa B KONOLE He 0CTaeTCs KapT
1 HUKTO W3 UTPOKOB 60MbLUe HE MOXET CieNnaTh X0,
Mob6expaeT Urpok, HabpaBwwuii Hanbonbluee
KONMYecTBO KapT.

Asmop uzpei: Kar-Kak [epzazapear
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