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DJ05074 Karsu spéle — Atrums uz Udens
(Aquarush)

EAQUARUSHT

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma

Spélétaju skaits: 2 -4

Spéle ietilpst 54 kartis (5 sporta veidi x 10 kartis katra
+ 4 karogu kartis).

ouEcO _l_

Spéles meérkis: savac péc iespéjas vairak sporta karSu un sérfo pa okeana
vilniem!

SagatavosSanas spélei: sajauc visas kartis un izveido kaudziti galda vidd, no
kuras tiks nemtas kartis spéles gaita. Pirmais spélétajs tiek izvéléts nejausi.

Ka spélét: katrs spélétajs péc kartas veic $adus so|us:
e SPELETAJAM OBLIGATI japanem viena karts no kaudzites un
janovieto ta ar attélu uz augsu galda vida.
Ja karts ar tadu pasu sporta veidu jau atrodas uz galda, jauna karts tiek
novietota virsu.
e Tad SPELETAIS DRIKST, ja vélas, panemt visas kartis ar vienu un to
pasu sporta veidu (visu kolonnu) no galda vidus.

Izvélétais sporta veids, kas tiek panemts no galda, var bat atskirigs no tikko
panemtas karts.
P&c tam savu gajienu veic nakamais spélétajs pa kreisi.

Piemers:
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Tagad spélétajam ir 3 iespéjas:
e Panemt visas suposanas kartis,
e Vai panemt visas smailoSanas kartis,

Spélétajs tikko izvilcis suposSanas
karti (skat. ar sarkano taisnstdri
apvilkto karti), ko vins novieto virs
citas suposanas karts, kas jau
atrodas galda vida.

e Vai nepieskarties nevienai kaudzitei un cerét, ka kada no tam
turpinas augt, ta¢u pastav risks, ka kads cits spélétajs to panems
pirms vina.

Kad spélétajs panem kadu no sporta karsu kolonnam, vins $is kartis novieto
kaudzité sev prieksa.

/\ Katrs spélétajs viena gajiena drikst panemt sev tikai 1 sporta veida kartis.
Kad tiek izvilkta karoga karts, ta tiek nolikta galda vidQ, ar attélu uz augsu.

Raunda beigas: raunds beidzas, kad galda vidi redzamo karogu karsu skaits
ir vienads ar spélétaju skaitu. Pieméram, ja spélé 3 spélétaji, raunds beidzas

tiklidz uz galda stav atklatas 3 karogu kartis.

Tad katrs spélétajs saskaita savas savaktas kartis un pieraksta rezultatu. Tad
visas kartis tiek sajauktas un sakas jauns raunds.

Spéles beigas: spéli spélé 3 raundos. Spélétajs, kurs péc 3 raundiem ir savacis
visvairak karsu, uzvar spéli.

Ja ir neizskirts, sakas jauns turnirs!

Spéles autors: Tobia Botta
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DJ05074 Korty Zaidimas - Aquarush

Amzius: nuo 6 mety

Zaidéjy skai€ius: nuo 2 iki 4 7aidéjy

Zaidimo sudétis: 54 kortelés (5 sporto $akos x po 10
korteliy kiekvienai + 4 véliavy kortelés).

DJECO _l_ A

Zaidimo tikslas: Surinkite kuo daugiau sporto korteliy ir pasinerkite j
vandenyno bangas!

Zaidimo paruosimas: Sumaisykite visas korteles ir sudékite j traukimo kalade
stalo viduryje. Pirmasis Zaidéjas parenkamas atsitiktinai.

Kaip Zaisti: Kiekvienas Zaidéjas savo éjimo metu atlieka Siuos veiksmus:
e PRIVALO paimti vieng kortele is kaladés ir padéti jg atversta j stalo
vidurj.
Jei tokio paties sporto kortelé jau yra ant stalo, naujoji kortelé padedama ant
virsaus.
e TADA GALI, jei nori, paimti visas vieno sporto korteles (visg stulpelj)
i$ stalo vidurio.

Pasirinktas sporto tipas gali biti kitoks nei tik kg iStraukta kortelé.
Tada Zaidima tesia kitas Zaidéjas pagal laikrodZio rodykle.

Pavyzdys:
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Dabar jis turi 3 pasirinkimus:
e Paimti visas irklentés korteles,
e Arba paimti visas baidariy korteles,
e Arba nieko neimti ir laukti kito éjimo tikédamasis, kad viena is
kraveliy augs, bet rizikuodamas, kad jg pasiims kitas zaidéjas.

Zaidéjas kq tik istrauké irklentés
kortele (raudonas
staciakampis) ir padeda jg ant
kitos, jau esancios viduryje
stalo.

Kai zaidéjas pasiima sporto korteliy stulpelj, jis sudeda jas j krivg pries save.
/"\ Vieno éjimo metu Zaidéjas gali surinkti tik 1 sporto $aka.

Kai iStraukiama véliavos kortelé, ji padedama atversta j stalo vidurj.

Raundo pabaiga: Raundas baigiasi, kai véliavy korteliy stalo viduryje bana
tiek, kiek yra zaidéjy. Pavyzdziui, jei ZaidZia 3 Zaidéjai, raundas baigiasi, kai
ant stalo atverstos 3 véliavy kortelés.

Kiekvienas Zaidéjas suskaiCiuoja savo korteles ir uzraso rezultaty. Tuomet

visos kortelés permaiSomos ir prasideda naujas raundas.

Zaidimo pabaiga: ZaidZiama 3 raundus. Laimi tas, kuris per visas 3 raundus
surenka daugiausiai korteliy.

Jei rezultatas lygus, pradedamas naujas turnyras!

Zaidimo autorius: Tobia Botta



Py
>

EE — Eesti
DJ05074 — Kaardimang “Aquarush”

Vanus alates: 6—99-aastastele
Mangijaid: 2 -4

EAQUARUSHT

Komplekti kuulub: 54 kaarti (5 spordiala x 10 kaarti iga
ala kohta + 4 lipukaarti).

ouEcO _L_ i

Mangu eesmark: Kogu vGimalikult palju spordikaarte
ja soida ookeanilainetel!

Mangu ettevalmistus: Sega koik kaardid ja moodusta tdombepakk laua keskel.
Esimene mangija valitakse juhuslikult.

Mangu kaik: Iga mangija tdidab oma kaigu jooksul jargmised sammud:

e TA PEAB vGtma (he kaardi pakist ja asetama selle, pilt Glespoole,
laua keskele.

Kui sama spordiala kaart on juba laual, asetatakse tdmmatud kaart selle
peale.

e  SEEJAREL VOIB ta (kui soovib) v&tta kdik ihe spordiala kaardid (kogu
tulba) laua keskelt endale.

Valitud spordiala ei pea olema sama, mis just tdmmatud kaart!

Seejarel on kord jargmise mangija kades temast vasakul.

Q ’ ﬂ ' ' ‘ kaardi (punane ristkiilik) ja
- |
B

; | | asetab selle juba laual oleva
‘ l | sama  spordiala  kaardi
- peale.

Naide:

Mdngija tombab aerulaua

-

Niitd on tal 3 valikut:

e Votta koik aerulaua kaardid,

e \/0i votta koik stistasdidu kaardid,

e Vioodata jargmist kdiku lootuses, et moni virn kasvab, kuid riskides,
et keegi teine voib selle dra votta.

Kui mangija votab spordiala kaardivirna, asetab ta need hunnikusse enda
ette.

/'\ lga mangija v&ib Ghe kaigu jooksul votta ainult Gihe spordiala.

Kui tdmmatakse lipukaart, asetatakse see pildiga llespoole laua keskele.

Vooru I0opp: Voor 10ppeb, kui lipukaarte laua keskel on sama palju kui
mangijaid. Naiteks: kui mangus on 3 mangijat, [dpeb voor kohe, kui laual on
3 lipukaarti.

Iga mangija loeb oma kogutud kaardid ja margib tulemuse. Seejarel
segatakse koik kaardid ja algab uus voor.

Mangu I6pp: Mang kestab 3 vooru. Voidab see, kes kogub kdige rohkem
kaarte parast 3. vooru.

Vordse tulemuse korral algab uus turniir.

Mdngu autor: Tobia Botta



AQUARUSH

6-99 years (:) 2to 4 players
@ Contents: 54 cards
~ 5sports x 10 cards per sport + 4 flag cards

- Aim of the game: Collect as many sport cards
~ as possible and ride those ocean waves!

| Game set-up: Shuffle all the cards and form a draw
pile in the centre of the table. The first player is
chosen at random.
How to play: Each player, in turn, completes the
following steps:
>They MUST draw a card from the pile and place it, face
up, inthe centre of the table. If a card of the same sport
has already been drawn, the new card is placed on top.
> Then, they MAY, if they wish, take all the cards of
the same sport (the entire column) from the centre of
the table. The sport chosen may be different from the
card they have just drawn.

Then, the player on their left will take their turn.

Geg Tu




In the example above, the player has just drawn a
paddleboarding card (red rectangle), which they place
on top of the other paddleboarding card already in the
centre of the table. 3 options are now available to them:
« Either they take all the paddleboarding cards,

« Or they take all the kayaking cards,

- Orthey decide to take nothing and wait for their next
turn, inthe hope that the pile of one of the 2 sports will
continue to grow, butrisking the possibility that another
player could take that pile of cards before they do.

When a player takes a column of cards, they gather
them into a pile in front of themself.
/\ Each player can only collect 1 sport per round.

When a flag card is drawn, it is placed on the table,
face up.

End of the round

Around comestoan end as soon as the number of flag
cardsin the centre of the table matches the number of
players. Each player then counts their collected cards
and records their score. Then, shuffle all the cards to
start a new round.

End of the game

The game is played over 3 rounds. At the end of the
3 rounds, the player who has accumulated the most
cards in total wins the game.

In the event of a tie, a new tournament begins.

A game by Tobia Botta.




AQUARUSH

6-99 net @ 2-4 urpoka

) UrpoBon KomnnekT: 54 kapTbl
- o
5 BupoB cnopta no 10 KapTouek Ha Kaxablii
BUA CropTa + 4 KapTouKM ¢ pnaramm

.} Lenb urpbi: CobepnTe Kak MOXHO 6osbLLe KapTOUeK C
~ pa3HbIMY BUAAMM COPTa 1 NOKOPUTe oKeaH!

MoproToBKa K urpe: [Mepetacyite Bce KAPTOUKK,
" cobepuTe 1X B KONOAY U MONOXKMTE e€ B LIEHTP CTONa.
BbibepuTe Urpoka, KoTopblii 6yAeT XOANTb NEPBbLIM.
Xop urpbl: KaxAabli UTPOK NO oyepean BbiNoOnHAET
cnepyowme AencTBrA:
> Urpok IONIMKEH BbITAHYTb OiHY KAPTOUKY 113 KONOAbI
N NONOXNTb €€ B LIeHTP CTONA NINLieBON CTOPOHON BBEPX.
Ecnu Tam y>Ke eCTb KapTouKa C TaKIM Xe BULOM CropTa,
HOBafA KapTouka NomelLaeTcsA NoBepxX Hee.
> Mpu xenaHuu oH MOXKET 3abpaTb BCce KAPTOUKM C OfLHUM
BUAOM criopTa (Becb cTonbel}) n3 ueHTpa ctona. Mpu atom
BbIOPaAHHDIii BUJ CMOPTAa MOXET He COBNAAaTb C BUAOM
cropTa Ha BbITAHYTOI UTPOKOM KapTouKe.

lMocne 3Toro xof NepexoAnT K UTPOKY, CUAALLEMY ClieBa.




B yka3aHHOM BblLLE NPUMEPE UTPOK BbITAHYN KAPTOUKY C
n306paxeHnem cepdrHra c Becom (oHa BblaeneHa Kpa-
CHbIM NPAMOYTObHNKOM). [TOCKONbKY B LIEHTPE CToNa yKe
€CTb KapToyKa C 3TUM BUJJOM CMOPTa, OH KNaAeT HOBYIO
KapTOuKy nosepx Hee. [1pu Takoin KOMBUHALMKW Y UTpoKa
eCTb TPU BapnaHTa:

+ 3abpaTb BCe KapTOUKM CEPPUHT C BECIOM.

+3abpaTb BCe KAPTOUKM rpebns Ha baiipapke.

+He 6paTb KapTOUKM 1 NOJOXKAATH 4O CIIEAYIOLLETO XOA,
HafieAcb, 4To cTonbeL, C KapTOUKamMmM OfHOTO N3 3TNX 2
BUAOB CnopTa yBennuutca. OfHaKO CyL|ecTByeT pUcK,
UTO 1YoV NTPOK yCreeT 3abpaThb 3TV KAPTOUKM paHbLue.

Mocne Toro Kak rpok 3a6epeT KapTOUKM 113 OfHOTO CTONG-
113, OH CK/afbIBAET UX B CTOMKY nepes coboii.
/\Urpoku moryT 3abpaTb KapTOUKM OFHOrO BMAA CliopTa
TOJbKO OAIMH Pa3 3a payHa.

Ecnnurpok BbITArMBaeT KapTouKy C ¢piarom, oHa KnageTcs
Ha CTON NIMLLEBOI CTOPOHOI BBEPX.

KoHew payHaa

PayHp 3aBepLuaeTcs, KOraa KONMYeCTBo KapTouek ¢ pnarom
BLieHTpe CTona byeT paBHbIM YNCy y4acTHNKOB. Mocne
3TOr0 UrPOKM NOACUNTHIBAIOT CBOU KAPTOUKM M 3aNNCbIBAIOT
cyeT. 3aTeM KapTouky NepemMeLnBaloTCA, U HauMHaeTca
HOBbIN payHA.

KoHeu mrpbi

Wrpa coctonT 13 Tpex payHaoB. MobexaaeT urpok, HabpasLumii
HanbonbLuee KONMYeCTBO KapToUeK Mo NToram BCex Tpex
payHAoB.

B cnyyae HUYbel pasbirpblBaeTCA JOMONHUTENbHbIA payHA.

Asmop uzpesl: Tobua bomma
DJECO




