LV - LatvieSu
DJ05073 Karsu spéle — Teki Tekoi

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 2 -4

Spéelé ietilpst 4 koka karsu turétaji un 119
kartis.

TERI TEROI

Spéles mérkis: bt pirmajam spélétajam, kurs uzmin 3 kartis.

Sagatavosanas spélei: Katrs spélétajs panem koka karsu
turétaju un noliek to sev priek3a. Sajauc kartis un izdala
katram spélétajam pa vienai kartij ar attélu uz leju. Atlikusas
= kartis liek kaudzité galda vidd, art ar attélu uz leju.
. Neskatoties uz savu karti, katrs spélétajs ievieto to sava
S Y turetaja ta, lai paréjie spélétaji redzétu attélu uz karts.

Spéles norise: Spélétaji kopigi izvélas vienu spélétaju, kurs sak spéli.

Savas gajiena laika aktivais spélétajs uzdod katram citam spélétajam pa
vienam slégtam jautajumam (uz kuru var atbildét ar “ja” vai “né”) par savu
karti.

Péc atbilzu sanemsanas, ja spélétajs doma, ka zina, kas ir attélots uz vina
karts, vins var uzminét karti gajiena beigas.

e Jaminéjums ir pareizs — spélétajs iegist So karti un izvelk jaunu. Tad
gajiens pariet nakamajam spélétajam.

¢ Ja minéjums ir nepareizs — gajiens pariet nakamajam spélétajam.

Savos nakamajos gajienos spélétajs var uzdot jaunus jautajumus un vélreiz
méginat uzminét savu karti.

Spéles beigas: spéli uzvar pirmais spélétajs, kurs pareizi atminéjis 3 kartis.

LT - Lietuviy*

DJ05073 Korty Zaidimas - Teki Tekoi
Amzius: nuo 6 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 4 zaidéjy

Zaidimo sudétis: 4 mediniai korteliy laikikliai
ir 119 korteliy.
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Zaidimo tikslas: Biti pirmam Zaidéjui, kuris teisingai atspéja 3 korteles.

Zaidimo paruosimas: Kiekvienas 7aidéjas pasiima medinj
korteliy laikiklj ir padeda jj priesais save.
Sumaisykite korteles ir iSdalinkite po vieng kiekvienam
Zaidéjui (uzverstas). Likusias korteles padékite kriveléje stalo
viduryje.
- « NezZilrédamijsavo kortele, Zaidéjai jstato jq j laikiklj taip, kad
kiti matyty jos paveikslélj.

Zaidimo eiga: Pasirenkamas 7aidéjas, kuris pradés. Savo &jimo metu Zaidéjas
kiekvienam kitam Zaidéjui uzduoda po vieng uzdarg klausima (j kurj galima
atsakyti tik ,taip” arba ,,ne“) apie savo kortele.

Gaves atsakymus, jis gali bandyti atspéti savo kortele éjimo pabaigoje.

e Jei atspéjimas teisingas — Zaidéjas laimi kortele ir paima nauja. Tada
ZaidZia kitas Zaidéjas.

¢ Jei atspéjimas neteisingas — éjimas pereina kitam Zaidéjui.

Per kitg éjima zaidéjas gali uzduoti naujus klausimus ir vél bandyti atspéti
savo kortele.

Zaidimo pabaiga: Zaidima laimi pirmasis, kuris atspéja 3 korteles.



EE — Eesti*
DJ05073 — Kaardimang - Teki Tekoi

Vanus alates: 6—99-aastastele
Mangijaid: 2 -4

Komplekti kuuluvad: 4 puidust kaardialust ja
119 kaarti.

Mangu eesmark: Olla esimene mangija, kes dra arvab 3 kaarti.

Mangu ettevalmistus: Iga mangija votab endale puust

kaardialuse ja asetab selle enda ette. Sega kaardid ja jaga

igale mangijale 1 kaart (pildiga allapoole). Ulejadnud kaardid
‘ aseta hunnikuna laua keskele.

- IIma kaardile vaatamata, pane see alusele nii, et teised
T mangijad naeksid, mis on pildil.

Mangu kaik: Valige Uks mangija alustajaks. Oma kaigu ajal esitab mangija
igale teisele mangijale Ghe suletud kisimuse (vastus on “jah” v&i “ei”) oma
kaardi kohta.

Kui k&ik vastused on saadud, vGib mangija proovida dra arvata, mis on tema
kaardil.

¢ Kui vastus on 6ige — mangija saab kaardi endale ja votab uue. Siis
mangib jargmine.
¢  Kui vastus on vale — jargneb jargmise mangija kaik.

Jargmise kdigu ajal saab mangija esitada uusi klisimusi ja uuesti proovida.

Mangu Iopp: Méangu vbidab esimene, kes Gigesti dra arvab 3 kaarti.



TERI TEROI
@6-99 years

@From 2 to 4 players
@Contents: 4 wooden card stands, 119 cards

@Aim of the game: To be the 1% player to
guess 3 cards.

Game set-up: Each player takes a wooden
card stand and places it in front of themself.

Shuffle the cards, then deal 1 to each player,
face down. Form a pile with the remaining
cards, also face down, and place it in the
centre of the table.

Without looking at their card,

each player inserts it into its
wooden card stand, so that
the other players can see the

S+  picture on the card.

How to play: 1 player is chosen to start the
game.

During their turn, the active player asks
each player around the table a different




closed question (requiring a "yes" or "no"

answer) about their card.

Once the player has received all the

answers, if they think they know what is

on their card, they can make a guess at the

end of their turn.

® If they guess correctly: the player wins
the card.

They draw a new one.

It is then the next player’s turn.

® If they guess incorrectly: it is now the
next player’s turn.

During their next turn, they can ask new
questions and try to guess what is on their
card again.

End of the game

The 1¢ player to correctly guess 3 cards
wins the game.




TERI TEROI

() 6-99 ner
@2—4 urpoka

@Mrposoﬁ KOMNNEKT: 4 fepeBsHHbIe
noacTtasku, 119 kapTouek

@uenb Mrpbl: NepBbLIM OTrafarth, YTo
1306paxeHo Ha 3 KapTouKax.

NoaroTtoBka K urpe: Kaxablin Urpok
bepeT AepeBAHHYIO MOACTABKY U
nomMeuiaeT ee nepeg cobon.

MepemeluanTe KapToOuKM U pasganTte
KaXX[,0My UrPOKY MO OAHON KapTouke
NMUEBON cTopoHon BHU3. ChopmupynTte
CTOMKY M3 OCTaBLIMXCA KAPTOYEK U
NOMeCTUTE ee JINLLEBON CTOPOHOW BHU3 B
LLeHTpe cTona.

Kaxablh urpok beper
CBOI KapTOuKy, He
repesopayneas ee, u
BCTaB/SET €€ B [ePeBIHHYIO
NoACTaBKY TakK, YTobbI
Lpyrue Urpoku Moram
BU/ETb, YTO Ha HeWl
n3obpaxeHo.




Xop, urpbl: HazHauaeTcs nepeblil UTPOK,
KOTOPbI HAYMHAET MapTuio.

Bo Bpems CBOero xoza akTUBHbIA UFPOK
3a/iaeT No oyepeamn BCEM UFPOKAM pasHble
3aKkpbiTbie BOMPOCH (Tpebytowme oTeeTa
«pa» uun «HET»), YTObbI NOHATb, YTO
1306paxeHo Ha ero KapTouke.

Ecnu, nonyyvB oTBeTHl HA BOMPOCHI, OH
AYMaeT, 4YTo Aoragancsa, uto VI306pa)KeH0
Ha ero KapToyke, OH MOXEeT BblCKa3aTb
CBOE€ MNMpeAnosioXxXeHne B KOHLe XoAa.

e EC/In npeAnonoxeHne npasuibHoe:
MIrpoK BbIMFPBIBAET TEKYLLYIO KapTOUKY W
6epeT HOBYIO KApPTOUKY U3 CTOMKMK.

3aTeM XO0[ NepexoauT K CleAyolemy

UrPOKY.

o ECnu npeanosnoxeHne HenpasuibHoE:
XoA, nepexoanT K CneayiolemMy Urpoky.

Korna CHOBa HacTynWUT e€ro oyepesib, OH
CMOXeT 3aJaTb Apyrue AOMNOAHUTESIbHbIE
BOMPOCHI W elle pa3 NonbITaTbCs OTraAath,
4TO U306paKEHO HA €ro KapToukKe.

KoHew urpsbl

1- Urpok, BbIMIPaBLINA 3 KapTOYKM,
CTaHOBUTCA nobeanTenem.

DJECO




