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DJ05072 KarSu spéle — DaZadas balsis
(Toktooyou)

| H TOKT00YOU

leteicamais vecums: no 6 gadu vecuma
Spélétaju skaits: 3-8
Spélé ietilpst 60 telu kartis, 8 punktu uzskaites kartis, 8 rezultatu kartis.
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60 télu kartis 8 punktu uzskaites kartis 8 rezultatu kartis

Spéles merkis: mégini ieglit péc iespéjas vairak punktu, izdomajot balsis sev
pieskirtajiem téliem.

SagatavosSanas spélei: Katram spélétajam izdala pa vienai rezultatu kartij un
punktu uzskaites kartij, ko novieto sev priek$a ar bultinu virs skaitla O.
Izvélieties “atlases (kastinga) rezisoru”, kurS bis spéles vaditajs Saja karta.
Atlases reZisors sajauc télu kartis un katram spélétajam izdala pa vienai kartij,
novietojot tas ar attélu uz leju.

Spéles noteikumi: Katrs spélétajs ripigi apskata savu téla karti, neradot to
citiem. Tad atlases rezisors savac visas kartis, tas samaisa un noliek ar attélu
uz augsu galda vidd.

P&c tam atlases rezisors izvélas teikumu, kuru paréjie spélétaji izteiks. Ta var
bt ikdienas fraze, izteiciens vai citats no filmas.

Pieméram:

e List ka ar spainiem.

® Suns apéda vecmaminas kiku. Utt.

Spéléetaji péc kartas atkarto teikumu ar balsi, ko vini izdomajusi savam télam.
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Balsis jamaina — padarot tas augstakas vai zemakas, spél€joties ar skaJumu
un intonacijam, lai péc iesp€jas precizak un atSkirigak atveidotu sava téla
balsi.

Kad visi ir pateikusi So teikumu sava téla balsi, atlases reZisoram jauzmin,
kuram spélétajam pieder katra téla karts, jebkada seciba, balstoties tikai uz
spélétaju priekSnesumu.

“Aktieri" atlases reZisoram pazino, vai minéjums bija pareizs. Par katru pareizi
atpazitu télu spélétajs sanem punktu, un art atlases rezZisors
sanem punktu par katru pareizi savienotu télu.

Piezime: ja nepiecieSams, atlases rezisors drikst pallgt
spélétajam atkartot savu teikumu.

Punktus atzimé uz rezultatu karts, attiecigi pavirzot uz prieksu
punktu uzskaites karti.

Kad raunds ir beidzies, nakamais spélétajs k|lst par atlases
rezisoru un sakas jauns raunds.

Piezime: ja visas télu kartis ir izmantotas, savac jau izmantotas kartis, samaisa
tas un izveido jaunu kaudziti.

Spéles beigas: Kad visi spélétaji ir bijusi atlases reZisori vismaz divas reizes,
spéli noslédz. Salidziniet punktus! Spélétajs ar visvairak punktiem uzvar
speli.



Grutaka spéles versija

¢ Lai padaritu spéli sarezgitaku, var pievienot papildu télus.

Kad atlases rezZisors savac spelétaju kartis, vins panem no kaudzites vél divas
papildu kartis un sajauc tas ar paréjam. Tas nozimée, ka divas kartis uz galda
nepieder nevienam spélétajam.

Improvizacijas versija

e Varat spéli padarit vél jautraku, laujot spélétajiem improvizét savus
sakamos teikumus.

Ta vieta, lai liktu lasit teéliem noteiktus teikumus, atlases rezisors ierosina
tému (pieméram, kosmoss, sports, magija u. c.), un spélétaji pasi izdoma
teikumus, atbildot viens otram sava téla balsl.

Piemers:

Atlases rezisors izvélas témas “skola” un “magija”.

Spélétajs 1: “Tafele patiesiba ir magisks portals uz pasauli, kas pilna ar
saldumiem!”

Spélétajs 2: “Un kritini ir burvju ndjinas, kas parvers jebkuru, kas tos aiztiek,
par vienradzi.”

Spélétajs 3: “Un ja tris reizes sasit plaukstas, sakas rotalu laiks.”

u.t.t.

Spéles autors: Kevin Gauvin
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DJ05072 Korty Zaidimas - Toktooyou
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Amzius: nuo 6 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 3 iki 8 7aidéjy
Zaidimo sudétis: 60 personazy korteliy, 8
tasky sekimo kortelés, 8 rezultaty kortelés.
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60 personazy korteliy 8 tasky sekimo kortelés 8 rezultaty kortelés

Zaidimo tikslas: Stenkis surinkti kuo daugiau tasky kurdamas balsus gautiems
personazams.

Zaidimo paruosimas: Kiekvienam Zaidéjui duokite rezultaty kortele ir tasky
sekimo kortele, kurias jie padés priesais save, rodykle nukreipdami j O.
ISrinkite ,,vaidybos reZisieriy“, kuris bus Zaidimo vedéjas Siam raundui. Jis
iSmaiSo personazy korteles ir iSdalina po vieng kiekvienam Zaidéjui veidu
Zemyn.

Zaidimo eiga: Kiekvienas Zaidéjas gerai apZiri savo personazo kortele,
neparodydamas jos kitiems. Tada vaidybos rezisierius surenka visas korteles,
jas sumaiso ir padeda atverstomis stalo viduryje.

Po to rezisierius pasirenka sakinj, kurj kiti Zaidéjai turés istarti. Tai gali bati
kasdiené frazé, posakis arba citata is filmo.

PavyzdZiui:
e Lyja kaip is kibiro.

* Suo suvalgé mociutés pyragq.
eirt. t.

Zaidéjai paeiliui istaria fraze balsu, kurj sugalvojo savo personazui.
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Jie turi keisti balsg — aukstinti, Zeminti, Zaisti su garso stiprumu, kad kuo
tiksliau perteikty jsivaizduotg balsa.

Kai visi pasaké savo fraze, rezZisierius turi atspéti, kam priklauso kiekviena
personazo kortelé (bet kokia tvarka), remdamasis tik balsais. -
"Balso aktoriai" pasako, ar reZisieriaus spéjimas buvo teisingas. ‘-‘";‘_' &
Teisingai atspétas Zaidéjas gauna taska. ReZisierius gauna taska -
uz kiekviena teisingg atitikmen,;.

Pastaba: jei reikia, reZisierius gali paprasyti pakartoti fraze.
Taskai Zymimi rezultaty korteléje, judinant tasky sekimo
kortele.

Kai raundas baigiasi, naujas Zaidéjas tampa reZisieriumi ir prasideda naujas
raundas.

Pastaba: jei visos kortelés buvo suZaistos, permaisykite naudotas korteles ir
pradékite naujg kalade.

Zaidimo pabaiga:
Kai visi Zaidéjai bent du kartus pabiina reZisieriais, palyginkite taskus. Zaidima
laimi daugiausia tasky surinkes Zaidéjas.



Sunkesné Zaidimo versija

¢ Norédami apsunkinti Zaidima, pridékite papildomy personazy.

Kai rezisierius surenka Zaidéjy korteles, jis paima dar dvi papildomas i$
kaladés ir sumaiSo su likusiomis. Tai reiSkia, kad dvi kortelés ant stalo
nepriklauso niekam.

Improvizacijos variantas

¢ Norédami dar daugiau linksmybiy, leiskite Zzaidéjams improvizuoti sakinius.
Vietoje sakinio skaitymo reZisierius pasitdlo temg (pvz., kosmosas, sportas,
magija ir pan.), o Zaidéjai patys sukuria sakinius, atsakydami vieni kitiems
savo personazo balsu.

Pavyzdys:

Reiisierius pasirenka temas “mokykla” ir “magija”.

Zaidéjas 1: “Lenta i$ tikryjy yra magiskas portalas j pasaulj, pilng saldumyny!”
Zaidéjas 2: “O kreidos — tai burty lazdelés, kurios visus, kas jas palieia,
pavercia vienaragiais.”

Zaidéjas 3: “O jei tris kartus suplosi delnais — prasideda Zaidimy laikas.”

Irt. t.

Zaidimo autorius: Kevin Gauvin.
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DJ05072 — Kaardimang - Toktooyou

Vanus alates: 6—99-aastastele
Mangijaid: 3-8

Komplekti kuuluvad: 60 tegelasekaarti, 8
punktijalgimiskaarti, 8 tulemuskaarti.
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60 tegelasekaarti 8 punktijalgimiskaarti 8 tulemuskaarti

Mangu eesmadrk: Plita koguda vGimalikult palju punkte, moeldes valja haali
oma tegelastele.

Mangu ettevalmistus: Iga méangija saab tulemuste kaardi ja punktijalgimis-
kaardi, mille ta asetab enda ette nii, et nool jaaks tapselt lle 0.

Valige “rollide jagaja”, kes on selle vooru mangujuht. Tema segab
tegelasekaardid ja jagab igale méangijale Ghe kaardi pildiga allapoole.

Mangu kaik: Iga mangija vaatab oma tegelasekaarti hoolega, ilma et teised
seda naeksid. Seejarel kogub rollide jagaja koik kaardid kokku, segab need ja
asetab need pildiga lespoole laua keskele.

Seejarel valib rollide jagaja fraasi, mida teised méangijad peavad ette lugema.
See voib olla igapdevane valjend, ttlus vai tsitaat filmist.

Nidiiteks:
e Viiljas sajab nagu oavarrest.

e Koer sOi vanaema tordi éira.
e Jne.

Mangijad Utlevad lause kordamodda selle hdadlega, mille nad on oma
tegelasele mdelnud.
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Haalt saab muuta — kdrgemaks voi madalamaks, mangida valjusega, et
vOimalikult tapselt edasi anda kujutletud haalt.

Kui koik on lause esitanud, peab rollide jagaja dra arvama, milline
tegelasekaart kuulub kellele (suvalises jarjekorras), tuginedes ainult
esitusele.

"Proovihaalnaitlejad" ttlevad, kas arvamus oli dige vGi mitte.

Iga Oigesti dra tuntud mangija saab punkti ja rollide jagaja saab
samuti punkti iga Oige vaste eest.

Markus: rollide jagaja voib paluda mangijal oma rida korrata.
Punkte margitakse tulemuste kaardil, liigutades
punktijalgimiskaarti.

Kui voor on I6ppenud, saab jargmisest mangijast rollide jagaja ja uus voor
voib alata.

Markus: kui koik tegelasekaardid on mangitud, segage kasutatud kaardid
uuesti ja alustage uut pakki.

Mangu Iopp
Kui koik mangijad on olnud rollide jagaja vahemalt kaks korda, vorrelge
punkte. Mangu voidab see, kellel on kdige rohkem punkte.



Raskem versioon mangust

¢ Et muuta mang keerulisemaks, voib lisada lisategelasi.

Kui rollide jagaja kogub mangijate kaardid, votab ta pakist kaks lisakaarti ja
segab need hulka. See tahendab, et kaks kaarti laual ei kuulu kellelegi.

Improviseerimise variant

e V3id mangu veelgi huvitavamaks muuta, lastes mangijatel ise lauseid
improviseerida.

Selle asemel et anda ette lause, pakub rollide jagaja teema (naiteks kosmos,
sport, maagia jne), ja mangijad peavad selle pohjal ise midagi Utlema,
vastates Uksteisele oma tegelase haalega.

Ndide:

Rollide jagaja valib teemad “kool” ja “maagia”.

Mangija 1: “Tahvel on tegelikult maagiline portaal maiustuste maailma!”
Mangija 2: “Ja kriidid on v&luvélud, mis muudavad igalihe, kes neid
puudutab, tGkssarvikuks.”

Mangija 3: “Ja kui kolm korda plaksutad, algab manguaeg.”

Jne.

Mcéngu autor: Kevin Gauvin.



NB: Sitoutes les cartes personnage ont été jouées, prenez les cartes défaussées,
mélangez-les a nouveau, puis constituez une nouvelle pioche.

Fin de partie

Une fois que chaque joueur a été directeur de casting au moins deux fois, les
scores sont comparés. Le joueur avec le plus de points remporte la partie.

Variante intrus

« Pour compliquer un peu latache, vous pouvez rajouter des personnages intrus.
Quand le directeur de casting récupere les cartes des joueurs, il ajoute deux
cartes supplémentaires de la pioche et les mélange avec celles des joueurs.
Ainsi, deux cartes sur la table n'appartiendront a aucun joueur.

Variante impro

« Pourune expérience encore plus riche, vous pouvez également jouer la phrase
de récitation en mode impro.

Plut6t que de donner une phrase a réciter, le directeur de casting propose un

théme (I'espace, le sport, lamagie...), et les joueurs doivent inventer une phrase

en serépondantlesunsles autres tout en produisant la voix de leur personnage.

Par exemple :
Le directeur de casting propose les themes de I'école et de la magie

Le joueur 1: «Le tableau de la classe, c’est en fait une porte magique vers un
monde rempli de bonbons!»

Le joueur 2: «Et les craies, ce sont des baguettes magiques qui transforment
celui qui les touche en licornes »

Le joueur 3: « Et quand on tape trois fois dans nos mains la récréation démarre. »

Etc.

Un jeu de Kevin Gauvin

6-99 years
@ 3 to 8 players
@ Contents: 60 character cards, 8 point tracker cards, 8 score cards.
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60 character cards 8 point tracker cards 8 score cards

@ Aim of the game: Try to win as many points as possible by making up voices
for the characters you have been given.

Game set-up: Give each player a score card and a point
tracker card, which they will place in front of them with the arrow
just above the number 0.

Choose a‘casting director’ who will be the game leader throughout
the round. The casting director shuffles the character cards and
gives one to each player, face down.

How to play: Each player takes a good look at their character card without
showing it to anyone else. Then the casting director collects all the cards, shuffles
them and places them face up in the centre of the table.

The casting director then chooses a line for the other players to recite. This could
be an everyday phrase, expression or quote from a film.



For example:

« It's raining cats and dogs.
« The dog ate Grandma's cake.
- Etc.

The players have to take turns reciting the line in the voice they have created
for the character on their card.

I'M LOU AND I'm Louand "M LOU AND Zm Lou and
1 PLAY GUITAR. Iplay guitar. T PLAY GUITAR. X play guitar.

Players need to change their voice by making it lower or higher and playing
with the volume to reproduce the voice they’ve imagined for their character
as faithfully as possible.

Once all the players have said the line, the casting director has to find who each
character card belongs to, in no particular order, based only on the players’
performances. The trainee voice actors tell the casting director whether or not
their hunch was right. Each player correctly identified by the casting director
gets a point, and the casting director also wins a point for every character they
correctly match.

Please note: if they wish, the casting director can ask a player to repeat their
line reading.

Record the points on the score card by moving the point tracker (a5 wgi
card. Cxmdc

Zxd

Once the round is over, the next player becomes the casting
director and a new round can begin.

Please note: if all the character cards have been played, take the
discarded cards, reshuffle them and start a new pile.

End of the game

When all the players have been the casting director at least twice, compare
scores. The player with the most points wins the game.

Interloper variant

« To make it a bit harder, you can add interloper characters.

When the casting director collects the players’ cards, they take two additional
cards from the pile and mix them with the players’ cards. This means that two
of the cards on the table don't belong to anybody.

Improv variant

« You can also step it up a notch by improvising the lines.

Rather than giving a line to read, the casting director suggests a theme (space,
sport, magic, etc.), and the players have to make up a sentence while answering
each other in their character’s voice.

For example:

The casting director suggests the themes of school and magic.

Player 1: “The blackboard is actually a magic portal to a world filled with sweets!”

Player 2: “And the pieces of chalk are magic wands that turn anyone who touches
them into a unicorn.”

Player 3: “And when you clap your hands three times, it's playtime.”

Etc.

A game by Kevin Gauvin



Variation med ekstra figurer

« I kan gere spillet lidt svaerere ved at introducere ekstra figurer.

Nar casting-direktaren samler spillernes kort sammen, tilfgjer han eller hun 2
ekstra kort fra bunken og blander dem med spillernes kort. Pd den made vil der
vaere 2 kort pé bordet, som ikke tilhgrer nogen.

Variation med improvisering

- | kan ggre spillet endnu sjovere ved ogsa at improvisere saetningen, som
skal gentages.

| stedet for at give spillerne en satning at gentage, finder casting-direktoren

pé et tema (det ydre rum, sport, magi...), hvorefter spillerne skal finde pa en

seetning og svare hinanden med deres figurers stemme.

For eksempel:

Casting-direktoren foreslar temaerne skole og magi.

Spiller 1: "Tavlen er i virkeligheden en magisk der til en verden fuld af slik!”

Spiller 2: "Og kridtene er tryllestave, der tryller eleverne om til enhjgrninge,
hvis de rorer ved dem.”

Spiller 3: "Og nar man klapper 3 gange i haenderne, er der frikvarter.”
osV.

Et spil af Kevin Gauvin

6-99 net

@ 3-8 nrpokos

MrpoBoii KomnnekT: 60 KapT C nepcoHaxamu, 8 KapT-yKa3aTenen 6annos,
~ 8 KapT c bannamu.

o £3,80
Zeindz

60 figurkort 8 pointanviserkort 8 scorekort

@ Llenb urpbi: n306pa3nTe JOCTABLUMXCA BaM NepPCOHaxeil, NpuaymbiBas
AJIA HUX FONOC, 4TO6bl HAbPATb Kak MOXXHO 6oJbLLe 6ano..

MoaroToBKa K urpe: PasparnTe KaxgoMy Urpoky no Kkapte
c 6annamu 1 no KapTe-ykasaTesio, KOTopble HYXHO NONOXNTb
nepep coboi TaK, YTobbl CTpeNKa Haxoaunach YyTb Bbiwwe 0.

Ha3HaubTe OAHOro NrpoKa KacTUHI-AUPEKTOPOM, KOTOPbIN ByaeT
PYKOBOLMTb Urpoii B TedeHne Bcero payHaa. OH TacyeT KapTbl
nepcoHaxkeil 1 pasfiaeT KAXKAOMY UrPOKY MO KapTe NnLEeBOi
CTOPOHOW BHY3.

Xog urpbi: Irpoku BHUMATENbHO PACCMATPUBAIOT CBOKO KapTy C NEPCOHAXeM,
He NoKa3blBas ee oCTasbHbIM. KaCTUHI-ANPeKTOp 3a6npaeTt 3Tn KapTbl,
nepemeLLBaeT UX W KNAJeT B LIEHTP CTOMa INLEBOI CTOPOHOI BBEPX.

3aTeM KaCTUHT-GUPEKTOp NPUAYMbIBaeT Gpasy, KOTOPYO AOMKHbI MPOU3HECTU
OCTasbHble UrPOKHK. DTO MOTYT BbITb 0ObIAEHHbIE Gpa3bl, BbIPAXKEHUsA U
umTaThbl U3 GrIbMOB.



Hanpumep:

« JlbeT Kak 13 Beapa.

« Cobaka cnonana 6abyLKmH TOPT.

Kaxablii MIrpoK no ouyepefy AOMKeH NPON3HECTM 3TO NPeANOXKeHWe roNocom
nepcoHaxa, U306paxxeHHOro Ha MoslyYeHHON KapTe.

MeHs 308yT Mensi 30ByT Mens sosyT Jly,
Iy, v aurparo Ay, n ssuparo MM[;:,LEUHBZ}%PM[H ¥ A Urpato Ha
Ha ruTape. Ha ruTape. : rurape.

A
S

i
%

l’lr

Ba)KHO MeHATb FON0C, MOHM>Kas UM NOBbILLIAA €r0, a TaKXKe MEHATb FPOMKOCTb,
YTOObI KaK MOXXHO TOUHEE BOCMPON3BECTN ronoc, KOTOprVI Bbl MpnAaymbiBaeTe
ANA CBOero nepcoHa<a.

Mocne TOro Kak Bce UTPOKN NPon3HecyT Gpasy, KaCTUHM-ANPEKTOP AOMKEH
onpeaennTb, KOMY NPUHAANEXUT KaXKAas KapTa, B MPOM3BOIbHOM NOPAAKE, HO
OCHOBBIBAACH UCKIIOUYUTENBHO Ha MCMOMHEHII UTPOKOB. HaunHatowye ay6nepb
coobLatoT emy, 6bina v jorafika BepHOi. Kax bl NrpoK, nepcoHaa KoToporo
NpaBuIbHO ONpeAenun KaCTUHM-AUPEKTOP, noayyaeT oaunH 6ann. KactuHr-
ANPEKTOP TaKKe Nosy4aeT OAUH 6asn 3a Kax0ro yrafaHHoOro MM nepcoHaxa.

NB: KacTUHI-AUPEKTOp MOXKET, eC/IN NOXeENAeT, MONpPOCUTb UTPOKa NOBTOPUTbL
bpasy B ero ucronHeHnn.

OTmeTbTe HabpaHHble 6annbl Ha KapTe noacyeTa 6annos,
nepefBUHYB KapTy-yKasaTesb.

[Mo okoHYaHUM payHAa clefyoLMiA UTPOK CTaHOBUTCA KaCTUHT-
OUPEKTOPOM, U1 HAUMHAETCA HOBBI payHA.

NB: Ecnu Bce KapTbl NepcoHaxkel pasbirpaHbl, BO3bMUTE
cOpoLUEeHHbIe KapTbl, NepeTacyiiTe UX 1 COCTaBLTE HOBYIO KOMOAY.

KoHew urpbi

Mocne Toro Kak KaXablil UTPOK NO6bIBaN B PONY KaCTUHT-JUPEKTOpa XOTA
6bl 1BaXAbl, CpaBHUTe Gannbl. [MobexaaeT nrpok, HabpasLKn HanbonbLiee
KOnnyecTBo 6ansos.

Bapl/laHT C/INWHUMN KapTamMmin

« YT0ObI HEMHOTO YCNOXHUTb 3afjauy, MOXHO A06aBUTb B UFPY JIULIHUX
nepcoHaxeii.

3abpaB KapTbl UTPOKOB, KACTUHT-ANPEKTOP [0OaBNAET U3 KONOAbl ABe

AOMONHUTENbHbIE KapTbl U MepeMeLlInBaeT UX ¢ HUMK. Takum obpasom, Ase

KapTbl Ha cToNe He ByAyT NprHAZANeXaTb HUKOMY N3 UTPOKOB.

BapmaHT c umnpoBusauuen

+ Y106bI Pa3HOO6Pa3UTL NIPY, Bbl MOXKETE MMPOBU3MPOBATL BMECTO TOTO,
4T06bI NPOU3HOCUTB 3aAaHHYI0 Gpasy.

BmecTo dppasbl KacTUHr-gUpeKTop Npeanaraet Temy (KOCMOC, CnopT, marus...),

a UrpoKu [OMKHbI NPUAYMaTb PennKY, 0TBeYan Jpyr Apyry roocom CBoero

nepcoHaxa.

Hanpumep:

KacTuHr-gupekTop npegnaraeT Temy WKOAbI 1 Maruu.

Wrpok 1: «KnaccHas pocka — 370 BoswebHasa ABepb B MUp crnagocTeii! »

Wrpok 2: «A menku — 370 BosLebHble ManoyKy, KoTopble MpeBpaLyatoT Beex,
KTO K HM MprKacaeTcs, B eJUHOPOroB».

Mrpok 3: «CTonT TpMXAbl XOMHYTb B IAZJOLUMN — Y HAYHETCA NepemMeHa ».
W Tak panee.

AsTOp Urpbl: KeBuH foB3H



