Variacija — jaukta spéle.

Lai padaritu spéli daudzveidigaku, sajauciet kopa visu gratibas limenu kartis
(zalas, dzeltenas un sarkanas) un izvélieties vélamo karsu skaitu atbilstosi
planotajam spéles ilgumam.

LV - LatvieSu
DJ05067 Karsu spéle - Mimico

leteicamais vecums: no 5 gadiem

Spélétaju skaits: 2-6 leteikums: aptuveni 15 minasu spélei izvélieties 18 kartis.

sHmimico
Jeu d'observation et de rapidité

Spélé ietilpst: 54 kartis 3 dazados gritibas
[imenos.

Spéles mérkis: Atrodi, kura sejas izteiksme uz karts atkartojas visvairak reizu.
Pirmais atdarini to un iegisti karti!

SagatavosSanas spélei:

Izvélieties kartis atbilstosi gratibas pakapei (zalas, dzeltenas vai sarkanas).
Sajauciet izvélétas kartis un novietojiet tas kaudzité ar attélu uz leju galda
vida.

Visi spélétaji apsézas apkart karsu kaudzitei un spélé vienlaicigi.

Spéles gaita:

Panem pirmo karti no kaudzites un atklajiet
to galda vida.

Visi spélétaji vienlaikus apskata karti.

Tiklidz kads spélétajs pamana, kura sejas
izteiksme uz karts atkartojas visvairak reizu,
vins uzsit pa karti un nekavéjoties atdarina So
sejas izteiksmi.

e Speélétajs, kurS pirmais uzsit pa karti un atdarina pareizo sejas
izteiksmi, ieglst karti.

e Ja spéletajs kladas, vins Saja gajiena vairs nepiedalas, bet paréjie
turpina spéli, lidz tiek noskaidrots uzvarétajs.

Spéles beigas:

Kad visas kartis ir izspélétas, uzvar spélétajs, kurs ieguvis visvairak karsu.

Ja vairakiem spélétajiem ir vienads karsu skaits, vini izspélé vél vienu karti, lai
noteiktu galigo uzvaréetaju.



Jei keli zaidéjai surinko vienodag korteliy skaiciy, jie suZaidzia dar viena

LT - Lietuviy* o kortele, kad isaiskéty galutinis nugalétojas.
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DJ05066 Korty Zaidimas - Mimico E§ ﬁ %ﬁ % Zaidimo variantas — maiSytas Zzaidimas
— j
AmJius: nuo 5 met EE s B Norédami pajvairinti zaidima, sumaisykite visy sudétingumo lygiy korteles
' N > ﬂ oY (zalias, geltonas ir raudonas) ir pasirinkite norimg korteliy skaiciy pagal

Zaidéjy skai€ius: nuo 2 iki 6 Zaidéjy
Zaidimo sudétis: 54 kortelés, suskirstytos j 3
skirtingus sudétingumo lygius.

planuojama Zaidimo trukme.

Patarimas: maZdaug 15 minuciy trukmeés Zaidimui pasirinkite 18 korteliy.

Zaidimo tikslas: Surask, kuri veido iSraiska korteléje pasikartoja daugiausia
karty. Pirmasis jg pavaizduok ir laimék kortele!

PasiruoSimas Zaidimui: Pasirinkite norimo sudétingumo korteles (Zalias,
geltonas arba raudonas).

Sumaisykite pasirinktas korteles ir padékite jas uzverstas j krivele stalo
viduryje.

Visi Zaidéjai suséda aplink korteliy kravele ir ZaidZia vienu metu.

Zaidimo eiga:
Paimkite virSutine kortele i$ kravelés ir
atverskite jg stalo viduryje.

Visi Zaidéjai vienu metu apZilri kortele.

Kai tik kuris nors Zaidéjas pastebi, kuri veido
iSraiska korteléje pasikartoja daugiausia
karty, jis paliecia kortele ranka ir is karto
pavaizduoja tg veido iSraiska.

e Zaidéjas, kuris pirmas paliecia kortele ir teisingai pavaizduoja veido
iSraiska, laimi kortele.

e Jei zaidéjas suklysta, Siame éjime jis nebedalyvauja, o kiti zaidéjai
tesia Zaidimg, kol paaiskéja laimétojas.

Zaidimo pabaiga:
Kai visos kortelés iSdalytos, laimi Zaidéjas, surinkes daugiausia korteliy.

ISversta naudojant dirbtinj intelektq (ChatGPT).



EE — Eesti*

DJ05066 Kaardimang - Mimico

Jeu d'observation et de rapidité

Vanus alates: 6. eluaastast

Mangijaid: 2—6

Komplekti kuuluvad: 54 kaarti kolmes
erinevas raskusastmes.

i

Mangu eesmark: Leia, milline ndoilme kordub kaardil kdige rohkem.
Esimesena tee see naoilme jarele ja voida kaart!

Mangu ettevalmistus:

Valige soovitud raskusastmega kaardid (rohelised, kollased voi punased).
Segage valitud kaardid ja asetage need pildiga allapoole pakina laua keskele.
K6ik mangijad istuvad kaardipaki imber ja mangivad samal ajal.

Mangu kaik:
Votke pakist pealmine kaart ja keerake see
laua keskel imber.

K6ik mangijad vaatavad kaarti korraga. A 3 ;0
,g @ it )
Niipea kui méni mangija markab, milline ,° hd
ndoilme kordub kaardil kdige rohkem, &
|166b ta kdega kaardile ja teeb kohe selle @' U ,/
naoilme jarele.

e Mangija, kes 1606b esimesena kaardile ja teeb Gige ndoilme, saab
kaardi endale.

e Kui mangija eksib, ei osale ta selles voorus enam ning tlejaanud
mangijad jatkavad, kuni selgub voitja.

Mangu lopp:
Kui koik kaardid on labi mangitud, vGidab mangija, kes on kogunud kdige
rohkem kaarte.

Kui mitmel mangijal on sama arv kaarte, mangivad nad vditja selgitamiseks
labi veel (ihe kaardi.

Manguvariant — segamang
Mangu vaheldusrikkamaks muutmiseks segage kokku kdigi raskusastmete
kaardid (rohelised, kollased ja punased) ning valige soovitud arv kaarte

vastavalt planeeritud mangu pikkusele.

Soovitus: umbes 15-minutilise méngu jaoks valige 18 kaarti.

Tolgitud tehisintellekti abil (ChatGPT).



mimico

5-99 years

From 2 to 6 players

Contents: 54 cards - 3 levels of play

Aim of the game: Be the quickest to find
which facial expression shown the most
on the card, and imitate it to win the card!

Set-up:
e Select the cards according to their level of
difficulty (green, yellow and red).

e Shuffle the cards chosen and place them a
pile, face down, in the centre of the table.

e All the players sit around the pile and all
play at the same time.

How to play:
1. Turn a card over in the centre.
2. All the players look at it at the same time.

- As soon as a player identifies the facial
expression that is shown the most,
they slap the card and make the facial
expression immediately.



* The player who slaps and imitates the
right facial expression first wins the
card.

¢ If they make a mistake, the player is out
for this turn, but the others continue to
look until there is a winner.

End of the game

When all the cards have been played,
the player who has won the most cards
is declared the final winner! If there is a
the players in question play another card
which will determine the final winner.

Variation — Mixed game

To vary the challenges: shuffle the cards
of all levels (green, yellow and red) and
freely select the number of cards you wish
according to the desired duration of the
game.

Recommendation: for a game lasting
around 15 minutes, select 18 cards.

DJECO



mimico

5-99 zer

2-6 KoauyecTso urpokos

Nrposoit KoMI12eKT: 54 KapTOuKM - 3 ypOBHS
CAOXKHOCTH

Ilean urpor: GricTpee Beex HANTY rPUMACy,
Jare BCero BCTPEearomyiocs Ha KapTouke, 1
CBIMUTVPOBATDH €€, YTOOBI BBIUTPaTh BTy KapTOUKY!

IloaroToBka K urpe:

® BriGpaTh KapTOUKM B 3aBUCMMOCTY OT
5KeAaeMOT0 YPOBHsI CAOKHOCTH (3eAEHBIE,
KEATBIE ¥ KPaCHBIE).

¢ [TepemerniaTh 0TOOpaHHbIE KAPTOUKH U
TOAOXKUTH UX CTOIKOM B LIEHTP CTOAA AULIEBOM
CTOPOHOM BHM3.

. Bce I/ITPOKI/I yCTpaMBaIOTC?[ BOprI‘ CTOAa "N
MUIPAIOT OAHOBPEMEHHO.

Xoa urpsr:
1. TlepesepHyTh OAHY KapTOYKY B IIeHTpe cToAa.
2. Bce urpokm cMOTpAT Ha Hee 0AHOBPEeMeHHO.

- Kak toapko oann urpok sameyaer Hanboaee
4acTOo IMOBTOPAIOMIYIOCS IpUMacy, OH XA0I1aeT
T10 KapTOUKe U Cpasy Ke BOCIIPOUIBOAUT BTY
rpumMacy.



¢ VIrpok, KOTOpPKII IIepBLIM XAOIHET I10
KapTO‘IKe n HpaBI/[/l])HO CLIMI/[TI/IpyeT
u300paskeHHYIO Ha Hell TPMMacy, BbIUTPhIBAeT
9Ty KapTO‘{Ky.

o Ecan urpok ommoest, To oH 60ablre He
yJacTByeT B TeKyIIeM XOA€, a OCTaAbHbIe
Y4aCTHUKM IIPOAOAXKAIOT UTPY, TT0Ka He ByaeT
orpejeAeH UTPOK, KOTOPOMY AOCTaHeTCs
KapToyKa.

Konen urpnt

KOrAa BCe KapTO4YKN [5%173 Ppa3bIrpaHbI,

UTPOK, BRIUTPABIINIT OOABIIE BCETO KapTOUeK,
obpaBasercs nodeaureaem! Ecan y HeKOTOpBIX
UTPOKOB OAMMHAaKOBOE KOAMYECTBO KapTO4eK, TO
MeXAy HUMU PasbIrPEIBAETCS AOTIOAHNTE AbHAs
KapTOuYKa, KOTOpas OllpeAeANT nobeanres.

Bapuanm - Cmewannas uzpa

AA}I Bapr/IpOBaHI/I}I ypOBHe]Z CAOXHOCTHU:
IiepeMelnaiTe KapTOYKM BCeX yPOBHeI
CAOKHOCTH (3€A8HbIe, SKEATBIE I KPaCHbIE) U
IIPOM3BOABHBIM 00Pa3oM BO3bMITE HEKOTOPOE
KOAMYECTBO KapTOUeK, COOTBETCTBYIONIee
KeAaeMolt IIPOAOAXKMUTEeABHOCTH UI'PEL.

PexomeHanust: 4451 UTPbI IIPOAOAKUTEABHOCTHIO
ok0a0 15 MuHyT Bo3bMmuTe 18 KapTOUeK.

DJECO



