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DJ05066 Karsu spéle — Galaktika

jéduction et de stratégie

leteicamais vecums: no 6 gadiem

B RALYATIRS

Spélétaju skaits: 2-6
Spélé ietilpst: 6 supervaronu kartis, 30 superspéju \
punktu kartis, pirma spélétaja zetons. pusco %

Spéles merkis: leglt visvairak superspéju punktu un kit par visspécigako
supervaroni.

SagatavosSanas spélei: Sajauciet visas 6 supervaronu kartis un nolieciet tas
galda centra viena horizontala Iinija.

Tad apmaisiet superspéju kartis un nolieciet pa vienai zem katra
supervarona, ar ciparu pusi uz
augsu. Paréjas kartis nolieciet
kaudzité rindas gala, ar
cipariem uz leju.
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Spéles princips: AN a 7

Spéli sak jaunakais
spélétajs un panem pirma spélétaja Zetonu. Péc tam spéle
turpinas pulkstenraditaja virziena.

Supervaroni:
Saja spélé ir 4 varoni — Bleizs (Blaze), Nova, Reksons (Rexon) un Lira.

—_— NOVA

Katra supervarona karts ir apdrukata no abam pusém un katra pusé ir attélots
cits supervaronis.
Tatad katrs varonis spélé paradas kopuma 3 reizes.

2EPEDS

Apliikojot redzamas kartis, dazkart iespéjams uzminét, kurs supervaronis
paslépies otra puse... Tacu esiet uzmanigi — Saja spélé jasu labakie sabiedrotie
bas laba atmina un nedaudz veiksmes!

Spéles gaita:

Sava gajiena laika spélétajs izvelas vienu supervarona karti un pasaka visiem,
kurs varonis, vinaprat, atrodas karts otra pusé. Tad karti apgriez otradi un
parbauda mingjumu.

(Piezime: karts uz galda paliek apgriezta ar sakotnéjo supervaroni uz leju.)

e Uzminéts pareizi: spélétajs ieglst superspéju punktu karti, kas
atradas zem izvéléta supervarona, un novieto to sev prieksa.
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e Uzminéts nepareizi: Spélétajs panem superspéju karti, kas atradas
zem izvéléta supervarona, un novieto to pie jebkura cita
supervarona. Drikst novietot gan pie tada, kur ir jau cita karts, gan
pie tada, kur vairs nav nevienas superspéju karts.

Tas nozimé, ka zem viena supervarona var bit vairakas punktu kdrtis. Ja
spélétajs izvélas minét So supervarona kdrti un uzmin pareizi, vins iegist visas
zem tds esoSas superspéju kartis. Ja nepareizi — tiek pdrvietotas visas
superspéju kartis atbilstosi ieprieks minétajam nosacijumam.



* Reksona ipasa spéja: Ja spélétajs min, ka varona kartij otra pusé atrodas
Reksons un ir atbildéjis pareizi, vins ieglst punktu karti un var spélét vélreiz.
Bet ja minéjums nepareizs, rikojas tapat ka parasta situacija — parvieto
punktu karti un gajiens beidzas.

Péc tam gajiens pariet nakamajam spélétajam.
Spéles raunds turpinas, l1dz iegitas visas uz galda esosas superspéju kartis.

Tad vélreiz samaisa visas 6 supervaronu kartis un noliek viena rinda uz galda.
Izdala 6 jaunas superspéju punktu kartis.

Pirma spélétaja Zetons tiek nodots nakamajam spélétajam un sakas jauns
raunds.

Spéles beigas: Spéle beidzas, kad ir izspélétas visas superspéju kartis.
Katrs spélétajs saskaita uz savam superspéju kartim esosos punktus.
Spélétajs ar visvairak punktiem ir uzvaréjis un klGst par visspécigako
supervaroni!
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Amzius: nuo 6 mety

Zaidéjy skaicius: nuo 2 iki 6 Zaidéjy

Zaidimo sudétis: 6 superherojy kortelés, 30 supergaliy
tasky korteliy ir pirmojo zaidéjo Zetonas.

Zaidimo tikslas: surinkti daugiausia supergaliy tasky ir tapti galingiausiu
superherojumi.

PasiruosSimas Zaidimui: Sumaisykite visas 6 superherojy korteles ir padékite
jas stalo centre viena horizontalia eile.

Tada sumaisykite supergaliy korteles ir padékite po vieng po kiekvienu
superherojumi skaiciaus puse
j virSy. Likusias korteles
sudékite j traukimo krlvele
eilés gale skaiciais Zemyn.

Zaidimo principas:
Zaidima pradeda
jauniausias Zaidéjas ir pasiima pirmojo Zaidéjo Zetong. Toliau
ZaidZiama pagal laikrodZio rodykle.

Superherojai:
Siame 7aidime yra 4 herojai— Bleizas (Blaze), Nova, Reksonas (Rexon) ir Lyra
(Lira).

Kiekviena superherojy kortelé yra dvipusé, o kiekvienoje jos puséje
pavaizduotas skirtingas superherojus.
Taigi kiekvienas herojus Zaidime pasirodo i$ viso 3 kartus.




Zidgrint j matomas korteles kartais galima atspéti, kuris superherojus slepiasi
kitoje puséje... TacCiau bdkite atsargis — sSiame Zaidime geriausi jisy
pagalbininkai bus gera atmintis ir Siek tiek sekmeés!

Zaidimo eiga:

Savo éjimo metu Zaidéjas pasirenka vieng superherojy kortele ir visiems
pasako, kuris herojus, jo manymu, yra kitoje kortelés puséje. Tuomet kortelé
apvercéiama ir patikrinama, ar spéjimas buvo teisingas.

Pastaba: kortelé ant stalo lieka apversta — pradinis superherojus lieka
apacioje.

e Atspéta teisingai: Zaidéjas pasiima supergaliy tasky kortele, buvusig
po pasirinktu superherojumi, ir pasideda jg priesais save.

e Atspéta neteisingai: Zaidéjas paima supergaliy kortele, buvusig po
pasirinktu superherojumi, ir padeda jg prie bet kurio kito
superherojus. Jg galima padéti tiek prie herojaus, po kuriuo jau yra
kita kortelé, tiek prie tokio, po kuriuo supergaliy korteliy nebéra.

Tai reiskia, kad po vienu superherojumi gali biiti kelios tasky kortelés. Jei
Zaidéjas pasirenka spéti Sig superherojy kortele ir atspéja teisingai, jis
pasiima visas po ja esancias supergaliy korteles. Jei neatspéja — visos
supergaliy kortelés perkeliamos pagal anksciau aprasytq taisykle.

* Reksono ypatingoji galia: Jei Zaidéjas spéja, kad kitoje herojaus kortelés
puséje yra Reksonas, ir atsako teisingai, jis pasiima tasky kortele ir gali Zaisti
dar karta. Jei spéjimas neteisingas, ZaidZziama kaip jprastai — tasky kortelé
perkeliama, o &jimas baigiasi.

Tuomet eilé pereina kitam zaidéjui.
Zaidimo raundas tesiasi, kol surenkamos visos ant stalo esancios supergaliy
kortelés.

Po to visos 6 superherojy kortelés dar kartg sumaiSomos ir padedamos viena
eile ant stalo. ISdalijamos 6 naujos supergaliy tasky kortelés.

Pirmojo Zaidéjo Zetonas perduodamas kitam Zaidéjui ir prasideda naujas
raundas.

Zaidimo pabaiga: Zaidimas baigiasi, kai suZaidZiamos visos supergaliy
kortelés.

Kiekvienas Zaidéjas suskaiciuoja taskus ant savo supergaliy korteliy.
Zaidéjas, surinkes daugiausia tasky, laimi ir tampa galingiausiu
superherojumil

ISversta naudojant dirbtinj intelektq (ChatGPT).
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Vanus alates: 6. eluaastast

Mangijaid: 2—6

Komplekti kuuluvad: 6 superkangelase kaarti, 30
supervéime punktikaarti ja esimese mangija marki.
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Mangu eesmark: koguda kdige rohkem supervdime punkte ja saada kdige
vBimsamaks superkangelaseks.

Mangu ettevalmistus: Segage koik 6 superkangelase kaarti ja asetage need
laua keskele (ihte horisontaalsesse ritta.

Seejdrel segage supervdime
kaardid ja asetage liks kaart iga
superkangelase alla, numbripool
tlespoole. Ulejaanud kaardid

asetage tombepakki rea 18ppu
numbrid allapoole.

Mangu pohimote:

Mangu alustab noorim mangija, kes vGtab esimese mangija
margi.

Seejarel jatkub mang paripaeva.

Superkangelased:
Selles mangus on 4 kangelast— Blaze, Nova, Rexon ja Lira.

—

Iga superkangelase kaart on kahepoolne ning selle mdlemal poolel on
kujutatud erinev superkangelane.
Seega esineb iga kangelane madngus kokku 3 korda.

Vaadates ndhtavaid kaarte, on moénikord vdéimalik dra arvata, milline
superkangelane peitub teisel pool... Kuid olge ettevaatlikud — selles méngus
on teie parimateks abilisteks hea mdlu ja veidi 6nne!

Mangu kaik:

Oma kaigu ajal valib mangija tGhe superkangelase kaardi ja Utleb kdoigile,
milline kangelane on tema arvates kaardi teisel poolel. Seejarel pooratakse
kaart imber ja kontrollitakse, kas pakkumine oli dige.

Markus: kaart jaab lauale imberpddratuna — algne superkangelane jaab
allapoole.

e Oige vastus: mingija saab valitud superkangelase all olnud
supervdime punktikaardi ja asetab selle enda ette.

e Vale vastus: mangija votab valitud superkangelase all olnud
supervoime kaardi ja asetab selle (kskdik millise teise
superkangelase juurde. Kaardi vGib asetada nii superkangelase
juurde, kelle all on juba kaart, kui ka sellise juurde, kelle all ei ole
enam Uhtegi supervoime kaarti.

See téhendab, et (ihe superkangelase alla véib koguneda mitu punktikaarti.
Kui mdngija valib selle superkangelase kaardi ja arvab digesti, saab ta kbik
selle all olevad supervéime kaardid endale. Kui vastus on vale, viiakse koik
supervéime kaardid iimber vastavalt eelpool kirjeldatud reeglile.



* Rexoni erivoime: Kui mangija pakub, et kangelase kaardi teisel poolel on
Rexon, ja vastab Oigesti, saab ta punktikaardi ning voib kohe uuesti mangida.
Kui vastus on vale, toimitakse nagu tavaliselt — punktikaart paigutatakse
Umber ja kaik |Gpeb.

Seejdrel laheb kaik jargmisele mangijale.
Manguvoor kestab seni, kuni kbik laual olevad supervéime kaardid on
voidetud.

Seejarel segatakse kbik 6 superkangelase kaarti uuesti ja asetatakse tihte ritta
lauale. Jagatakse vdlja 6 uut supervdime punktikaarti.
Esimese mangija mark antakse jargmisele mangijale ning algab uus voor.

Mangu I6pp: Mang I16peb, kui kdik supervéime kaardid on valja mangitud.
Iga mangija liidab kokku oma supervdime kaartidel olevad punktid.

Kbige rohkem punkte kogunud mangija véidab ja saab kdige vdoimsamaks
superkangelaseks!

Tolgitud tehisintellekti abil (ChatGPT).



Halyali KSEY

@ Ages: 6-99 years

@ Number of players: 2 to 6 players

@ Contents: 6 Superhero cards + 30 Superpower
~ cards + | “First Player” token

@ Aim of the game: To become the most powerful
superhero by winning the most Superpower points.

Set-up: Shuffle the 6 Superhero cards and arrange
them in a horizontal line in the centre of the table.

Then, shuffle the Superpower cards.

Place a card number-side up below each Superhero.
The remaining cards form a draw pile, placed face
down next to the row of Superhero cards.

The youngest player takes the “First Player”
° token and begins the game.

Play then continues clockwise.

The Superheroes

The game features four heroes: Blaze, Nova, Rexon
and Lira.

Each Superhero card is double-sided and represents a
different hero on each side.

So, each hero is present three times in total in the game.

By looking at the visible cards, it is sometimes possible
to guess which hero is hiding on the other side... but
be careful, memory and a little bit of luck will be your
best allies!

How to play:

In turn, the active player selects a Superhero card, tells
everyone the name of the hero they think will find on the
back of the card, then turns the card over to check.

The players must rely on the cards visible in front of them
and on their memory, if some have already been turned
over, before telling everyone which hero they think it is and
turning over the selected card.



* Correct answer: the player wins the Superpower
card placed below the selected Superhero card and places
it in front of themself.

*Wrong answer: the player takes the Superpower
card associated with the Superhero and places it either
below another Superhero card, or below a Superhero
whose Superpower has already been won.

There can therefore be several Superpower cards placed
below the same Superhero. If the active player attempts
to play a Superhero with multiple Superpower cards and
guesses wrong, all of its Superpower cards are moved.They
are moved according to the same rules explained above.
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It is then the next player’s turn, and the game conti-
nues until all the Superpower cards visible on the table
have been won.

When all six Superpower cards in play have been won,
the round ends.

Rexon’s Special Power

If a player guesses “Rexon” and their answer is
correct, they win the Superpower card and play
again immediately.

On the other hand, if their guess is incorrect, they
do not play again and move the Superpower
card below another Superhero.

New round: Shuffle the 6 Superhero cards again and place
them in a row.
Deal 6 new Superpower cards, one below each hero.

The “First Player” token is passed on to the next player,
and then a new round begins.

End of the game: The game ends when all the
Superpower cards have been won.

Each player adds up their points on their Superpower
cards.

The player with the most points becomes the most
powerful superhero!

Game created by Jean-Jacques Derghazarian
Illustrations: Ben Newman
9
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@ Bo3spact: 6-99 ret
@ Koa-Bo urpokos: 2—6 urpokos

@ Mr{osoﬁ KOMNAEKT: 6 kapTouek «Cyneprepoit»
<+ 30 kapTouek «Cynepcuaa» + | xeToH «[lepsbiit Urpok»

< LleAb Urpbl: CTaTb CaMbIM CUAbHBIM Cyreprepoem, HaGPaB
HanbOoAbLIEE KOAUYECTBO BAAAOB Ha CBOMX KapTOuKax
«Cynepcuaay.

MoaroToska: Mepemelwaiite 6 kapTouek «Cyneprepoity
1 PasAOXKMTE MX B FOPUSOHTAABHYIO AMHUIO B LIGHTPE CTOAQ.

3atem nepemeLuaiiTe kapTouku «Cynepcuaan.

PasmecTuTe noa kaxabiM Cyneprepoem kapTouky
«Cynepcuaa» CTOPOHOIA, Ha KOTOPOIA ykasaHa Ludpa.
ChaoxuTe ocTaslmecs KapTO4Ku CTOMKOM U NOMeCTUTE ee
AVLIEBOM CTOPOHOI‘:i BHU3 PAAOM C KapTO4KaMM, BbIAOXKEHHbIMU
B AUHUIO.

CaMmblit MAQALLIMIA y4acTHUK 6epeT xeToH «[lepsbiit
WUrpOK» U HaYMHAeT NapTUIO.
Aanee 1rpa MPOAOAXKAETCS MO YaCOBOM CTPEAKeE.

waze Nova J mEXON 4

0o Jor
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Cyneprepou

B urpy BcTynatot uetbipe Cyneprepos: Baeiss, Hoea, Pakcon
n Aupa.

Kaxaasn kapTouka «Cyneprepoit» ABASETCS ABYXCTOPOHHEM
1 NMPEACTaBASIET ABYX PasHbIX r€pPOEB, MO OAHOMY C KaXAOM
CTOPOHbI. TaKUM OOPa3OM KaxAbli repoit MosiBASeTCs B
LLeAOM TpM pasa B urpe.

PaccmaTpuBasi BUAUMYIO CTOPOHY KapTO4eK, UHOTAA MOXKHO
AOraAaTbCsl, KAKOW repoil HAXOAUTCS Ha OBPaTHOW CTOPOHE. ..
HO MOMHUTE, YTO Ay4LUMMM MOMOLLHUKAMK B UTpe GYAeT Balla
NamaTb U HEMHOTO BedeHus!

Xoa urpbi:

Bo Bpems CBOEro xXoaa aKTUBHbIN WUIPOK YKa3sblBaeT Ha

OAHy 13 KapTodek «Cyneprepoit», HasblBaeT UMs repos,
KOTOPbIiA, MO €ro MHEHMIO, AOAKEH BbITb ¢ 06paTHOM
CTOPOHbI, 1 3aTeM NnepeBopajMBaeT KapTOUKy AASl MPOBEPKU
MPaBMAbHOCTU CBOEro oTBeTa.

OH_opueHmupyemcs Ha Kapmouku, komopble BUgMM nepeg
C060¥, M HA CBOIO NAMSMb, €CAM HEKOMOPbIE M3 HUX yXe ObiAM
nepesepHymbl, npexxge 4em HA38aMb UM repos u 3amem
nepesepHymb BbIGPAHHYIO KAPMOUKY.
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. npaBMAbelﬁ OTBET. UTPOK BbIUIPbIBAET KAPTOUKY
«CynepciAay, HaXOASILLYIOCS MOA BbIBPaHHOM KapTOUKON
«Cyneprepoity, 1 KAaAET ee nepeA coboi.

sl

* HenpaBuAbHbIi 0TBeT: Urpok 6epeT kapTouky
«Cynepcuaay, COOTBETCTBYIOLLYIO BbIGPaHHOM KapToUke
c Cyneprepoem, 1 KAQA€T ee MOA APYTYIO KapTOUKY
«Cynepcuaay A noa kaptouky ¢ Cyneprepoem, Ubs
KkapTouka «Cynepcuaay yxe 6blAa BbIMIpaHa.

Takum o6pazom nog ogHum Cyneprepoem Moxxem Haxogumbcs
HeckoAbko Kapmouek «Cynepcuaay. Ecan akmusHbii urpok
Hasbisaem Cyneprepos, UMEIOLLEro HECKOAbKO Kapmoyek
«Cynepcuaan, v owmbaemcs, mo Bce 3mu kapmoyku «Cynepcuaan
nepemewaiomes. Kapmouku nepemeiaiomes no npasuaam,
ONUCAHHBIM BbILLIE.
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Aanee XOA NEPEXOANT CAGAYIOLLLEMY UFPOKY, U MapTus
MPOAOAXAETCS AO TEX MOP, NOKa Ha CTOAE He OCTAHETCS HU
oAHOM KapTouku «Cynepcmaay.

Koraa Bce wectb kapToyek «Cynepcuaay, UCMOAb3OBABLUMECS B
Urpe, BbIAM BbIMIPaHbI, PayHA 3aKaHUMBAETCS.

CneuunaabHas cuAa PakcoHa

Ecan WUrpoOK Ha3blBaeT UMA PakcoHa u AdeT npu 3ToM
npaBMAbelﬁ OTBET, TO OH BbIUIPbIBA€T KapTOUKy
«Cynepcuaa» 1 cpasy NOBTOPSIET XOA.

OAHaKO ecAM OH oLIMBAETCSA, TO OH HE UrPaeT NOBTOPHO

1 nepeMeluaet Kaptouky «Cynepcuaa» nop Apyroro
Cyneprepos.

Hoebiit payHa: CHoBa nepemeluaiite 6 kapTodek
«Cyneprepoit» U BbIAOXMTE UX B AUHUIO.

MomecTuTte 6 HoBbIX KapTouek «Cynepcuaay No OAHOM MoA
Kaxaylo kapTouky ¢ Cyneprepoem.

XKeToH «[epBblit UrPOK» NEPEXOAUT CACAYIOLLEMY UTPOKY, U
HOBbII PayHA HauMHaeTCs.

KOHeLI. urpbi: I'IapTMn 3aKaH4YMBaAETCH, KOrAa 6oAblue He
ocTaHeTcs KapTodek «Cynepcuaay.

KaxAbIi MrPOK MOACHUTBIBAET KOAUYECTBO GAAAOB Ha
BbIMIPaHHbIX UM KapToykax «Cynepcuaay.

Tor, kTo HabupaeT HaMbOAbLUIEE KOAUYECTBO GAAAOB,
CTAHOBMTCS CaMbIM CMAbHBIM Cyneprepoem!

Asmop uepsl: XaH-XKak Jepaa3apbaH
Unnocmpayuu: beH HblomeH
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